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UM MIHITEL DAHS
VOTRE ORDIHA TEUR ?DTELOCHE

En preums et sur la 3, LA
QUATRIEME DIMENSION, le

film brrrrr Page 31.

D CINOCHE
Twist Again a Moscou : Pas
terriblov Page 2.

D MUSIQUE
Le retour de Paul Simon.
Page 20.

D INFO BD
Le roi borgne perd encore
un oeil ! Page 19.

D CONCOURS
PERMANENT
2 batons et un voyage en
Califomie avec bobon-
ne ? Facile I Page 22.

BIDOUILLE
GRENOUILLE
Enter et damnation, mais
c'est une rubrique pirate,

pa ? Meuh non, c'est legal,

mon General. Page 13.

DEULIGNES
Les faineants sonr en
page 23.

D FORMATION
ASSEMBLEUR
Les amateurs eclaires vous
attendent page 30.

C'EST
NOUVEAU,
CA VIENT DE SORTIR

L'actualite de la micro
informatique.

Voir pages 9.10.11.

Que vous ayez

un bel ordinateur cher

tout neuf ou une vieille

vilaine babasse

bon marche, il existe

au moins un

EMULATEURquipeut

agreablement

transformer votre engin

en SUPERMINITEL
DE COURSE

Nous les avons done

teste pour vous.

Popr toutes

les machines, oupresque.

C'est en page 12.

MMfflpft MSA

CftSLE TROU DE NASA
FAIT LA NIQUE A CELUI DES HALLES
Le scandale eclate chez Nasa : des millions de francs de trou dans

les caisses, des fraudes et magouilles supposees, des racheteurs qui

se desistent et en filigrane, un depot de bilan. Vous vous en foutez ? Pourtant, c'est vous

qui allez prendre l'onde de choc en pleine gueule dans pas longtemps

!

Voir page II

DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR :

AMSTRAD • APPLE He ET lie • CANON X07 •

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 •

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM
TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 •

LES LOGICIELS
BORLAND
INTERNA r I N A

SONT AU CLUB
Voir page 15



ONOOHL!

DOUBLE
MESSIEURS
de Jean-Francois

STEVENIN

avec Jean-Francois STEVENIN (Fran-

cois), Yves AFONSO (Leo) et Carole
BOUQUET (Helene)

Double Messieurs ne cause pas de ten-

nis, mais est construit comme une partie

de tennis. Francois, le capitaine de
I'equipe retrouve, par miracle, Leo, son
vieux pole de colonie (de vacances), perdu
de vue depuis 25 ans ! Un seul lien unit

les deux hommes : le souvenir de leur

souffre-douleur d'a I'epoque. Tout le reste

les separe : pognon, situation, intelligence,

tout.

Le troisieme, le "kuntch", I'adversaire,

habite a Grenoble. C'est la que seiouera
la partie. Francois et Leo servent en pre-

mier : ils s'introduisent par effraction chez
le kuntch, 1 jeu a zero, ils fouillent tout

puisque la maison est vide... Et empochent
le premier set.

Arrive une voiture, I'adversaire, comme
souvent dans le sport, n'est pas celui
qu'on croit. C'est Helene, la femme du
kuntch. Elle est terrorises par les deux cro-

codiles mais c'est surtout eux qui sont
emmerdes. Leur tactique est a I'eau, ils

tentent bien d'en construire une autre au
pied leve mais comme, en fait, ils n'ont rien

a se dire, leur service part en quenouille.

Un set partout.

La le match s'emballe, ils kidnappent la

belle, I'entrainent dans une villa deserts

pour la... On ne saura jamais pourquoi,

parce qu'ils ne le savent pas eux-memes.
A ce moment-la, ilsjempochent le troisieme

set, mais le match a deja bascule... Ils

n'ont plus le desir de vaincre, les tripes

pour en faire baver au kuntch comme
autrefois, ils sont desunis, frileux, perdus.

Helene et son team, accourus a son
secours, egalisent a deux sets partout

mais refusent curieusement de les achie-

ver. Elle, la pro, la pleine aux as, se prend
d'amitie, de pitie ou de rien ((a non plus

on saura jamais I) pour Leo et Francois.

Le double devient trio, les regies sont

bafouees, le match se termine sans vain-

queur et sans vaincus... Ou peut-etre plus

tard, apres la fin du film I

Vous croyez que je viens de delirer, d'avoir

saque I'histoire, la vraie ? Et ben, sure-

ment pas, pour une fois j'ai betement res-

pecte le film, sa folie, son urgence, ses
incertitudes. Stevenin signe la un film

d'auteur (deplacez-vous, vous saurez ce
que c'est I), quelque chose a lui, qu'il nous
offre d'une main en le retenant de I'autre.

La premiere demi-heure, enthousiaste,

balourde, inquietante est un pur regal. Plus

tard, ca se tratnera de tie-break en set

interminable, mais tant pis, c'est du beau
jeu. Un film qu'on aime'pas forcement
mais qui vaut le detour. A quand Stevenin
a Roland-Garros ?

TWIST AGAIN
A MOSCOU

Jean-Marie POIREV

avec Philippe NOIRETOV (Igor), Bernard
BLIEROV (Alexei), Christian CLAVIE-
ROV (louri), Martin LAMOTTEV (Pikov),

Marina VLADYVITCH (Natacha) et Agnes
SORALEV (Tatiana)

L'auto-satisfaction est toujours un art peril-

leux. La modestie devrait etre la regie pour

les createurs d'un film... Surtout quand
ledit film n'est pas encore sorti 1 1 Ces bons
conseils (merci tonton Jacq !) valent pour
tout le monde, et d'abord pour Jean-Marie
Poire et Christian Clavier, reaiisateur et

scenariste de Twist again a Moscou. Que
disent-ils ces tiers a bras dans le dossier
de presse ? Que leur "vision du commu-
nisms est plus nuances, que I'originalite

du film et son interei est de dedramatiser
par le rire, que le film est completement
fou et delirant", etc, etc (il y en a 7 pages
comme ca I). Ils sont contents de leur

ceuvre et ils le disent en long, en large et

en travers.

Le hie ? C'est que nous, on est moins ravi

du resultat. Nettement decu apres la tor-

nade "Papy fait de la resistance" de la

meme equipe. Impossible de contester

quoi que ce soit a la qualite du scenario,

impeccablement bien leche, dans le genre

"on a ete en URSS et on vous dit que la

verite vraie veritable". Et toe I Alors ouais,

c'est couleur locale en diable : magouilles,

amities foireuses, peur du KGB, bakchichs

en tous genres, esprit de famine, bref la

totale. Un peu catalogue delirant. Et (a,

ca pourrait donner un maximum si, en
plus, y avait les tripes...

Et Id, sceur Anne, on ne voit rien venir, tout

est huile, tout s'enchaine parfaitement

mais... La machine est lourde, pesante,

"hollywoodienne" (c'est pas un compli-

ment I) et done, terriblement lisse, inatta-

quable. Les ingredients sont tous d'excel-

iente qualite mais la sauce ne prend pas

parce qu'on a trop voulu respecter la

recette, trop caliner le sublimissime sce-

nario qu'on a si longtemps travaille.

Le respect n'a jamais declenche la ngo-

lade, "Twist again..." en est la preuve
eclatante. Alors qu'est-ce qui reste ? Un
moment gentillet oui, quelques scenes
amusantes (essentiellement celles de Mar-

tin Lamotte et de Jacques Francois), une
peinture somme toute "documentarisee"
de I'URSS. Et, dans ce sens seulement,
prenante et interessante. Mais, bon sang
de bonsoir, oil sont passees la cruaute

d'un Jugnot, la classe d'une Maillan, tou-

tes ces petites mechancetes gratuites qui

faisaient d'un film sur la Resistance (Papy),

un film decapant et... Irrespectueux 1

1

Twist again a Moscou ne brise jamais la

glace qui I'enserre... Bien difficile alors de
s'en sortir dans I'hiver siberien de Moscou
(ha, ha) II !

!

POUR LES ZENFANTS

MA*W^
am6u*

de
jSfagisa

OSHlMA

avec Charlotte RAMPLING (Margaret),

Anthony HIGGINS (Peter) et Diana

QUICK (Camille)

Peter, ambassadeur de sa tres gracieuse

Majeste en poste a Paris, est cocu. Du
moins le pense-t-il. II s'en ferait presque

une raison puisque Margaret, ladite infi-

dele. n'en est pas moins caline, sensuelle

avec lui et terriblement "public relations"

tors des cocktails et autres receptions bar-

bantes. Et puis, femme de diplomate ou

pas, on n'en est pas moins femme : la

belle a du pognon mais s'emmerde; une

seule solution : sponsoriser un amant qui

s'occuperait de son corps

abandonneeeeee...

Et reciproquement, Peter n'en est pas

moins homme et s'en va faire filer I'epouse

volage. Bon sang, mais c'est bien sur, gla-

pit le detective en decouvrant que Marga-

ret a loue un appart avec son argent de

poche. Pas de doute, I'amant est la

!

Pousse par les demons du ridicule, Peter

se procure un double des cles du studio,

s'introduit et...

Max (I'amant) est la en etfet et le regarde

d'un air mi-effraye, mi-curieux. Serait-ce

le marchand de bananes, se demande
Maxounet. Detail en effet croustillant Max
adore les bananes et pour cause... C'est

un singe I Soyons honnete, un chimpanze.
Aimable, timide, (bandant ?), pas chien

pour un sou... Mais singe I

My god I s'exclame, non sans raison, le

mari bafoue. Comment se debarrasser de
ce concurrent special et neanmoins redou-

table ? Ni une, ni deux, Margaret jette le

contrat bestial dans les bras de Peter : soit

il accepte d'heberger Max soit elle se
casse fissa avec lui.

Pas la peine de vous faire un dessin : Max
emmenage dans une belle cage doree,
Max plait beaucoup a Camille, I'enfant de
la famille, Max fait chier la bonne (inenar-

rable Victoria Abril), Max fait du bruit

quand Peter et Margaret recoivent 1

1

Meme si tout le monde I'aime bien, il

regrette ses forets d'antan et s'en va per-

dre tout appetit : rien ne pourra le soigner,

meme pas une pute qu'on aura la delica-

tesse de lui amener (le meilleur moment

BAMBI

Oh dis, oh dis, gentil Bambi, raconte-moi
encore ton histoire avant que j'aille faire

dodo. Youpii, tu as meme amene avec toi

le rigolo Panpan, ton copain lapin. Oh
comme je suis content, content que tu sois

de retour I Oh, et tous ces jolis papillons,

ce povre petit skunks nauseabond que tu

appelleras "Fleur", et tous les faons, les

biches (dont ta maman, petit Bambi et

Feline, ta mignonne copine), le vieux hibou
qui m'a fait un peu peur et le grand cerf,

le roi de la foret. Ton papa, si grand, si fort

qui veille sur toi.

Oh Bambi, j'aime tenement ton histoire

que la derniere fois on a du aller chez le

docteur apres le film pour me detacher du
fauteuil. Alors je t'aime tenement que
j'aimerais que tu m'envoies une photo
dedicacee de toi. Je la mettrai dans ma col-

lection avec Stephanie et Bernard Tapie,

qui eux aussi, etaient maladroits comme
toi quand ils etaient petits. Et qui ont
reussi, comme toi, aujourd'hui...

LES MINIPOUSS
Ulysse 31, L'lnspecteur Gadget, Les

Bisounours, ca vous dit quelque chose ?

Pour les 2-8 ans, surement, pour les

autres, si oui, ca doit etre une erreur ou
une perversion cachee. Ces trois choses-

la, auxquelles on ajoutera aujourd'hui Les
Minipouss sont des dessins animes a
(multiples) episodes diffuses a la teloche.

Ce sont egalement quatre productions de
la meme maison, la D.I.C. : savoir-faire et

idees a la francaise, efficacite a la japo-

naise et commercialisation a I'americaine

(je schematise I). Et ca marche, et tant

mieux pour notre industrie du dessin

anime.

Alors, apres Les Bisounours I'an passe,

DIC s'attaque au long metrage avec Les
Minipouss et une aventure sur mesure. En
gros, c'est un remake de Cendrillon : un

petit garcon, dont les parents ont disparu,

est "recueilli" par un tonton tres mechant.

Les Minipouss, bande de petits lutins

essentiellement occupes a faire le bien

autour d'eux, s'en vont reparer de telles

injustices ! Au prix, on s'en doutait, de
mille et une peripeties I

VITE FAIT,
BIEN FAIT

PICASSO de Didier BAUSSY. Pour une
fois, le titre ne recele aucune saloperie

cachee. Contrairement au sublime "Mona
Lisa" qui parlait de tout sauf de Leonard
De Vinci, Picasso nous livre. rubis sur la

toile, la quintessence de r ceuvre du grand

torero de la peinture contemporaine. Filme

a I'occasion du demenagement de ses toi-

les vers le nouveau musee Picasso dans
le Marais a Paris (Hotel Sale, tres exacte-
ment, vous y allez quand vous voulez), le

scenario suit (trop) scrupuleusement le

cheminement chronologique de I' artiste,

mele a quelques scenes "life" (de corrida

notamment) a la limite du remplissage
sans queue ni tete I C'est tiidactique en
diable, et bien tristounet pour une
"gueule" comme celle de Picasso. Dec!

dement, les mods ont droit a un respect

"naphtalise" bien indigne de la vitalite

d'antan ! I

du film, une performance pour Sabine
Haudepin). Rien sauf la nature, la chlo-

rophylle, les branches des arbres pour y
folatrer relax, Max I Suspense : Margaret
acceptera-t-elle le retour a la nature de son
chevalier servant ? ?

Tout Concorde pour faire de Max, mon
amour un film malsain. A la realisation,

Oshima, le grand pretre de "L'empire des
sens" et de "Furyo" qui ne faisait pas
dans la dentelle sado-maso. Et puis Mar-
garet c'est Charlotte Rampling (tres bien

quoiqu'un peu absente), I'ceil satanique et

angelique en meme temps, I'ambigulte et

le trouble fete femme ! Enfin, le sujet : glis-

sant, pervers en diable... Mais qui ne tient

jamais ses promesses 1 1 Evidemment
Oshima n'allait pas se vautrer dans la zoo-

philia pornographique, mais tout de
meme : le resultat est immensement lisse,

sans prise. Tout est pris du point de vue

de Peter : british, tres classe, mais sans

tripes, sans emotion. Ca tient plus de la

chronique que du fait-divers. Pire : Max
n'est pas un vrai singe, mais un petit bon-

homme deguise en chimpanze et le tru-

cage est largement nullos (surtout pour

ceux qui se sont regales, en debut

d'annee, de "Link", le chimpanze tueur).

Enfin, Max est surtout un film frustrant

:

jamais, au grand jamais, nous ne saurons

si Margaret faute reel lement avec Max.
Sont-ils seulement tendres ou ne sont-ce

que des betes (pour I'un des deux, la

reponse est toute trouvee...) assoiffees de

sexe ? Ca serait peut-etre tout betement

un film sur rAmour avec un grand A, pour

dire qu'on peut aimer n'importe quoi

(qui ?) pourvu qu'on aime (cf. I love you

de Ferreri). Terrible interrogation, isn't it ?



WITCHCRAFT
Dans I'espoir de vous assurer la suprematie de la race

humaine, tentez de vous emparer des 42 talismans magi-

ques, repartis dans 14 salles peuplees de creatures aussi

cruelles qu'immaterielles.

Stephane VALLOIS

BEVfilte LB. poi w
AMSTRAD

r

SERVEUR
HEBOOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

SUITE
DU N°157
5000 DATA 00
5010 t"0 : FOR a* 37360 TO 40440
5020 READ b«POKE a, VRL( "t,"+b*>
5030 t"t*VRL< Bt'+M> 'NEXT a
5035 IF t<> 167932 THEN PRINT CHRSC
7)"* Erreur dam les dlUti li9ne
5040 a 8890 *" END
5040 DATA 41,47,47,47.41,47,47,47
5050 DATA 41,47,47,47,47,41,41,41
5060 DATA 41,41,41,41,46,20,20,20
5070 DATA 45,20,20,20,45,20,20,20
5080 DATA 20,41,20,41,20,41,20,41
5090 DATA 46,20,20,20,45,20,20,20
5100 DATA 45,20,20,20,20,41,41,41
5110 DATA 41,41,41,41,48,20,20,20
5120 DATA 45, 4A, 20, 49, 45, 20, 20, 20
5130 DATA 20,41,41,41,41,41,41,41
5140 DATA 20,20,20,20,41,43,43,43
5150 DATA 41,20,20,20,20,41,41,41
5160 DATA 41,41,41,41,20,20,20,20
5170 DATA 41,41,41,41,41,20,20,20
5180 DATA 20,41,41,20,20,20,20,42
5190 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20
5200 DATA 20,20,20,20,20,41,41,20
5210 DATA 20,20,41,41,20,20,20,20
5220 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20
5230 DATA 20,20,20,20,20,41,41,41
5240 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20
5250 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20
5260 DATA 41,41,20,42,43,43,43,44
5270 DATA 44,44,44,44,44,44,41,41
5280 DATA 41,41,41,41,41,42,20,41
5290 DATA 41,20,20,45,20,20,45,20
5300 DATA 20,45,20,45,20,20,20,45
5310 DATA 20,20,20,45,41 20.20,4°i
5320 DATA 20,20,45,20,20,45,20,45
5330 DATA 20, 4A, 20, 45,20, 20,20, 45
5340 DATA 41,20,20,45,20,20,45,20
5350 DATA 20,45,20,43,43,43,43,43
5360 DATA 20,20,20,45,41,20,20,45
5370 DATA 20,20,45,20,20,45,20,45
5380 DATA 20,20,45,20,20,20,20,45
5390 DATA 41,20,20,45,20,20,45,20
5400 DATA 20,45,20,45,20,20,45,20
5410 DATA 20,20,20,45,42,20,20,45
5420 DATA 20,20,43,43,43,43,20,45
5430 DATA 20,20,45,20,20,20,20,45
5440 DATA 41,41,41,41,20,20,20,20
5450 DATA 20,45,20,45,20,20,43,43
5460 DATA 43,43,43,43,41,20,20,20
5470 DATA 20,20,20,20,20,45,49,45
5480 DATA 20,20,20,20,20,20,20,20
5490 DATA 42,20,20,20,20,20,20,20
5500 DATA 20,43,43,43,20,20,20,20
5510 DATA 20,20,20,42,41,44,44,44
5520 DATA 44,44,44,44,44,44,44,44
5530 DATA 44,44,44,44,44,44,44,44
5540 DATA 45,49,45,20,20,20,20,46
5550 DATA 46,46,46,20,20,45,20,20
5560 DATA 20,45,20,45,43,43,43,20
5570 DATA 20,20,20,46,46,46,46,20
5580 DATA 20,45,20,20,20,45,49,45
5590 DATA 45,20,45,20,20,20,20,46
5600 DATA 46,46,46,20,20,45,20,20
5610 DATA 20,43,43,43,45,49,45,20
5620 DATA 20,20,20,48,46,46,46,20
5630 DATA 20,45,20,20,20,45,20,45
5640 DATA 43 , 43 , 43 , 20 , 20 , 20 , 20 , 20
5650 DATA 46,46,46,20,41,41,20,20
5660 DATA 20,45,49,45,45,20,45,20
5670 DATA 20,20,20,20,46,46,48,20
5680 DATA 41 , 4A, 20, 20, 20,43,43,43
5690 DATA 45,49,45,20,20,20,20,20
5700 DATA 46,46,20,20,41,41,20,20
5710 DATA 20,45,20,45,43,43,43,20
5720 DATA 20,20,20,20,46,46,20,20
5730 DATA 20,20,20,20,20,45,49,45
5740 DATA 42 , 20 , 20 , 20 , 20 , £0 20 , 20
5750 DATA 46.46,20,20,20,20,20,20
5760 DATA 20,43,43,43,44,44,44,44
5770 DATA 44,44,44,44,44,44,44,44
5780 DATA 44,44,44,44,44,44,44.44
5790 DATA 43,43,43,44,44,44,44,44
5800 DATA 44,44,41,41,41,41,41,41
5810 DATA 41,42,20,41,41,41,41,41
5820 DATA 41,41,41,41,41,41,41,41
5830 DATA 41,41,41,41,41,41,20,46
5840 DATA 41,47,47,47,47,47,47,47
5350 DATA 47,47,47,47,47,47,47,41
5860 DATA 41,41,20,46,41,20,20,20
5870 DATA 20 , 20 , 20 , 20 , £0 , 20 , 20 , 20
5880 DATA 20,20,20,20,20,20,20,46
5890 DATA 46,20,20,41,41,41,41,41
5900 DATA 41,41,41,41,41,41,20,20
59 1 DATA 41,41, 20 , 46 , 46 , 20 , 20 , 45
5920 DATA 45,45,45,45,45,45,45,45
5930 DATA 45 , 45 , 28 , 20 , 4 1 , 20 , 20 , 46
5940 DATA 46,20,20,45,45,45,45,45
5950 DATA 45,45,45,45,45,45,20,28
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A SUIVRE...

Cette semaine, grand changement
dans I'HHHHebdo: la R6gle a
Calcul, le respectable magasin qui

faisait de la reclame sur la der-

niere page du journal depuis 158
numeros, n'est plus. Vous vous en
foutez ? Vous avez raison, SEH,
son remplacant, vous propose des
engins avec des prix pas tristes.

Vous y gagnez probablement au
change.
II y a 40 programmes de plus pour
Amstrad sur le serveur HG On
bosse sur les autres becanes.
On est aussi en train de depouil-

ler les bons de participation aux
concours du numero de la

semaine derniere, le numero anni-

versaire. Les gagnants auront leur

nom inscrit en lettres de feu dans
I'HHHHebdo de la semaine
prochaine.

Pourvu que ce sort vous-meme, la,

presentement, lecteur

!

Gerard Ceccaldi.
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RAULE
Malgre d'indeniables qualites, le tier aventurier n'eut pas

toujours le beau role...

Jean-Francois BUSTARRET

Qui NE Pit MoT

F/»i?g TJM/TEP
D6 MUfT

ERRATUM ORIC
RAULE desn° 156 a 158

Pour vous deplacer dans le labyrinthe, utilisez a

I'evidence les touches " < " pour tourner a gau-

che et " > " pour tourner a droite.

SUITE
DU
N°1S7

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HQ
PUIS ENVOI

477 NN= I N a F I H >6THENNN= I N/2
478 IF0S=10R0S=30R0S=40R0S>5flND0S

< 11OROS"»12OROS*13THEN490
479 IFHC=0THENPRINTCHRSC 129) "VOUS
N'flVEZ PflS D'HERBES MflGIQUES !"'G
0T0155
480 ONGSGOTO; 590. , , 510. , , , , , 530
490 PRINTCHR« 129 >"VOUS HE POUVEZ
PflS JETER CE SORT."; GOTO 155
500 R»INT<RNDCO*NN)+l
591 IFE<1THENPRINTCHRS<129)"CE SO

RT HE RESSUCITE PflS !"'G0T0155
503 PRIHTCHRSC133)"V0US ALLEZ MIE

UX.

"

505 E=E+A'IFE>EETHEHE=EE
507 GOTO 155
5 1 I Fnfl= 1 THEHMfl=0 ' PR I NTCHRSC 1 33

)

"VOUS ETES GUERI.": GOTO 155
515 PRINTCHR»<129>"ET UN SORT DE

GflCHE !"'C0T0155
530 IFE=0THEHPRINT"CE SORT HE RES
SUCITE PflS !">G0T0153
532 E"€E>PRINTCHR«<133>"V0US ETES
TOUT fl FAIT GUERI."'G0TQ153
555 REN
556 REM CHEZ LE MARCHAND
557 REM
560 CLS
561 G0T0563
562 WHIT300
563 CLS : PR I NTCHRSC 1 35 ) "VOUS ETES

CHEZ LE MflRCHflHD"
564 GOSUB810
565 PR INT > PRI NT ' PR I NTCHRf< 1 30 )

" VO
ULEZ-VOUS '"'PRINT
570 PRINTTABW'l- RCHETER" > PRINT
575 PRINTTABC 5 )"2- VEHDRE" ' PRINT
580 PRINTTRB<S>"8- QUITTER LE MflG.

flSIH"
585 A«=KEYS
590 GETAS
592 IFfl«"l"ORfl*>"3"THEN590
595 fl=VALC fl* S

600 OHflGOTO603,660
601 RETURN
602 PRINTTRB<27>CV<I>"P0"'PRINTCH
WdDI"- "OVSC I >' RETURN
603 CLS'PRINTCHR«13l>"LE MfiRCHAN

D VOUS PROPOSE '"'PRINT'GOSUB810
604 PRINT"<C)H0I8IR (Q)UITTER <ES

P) SUITE" "PRINT
605 F0RI=1T015
606 IFCAS="MAGICIEH"AHDCUTC I )=30R
UK I )=5 )THENGOSUB602
607 IFCAS=" VOLEUR"flNDC UT< I >»20RUT

CI»3)THENGOSUB602
608 i FCAS= " GUERR I ER " AHDC UK I)= 1 OR
UKI)>3)THENGOSUB602
609 IFCAS="AVEHTURIER"ANDUK I )=5T

HENGOSUB602
610 NEXT 'PRINT
612 fl*=«KEYS ' GETR* ' IFftS="C"THEN623
613 IFfl*="Q"THEH563
614 CLS'PRINTCHR*<13l)"LE MflRCHflN

D VOUS PROPOSE '"'GOSUB810
615 PRINT
616 PRINT 'PRIHK'COHOISIR CQ)UITT

ER"'PRINT"<ESPRCE> POUR REVO I R LE
DEBUT"
617 F0RI=16T023
618 1 FCAS= " MflG I C I EN " AHDC UT< I )=30R
UK I )=5 )THEHGO3UB602
619 IFCAS="VOLEUR"ANDCUK I )=20RUT

<I »3 )THENGOSUB602
620 IFCAS="GUERRIER"flHDCUKT )=10R

UT<I )>3)THEHGOSUB602
621 IFCAS="AVEHTURIER"ANDUK I )=5T

HEHGOSU6602
625 NEXT 'PRINT
626 AS=KEYS i GETAS i IFflS="Q"THEH563
627 IFA*O"C"THEN603
623 INPUT" VOTRE CHOIX " ;fl= 11=0= IF

fl<0ORA>23THEH603
630 I FCAS= " MAG I C I EH " AHDC UT< A X 30R

UKA)=4)THEH691
633 I FCA*= " VOLEUR " AHDC UT< fl )= 1 ORUT

<.A)=3)THEH691
635 I FCflS= " AVEHTUR I ER " flNDUTC A X 5T

HEN691
636 I FCfl*= " GUERR I ER " flHD( UT< fl )»20R

UKfl)=3)THEM691
640 I FCV< fl ) >POTHENCLS : PR INT PRI NT

' PR I NT ' PR I HTCHR*< 1 29 )
" VOUS H ' RVEZ

PflS flSSEZ D'OR !"'G0T0362
641 NN«0>FORI«1TO5'IFOB*< I )=""THE

HNN=I
:
1=6

642 NEXT
643 IFHH=0THEHCLS ' PRINT i PRINT i PRI
HK PR I NTCHRSC 129) "VOUS HE POUVEZ P
AS PORTER PLUS !"'G0T0362
644 IFDCCA)=0THEN650
645 I FR I GHTSC OVSC fl ) , 1

>
"
$

" THEHCD=
CD+DCC fl )

i GOTO650
646 F0RI-1T05
647 AS=06SC I > IFA»»OV»< 12)0RAS=0V

« 14 >ORR«»OV*< 17 )ORR»»OV$< 18 >THENI
=59
648 NEXT 'I F I >50THENCLS ' PR I NT ' PR I

H

T > PRINT ' PRI NTCHR»< 1 29 >
" VOUS RVEZ D

EJA UHE ARMURE"'G0T0562
649 CD=DCCA)
650 IFACCA)=0THEH658
65

1

I FCA< >0THEHCLS ' PR I NT ' PR I NT ' PR
I NT ' PR I NTCHRX 1 29 )

" VOUS RVEZ DEJA
UHE RRME" ' G0T0562
652 Cfl=flCC fl

)

658 OB»< NN )*OV«< A >
' CO< HH )= I NT< CVC

A >-"2 )
' PO=PO-CVC fl )

' GOTO603
660 CLS'PRINTCHR»<131 V'LE MARCHAH

D VOUS flCHETE '"

665 PR I NT^ PR I NT^ PR I NT
670 FOR I = 1 T05 PR I NT I " - " OB«< I >CO<

I)"PO"'NEXT
675 PRINT 'PRINT" 6 - QUITTER": PR I

NT ' PRINT ' PRI NT " QUE VEHDEZ-VOUS ?

"

680 GETflS

681 I FASC " 1" ORAS >
"
6

" THEN680
683 fl=VAL< AS >

: IFfl=6THEN563
685 I FC0( A )=0THENPR I NT ' PR I NT "

N
' ES

3AVEZ PAS DE M' AVOIR!"
686 NH=0 : FOR I = 1 5T02 1

: 1 FOBS': A )=OVS
( I )THENHH=I
687 NEXT : IFNHC >0THENCD=CD-DC( NH

)

688 NN=0 : FOR I = 1 TO 1 4 ' I FOBSC fl )=OVSC
I)THENNH=I
689 NEXT-IFNNO0THENCR-0
690 OB»< A )=" "

: PO=PO+CO< fl >
: COC fl >«0

'G0T056I
£3 1 CLS ' PRINT PRINT > PRINT ' PRI NTCH

RS( 129) "VOUS HE POUVEZ PAS flCHETER

CET OBJET"'GOTO610
695 REM
696 REM CHEZ LE GRAND MAGE
697 REM
700 CLS
703 GOTO705
704 WRIT200
705 CLS :PRIHTCHR$C 135)" VOUS ETES

DAHS LE TEMPLE ..."

706 PR I NT : PR I NT ' PR I NT i PR I NT " VOULE
Z-VOUS ?"

: PRINT : PRINTTABC 5 )" 1-ETRE
GUERI"'PRINTTRBC5)"2-GRGNER UN HI

VEAU"
707 PRINTTRB<5>"3-GflGNER DES POIN

TS"
708 PRIHTTAB<5)"4-FAIRE UHE OFFRA

HDE flUX DIEUX":PRIHTTflB<5)"5-PREHD
RE UN ASSURANCE"
709 PRINTTABi 5 >"6-QUITTER" ' G0SIJB8

10
710 GETflS: IFAS<"l"ORflS>"6"THEH709
7 1

1

OHVHLC AS )G0T07 1 2 , 900 , 1 000 , 1 1

0,1060,97
712 PR I NT 'PR I NT: PR I NT' IFE=0THEHPR

I NT" POUR "HI*i00"PO, TIJ SERAS RESS
UCITE . .."'GOTC730
715 IFMfl=lTHEHPRIHT"POUR "NI*20"P

0, TU SERflS GUERI . .."'GOTO730
720 IFE«EETHEN725
722 PR I NT "POUR "NI*<EE-E)*2"P0. T

U SERflS -RETflBLIS. .
"

i G0T0765
725 GOTO704
730 GOSUB735:IFA=0THENRETURN
735 IFNI*100>POTHEN743
737 PRINTCHRS<133)"V0US ETES RESS

UCITE !

"

740 E=2 ' PO=PO-100*NI ' G0T0725
745 PR I NT ' PR I NTCHRJK 1 29 )

" VOUS H '

A

VEZ PAS flSSEZ D'ARGEHT !"'GOTO704
750 G0SUB785' IFfl=0THEHRETURH
755 IFHI*20>POTHEH745
757 PRIHTCHR$a33)"V0US ETES GUER

I
!"

760 Mfl=0 ' PO«PO-NI*20 ' G0T0725
765 G0SUB7S5' IFfl=0THENRETURH
776 I FN I *< EE-E )*2 >P0THEN745
772 PRINTCHRS':i33)"V0U3 ETES GUER

775 P0=P0-HI *: EE-E )*2 ' E=EE ' G0T072
I

785 PR I NT 'PR I NT 'PRINT "VOUS flVEZ "

pn n pn .

"

790 PR I NT ' PR I HTCHRSC 1 30

)

; I NPUT " fl

CCEPTEZ-VOUS <0/N) "iAS
795 A=0:IFflS="O"THENfl=l
797 RETURN
810 E=E+(FR/10)
320 HE= INK HE:*: 10+1 >/10> IFHE-24THE
HHE=0:V=V-1
825 E=E-C FR/ 10 ) I FMfl= 1 THEHE=E-MR/

2
826 IFH>HHTHENH»H-1/<H-HH>-.5'IFH
<HHTHEHH=HH
830 I FE< = 1 THEHPOP : GOTO7000
331 PL0T12, 22, "FORCE '"'PL0T12

, 24 ,

" ENDURANCE ' "
' PLOT 1 2 , 26 ,

" VOLON
TE '"

832 PLOT0 , 26 ,

" CA ' "
' PL0T6 , 26 ,

" CD '

"

334 PL0T26 , 22 ,

" EXPER I EH i "
' PL0T26

.24, "RICHESSE' " 'PL0T26..26, "HEURE :

835 F0«< E+H+V/4+R*3/4 >/4+< CAS= " Mfl

G I CI EH" )+0. 5*( CflS=" VOLEUR" )+( RAS="
HOBBIT")
836 FO=FO-( CflS= " GUERR I ER "

)

840 PLOT0, 22, N*+" "
' PLOTS, 23, RAS+

" " :PLOT0,24,CAS+" "

842 PL0T3 , 26 , STRSC I NT< CA )
)+

"
"

' PL
0T9,26,STRS<INT(CD))+" "

845 PL0T22, 22, STRSC IHT< FO ) )+" "
'

P

L0T22,24,STRS(INT(E))+" "

8 +6 PL0T22 , 26 , STRSC I NT< V )
)+

"
"

350 PL0T36, 22, STR$< INK EX ) )+" "
'
P

L0T35 , 24 , STRSU HT( PO )
)+

"
"

352 PL0T33,26,STRS(HE)+" "

355 RETURN
900 I FN I >6THEHPR I HTCHRSC 1 29 )

" I MPO
SSIBLE"'GOTO704
902 IFCflS="MflGICIEH"THEHPP=100
905 IFCflS="GUERRIER"THENPP=50
910 I FCflS=" VOLEUR "THEHPP=30
915 IFCflS="flVENTURIER"THENPP=20
920 PP=PP+NI*5
922 I FPP >EXTHEHPR I HTCHRS< 1 29 )

" VOU
S N'flVEZ PAS flSSEZ D' EXPERIENCE !"

' GOTO704
925 PRINT' PRINT" IL VOUS EN COUTER

fi
.. pp.. pniHTS D' EXPERIENCE"
930 PRINT 'PRIHT"ACCEPTEZ-VOUS <0/

H) ?"

935 GETAS' IFflS="H"THEH704
940 IFASO"0"THEN935
945 EX=EX-PP'NI=NI+1
950 I FCAS< > " RVENTUR IER" ORH I < 2THEH
764
960 PR I NT : PR I NT " VOULEZ-VOUS DEVEH
IR GUERR IER < 0/H ) ?"

965 GETflS: IFAS="N"THEH704
970 IFflSO"0"THEH965
975 CflS=" GUERR IER" 'HI=1 'GOTO704
1000 IFEX<40THEHPP=50 ' G0T0922
1 005 PR I NT ' PRINT ' I NPUT " COMB I EN DE
POINTS VOULEZ-VOUS ")PP
1010 IFPP*40>EXTHEHPP=PP*50 ' G0T09

22
1015 EX*EX-PP*40
1020 PRIHT:pRIHT"DAHS QUELLE QUAL

ITE ?" :PRIHTTAB<5)"< I INTELLIGENCE

"

: PR I HTTABv 5 )
" C H )AB I LETE

"

1 025 PR I HTTAB< 5 ) " < E )NDURANCE "
' PRI

NTTRB< 5 )"< V )OLOHTE" ' PRINTTABC 5 )"< R

>EFLEXES"
1030 GETflS
1 035 I Ffl$< >" I" THEN 1 040
1036 IFPP+I I >20THENPRINTCHR«< 129

)

" IMPOSSIBLE" : GOTO704
103e IH=IH+PP:GOTO704
1040 IFflSO"H"THEH1045
1041 IFPP+HH>20THEHPRIHTCHRS( 129)

"IMPOSSIBLE" GOTO704
1042 H=H+PP:G0T0704
1045 IFASO"E"THEH1050
1046 IFPP+EE>20THENPRIHTCHRS< 129)

"IMPOSSIBLE" 'GOTO704
1047 EE=EE+PP : E=E+PP i GOTO704
1 050 I FAS< > "

V
" THEN 1 055

1 05

1

I FPP+VV >20THENPR I NTCHR$< 1 29

)

"IMPOSSIBLE" 'GOTO704
1 052 VV=VV+PP : V=V+PP : GOTO704
1055 IFfl4O"R"THEH1030
1056 IFPP+RR>20THEHPRIHTCHRS( 129)

"IMPOSSIBLE" 'GOTO704
1057 R=R+PP : GOTO704
1060 CLS 'PRINT 'PRINT 'PRINT" POU

R"HI*50"PO, JE RflPflTRIERAI

TON CORPS";
1065 PRINT" APRES TA MORT.

"

1 070 PR I NT : PR I NT " ACCEPTEZ-VOUS ?

"

1075 GETAS: IFflS="H"THEH704
1 080 I FN I *50 >POTHEHPR I NTCHRSC 1 29

)

"TU N'AS PAS ASSEZ D'OR !"'MRIT200
' GOTO704
1 035 PO=PO-H I *50 ' AS= 1

' GOTO704
1 1 00 PRINT ' I NPUT " COMB I EH DONNEZ-V

OUS ?".;0F

1 115 IFPCKOFTHENPRIHT i PRIHTCHRSf

1

29) "VOUS N'AVEZ PflS RSSEZ D'OR.":G
OTO704
1120 PO=PO-OF:QF=OF/50
1 125 IFOF>20THEHOF=30-INK OF/2

)

1130 GOTO704
1190 REM
1192 REM SAUVEGARDE
1193 REM
1 200 CLS -

: PR I NTCHRSC 1 33 )

"

SAUV
EGARDE. .

.

"

1 205 PR I NT : PR I NT ' PR I NT ' PR I HTTABC 8
)"APPUYEZ SUR UHE TOUCHE" ' fl*=KEYS'
GETAS
1210 AAC 1 )=IH : AflC 2 )=E ' AAC 3 )=EE ' AA

C 4 )=H
: AAC 5 )=R AAC 6 )=V ' AflC 7 )=VV

1215 AAC 8 )=HI : AAC 9 )=Cfl ' flflC 10 )=CD

'

AAC 1 1 )=HP : flflC 12 )=HC : AAC 13 )=HA ' AAC 1

4 )=EX
1216 AAC 19 )=MR flflC 20 )=FR

i flflC 21 )=H
E:flflC22)=Pl
1220 FlflC 15 )=MA : FlflC 16 )=fl3 ' AflC 17 )=P

S : flflC 1 8 )=P0
: OBSC 6 )=NS ' OBSC 7 )=Rfl$ i

BSC 8 )=CflS

1 225 STOREflfl
,

" SCEHAR 10"
' STOREOBS

,

"SCENARIO"
1230 RETURN
1290 REM
1292 REM CHARGEMENT
1294 REM
1300 RECALLflfl, "SCENARIO" 'RECALLOB

1305 IH=AAC 1 )
: E=AAC 2 )

' EE=AAC 3 )
'

H=

AflC 4 )
: R=AAC 5

)

; V=AAC 6

)

: VV=flflC 7

)

1 3 1 N I =flflC 8 )
: Cfl=flflC 9 )

: CD=AAC 10):

HP=flflC 11): HC=AAC 12 )
: HA=AAC 13)' EX=A

AC 14)
1312 PO=flflC 18 ) : MR=flflC 19 )

: FR=AAC 20
)HE=AAC21):Pl=flflC22)
1315 MA=flAC 15 )

: AS=AAC 16 ) ' PS=flAC 17
)

' HS=OBSC 6 )
' RAS=OBSC 7 )

' CAS=OBSC 3 )

1320 GOTO50
1390 REM
1392 REM CUEILLETTE D'HERBES
1394 REM MAGIQUES
1396 REM
1 400 I FCAS< > " MAG I C I EH " THEHRETURH
1 40

1

CLS ' PR I NT 'PRI NTCHRSC 1 30 )
" CUE

ILLETTE D'HERBES"
1 402 PR I NT ' PR I NT 'PRINT ' PR I NT i I NPU

T" QUELLE HERBE ";HS
1403 PRINT
1405 IFHSO"HERBUS ALTER"THEH1415
1410 Hfl=HA+ 1 NTC RNDC 1 )*4 )+ 1

' GOTO 1

4

50
1415 IFHS="HERBUS CURARE"AND INKH

E )=12THEHHC=HC+IHTC RHDC 1 )*3 )+l ' GOT
01450
1420 IFHS="HERBUS PUGHARE"AHDIHTC

HE)=0THEHHP=HP+IHTCRHDC 1 )*3)+l'G0T
01450
1425 PR I HTCHRSC 129) "VOUS N'EN TRO

UVEZ PAS !"'MAIT200' RETURN
1450 HE=HE+.5
1455 PR I NT" VOUS PASSEZ UHE DEMI-H

EURE A EH RflMAS-SER. .
.

"

1460 WAIT200' RETURN
1900 REM
1901 REM CREATION DES PERSONNAGE

1902 REM
2O00 CLS : CLEAR

' GOSUB9000
2081 CLS
2002 PR I NTCHRSC 135)" CREATION DU

PERSONNAGE"
2003 PR I NT 'PR I NT 'PR I NT
2010 PRINT 'PR I NTCHRSC 130); ' INPUT"

QUEL EST SON NOM "
; HS

2015 PRINT ' PR I HTCHRSC 131 ); ' INPUT"
QUELLE EST SA RACE";RflS
2016 IFRflSO"H0MME"AHDRAS<>"ELFE"
AHDRASO " HOBB I

T
',' ANDRflS< > " NA I N " THEN

2015
2020 NS=HS+" ":HS=LEFTSC

HS.10)
2025 PRIHT:II = INTCRHDC 1)*12)+3:PR

I NT " VOUS RVEZ " II "PO I NTS D ' I NTELL I

G

ENCE"
2035 PRINT : PRIHT ' PRINTTABC 30 )"==>

2040 GETflS
2050 I FRAS= " HOMME " THEHHH=2 i FR= . 3

i

MR=.2
2055 I FRAS= "ELFE " THBHEE=2 ' FR". 13

'

MR=.3
2060 I FRAS= " HOBB I

T
" THENRR=2 ' FR= .

4

:MR=.05
2065 IFRAS="NAIH"THEHEE=1 'HH»1 'FR

=.05:MR=.4
2070 CLS:pRINTHSSPCC5)"RACE i "RAS

: PP=20
2075 PR I NT84 , 5 ; CHRSC 4 )CHRSC 27 )

"
E

"

CHRSC27)"JP0IHTS ' "PPCHRSC4)
2080 PRIHTIS3,8;"HABILETE ' "HH
2085 PRINTQ3. 10; "ENDURANCE :"EE
2090 PRINT(S3,12;"V0L0HTE ' "VV
2095 PRIHTU3, 14; "REFLEXES ' "RR
2096 IFPPO0THEN2100
2097 PRIHTS3, 18;

"

n 'PRINTe2,19;"

2098 G0T02147
2100 PRIHTe3,18;"TAPEZ L' IHITIALE
DE LA QUAL ITE A "'PRINT82. 19>"AUG

MENTER"
2102 PRINTH2,21i"

2105 AS=KEYS ' GETAS
2106 IFAS<>"H"AHDASO"P"AHDflSO"E

" ANDA*<> "
V

" ANDA*<> "
R

" THEN2 1 05
2110 1 FAS= "

H
" THENHH=HH+

1

' I FHH=2 1

T

HEHHH=20 : GOTO2075
2120 IFRS="E"THEHEE=EE+1: IFEE=21T

HEHEE=20 : GOTO2075
2 1 30 I FRS= "

V
" THEHVV=VV+ 1

i I FVV=2 1

T

HEHVV=20 : GOTO2075
2135 IFRS="R"THEHRR=RR+1 i IFRR=21T

HEHRR=20 : GOTO2075
2140 PP=PP-1
2145 GOTO2075
2147 E=EE : H=HH : V=VV

i R=RR i
Mfl=0

i I N=

I I : NI = 1 : PS=0 : Hfl=0 ' HP=0 HC=0
2150 PO=INTC RNDC 1 )*50 )+70 ' PRINTS2

,21; "VOULEZ-VOUS RECOMMEHCER ?";

2151 AS=KEYS: GETflS

2152 IFflS="O"THEHHH=0 i EE=0 ' VV=0 '

R

R*0 : NP=0 ' FR=0 ' GOTO2050
2153 IFflSO"H"THEN2151
2154 RG=0:RM=0:RV=0
2155 CLS
2 1 60 PR I HTHSSPCC 5 ) " RACE ' ".RflS

A SUIVRE...



CARPATHIANS 1879—™™'s' »IXL i0°

En I'an de grace 1879, votre manoir situe dans la sinistre

region des Carpathes, regut comme il se doit ia visite d'un

redoutable revenant...

Jean-Luc et Frederic FARGES

SUITE DU N° 157
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3890
3900
3310
3920
3930
3940
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4178
41S0
4190
4200
4210
4220
4230
4240
4258
4260
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
4400
4410
4420
4430
4440
4450
4460

DATA "1YB"
DATA "lbB"
DATA "1CB"
!*********** POUTRELLE ************
DRTR "FF814344242810000000"
DRTR "FF0 10181 4R5652606020"
! FRITES
DRTR "0000100929954R25120B"
DRTR "00008002244893264096"
DRTR "1F1F1C1C1C1C1C1C0F07"
DRTR "F8F818F8F878F8F8F0E0"
\ ************* LRBY ***************
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR
DRTR "EF
DRTR "EF

ZZ
zz

EFGHGHGHGHGHGHGH
EF
EF ZZ
EF ZZ

ZZ
ZZ

GHGHEFGHGHGH GHGHGHEF"
EF EF"
EF ZZ EF"
EF ZZ EF"

EFGHGHGHGHGHGH GHGHGHEFGHGH GHGHGHEF"
'EF EF EF"
'EF ZZ EF EF"
'EF ZZ EF EF"
'EFGHGHGHEFGHGHGHGHGH EF GHGHGHGHGHGHEF"
'EF EF EF EF"

ZZ EF EF EF"
ZZ EF EF EF"

DRTR "EFGHGHGHEFGHGHGH EFGHEFGHGHGHGHGHGHGHEF"
DRTR "EF EF EF"
DRTR "EF ZZ EF ZZ EF"
DRTR "EF ZZ EF ZZ EF"
DRTR "GHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHCHGHGHGHGH

"

DRTR 13,2,33,2,13,6,27,6,13,10/5,14,11,18,33,18

! TABLEAU 5 *
!#«#***##»#«*«##**«»#»##*«##»«*«««#»
DATA "1GB"
DATR "1GB"
DRTR "1YB"

! *********** POUTRELLE ************
DRTR "FF0 10501 050 1FF000000"
DRTR "FF01410141S1FF000000"

! POIRE
DRTR "00008063070F0F0F0F0F"
DRTR "608080C060E0F0F0F0F0"
DRTR "0F1F1F3F7F7F7F7F3F1F"
DATA "F0F3F3FCFEFEFEFEFCF8"
************* LRBY ***************
DATA
DATA
DATA
DRTR
DRTR
DRTR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTR
DRTR
DATA
DATA
DflTA
DATA
DATA

ZZ
ZZ

'EFGHGHGH
'EF

'EF ZZ
'EF ZZ
'EFGHGHGHGH
EF

ZZ
ZZ
GHGHGHEFGHGH

EF
EF
EF

GHEF"
EF"
EF"
EF"

EFGHGHGHGH
EF

'EF EF ZZ
'EF EF ZZ
' EF GHGHGHGHEFGHGHGHGHGHEFGHGH
'EF EF
'EF ZZ EF
'EF ZZ EF
'EFGHGHGHGHGH GHGHEFGHGHEFGH
'EF EF
'EF ZZ EF
'EF ZZ EF

EFGHGHGHGHGHEF"
EF"

ZZ EF"
ZZ EF"

EF"
EF"
EF"
EF"

GHGHEF".
EF"
G.F
"

EF"

AffiMT

4470
4480
4490
4500
4510
4520
4530
4540
4550
4560
4570
4580
4530
46&0
4610
4620
4630
4640
4650
4660
4670
4680
4690
4700
4710
4720
4730
4740
4750
4760
4770
4780
4790
4800
4810
4820
4830
4840
4350
4860
4370
4880
4890
4900
4910
4920
4930
4940
4950
4960
4970
4980
4990
5000
5010
5020
5030
5040
5058
5060
5070
5080
5090
5100
5110

DATR "1YB"
1YB"
1GB"
FF8dFFFBDe9988e80808

"

FF01DDD5D5951 1101010"
00000007 1 F3F7F7FFFFF

"

33488060F8FCFEFEFFFF

"

FFFFFFFF7F7F3F 1 F0780

"

FFFFFFFFFEFEFCF8E00Q"
ZZ
ZZ

EFGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGH GHGHGHGHGHEF

"

TABLEAU 6

DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR

'EF
'EF ZZ ZZ
'EF ZZ ZZ
'EFGHEFGHGHGHGH GHGHGHGHGH
'EF EF
'EF EF ZZ ZZ
'EF EF ZZ ZZ
' EFGHEFGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGH
'EF
'EF ZZ
'EF ZZ
'EFGHGHGHGHGHGH

DRTR "EF
DRTR
DRTR
DRTR

"EF
"EF

ZZ
ZZ

ZZ
ZZ

GHEFGHGHGH
EF
EF
EF

EF"
EF"
EF"

GHGHGHGHEF"
EF"
EF"
EF"

GHGHGHGHEF"
EF"
EF"
EF"

GHGHGHGHGHEF"
EF"
EF"
EF"

EFGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHEF"
DATA 18,2,9,6,19,6,13,10,23,10,9-14,13,18,5,18

/•/•///////SHUT A DROITE DU ZtX$fSiM////////////////////////S//////////////

CALL POKE* 259, 45) IF T«* YJ,XJ)«"F"0R Tt< YJ-1 ,XJ )="F"THEN XJ=XJ-1 'RETURN
SO" 1 50 1 CALL COLOR* C3i )' LOCATE * YJ-1 ,XJ~1) '

PRINT T«* YJ-1 , XJ- 1); T»* YJ-1, XJ )

LOCATE *YJ,XJ-1)' PRINT T«< YJ,XJ-1 >;T»* YJ,XJ)
YJ»VJ+1 'XJ^XJ+I
CALL COLOR* "1UB")' LOCATE < YJ-1, XJ SPRINT CHRK 77);CHR«*78 )

CRLL POKE* 259, 45) 'LOCATE * YJ,XJ) 'PRINT CHR«*79);CHR»*80)
LOCATE <YJ-2,XJ >' PRINT " "

IF T»*YJ+l,XJ)="G"OR T«*YJ+1,XJ)»"H"THEN 4900
YJ«YJ+ 1

1 S0»S0-7 1 CALL POKE* 258 , SO , 1 32 )
' GOTO 4850

LOCATE * YJ-1, XJ)' PR INT CHR«* 1)jCHR«* 2 >' LOCATE <YJ,XJ)' PRINT CHR**3);CHR»* 4 )

CALL SPEECH* "L, "8,S»* 1 >>' PAUSE 1 ' CALL SPEECHC "A, "IS« 1 ) )
i RETURN

//////////SHUT A GRUCHE DU VBS!K3&IS""*"""""""SSSS'S'"S//"/S/'S\

CRLL POKE* 259,45)° IF T»< YJ,XJ+l')-"E"OR T»< YJ-1 , XJ+1 )»"E"THEN XJ-XJ+1 'RETURN
CRLL COLOR* C3* )' LOCATE ( YJ-1,XJ+1 >' PRINT T«* YJ-1, XJ+1 )j T»* YJ-1, XJ)
LOCATE *YJ, XJ+1) 'PRINT T** YJ, XJ+1 )J T** YJ, XJ )

SO= 1 50 i YJ»YJ+ 1
1 XJ-XJ-

1

CRLL COLOR* "1WB")- LOCATE < YJ-1 ,XJ >
i PRINT CHR*( 107 ); CHR»* 108

)

CALL POKE* 259, 45); LOCATE < YJ, XJ )
i PRINT CHRt* 109 ); CHR»< 1 10 )

LOCATE *YJ-2,XJ)' PRINT " "

IF T«*YJ+l,XJ)="G"OR TKYJ+1,XJ)»"H"THEN 5040
YJ«YJ+ 1

' S0-S0-7 ' CRLL POKE* 258 , SO , 1 32 )
' GOTO 4990

LOCATE <YJ-1,XJ)'PRINT CHR*< 1 );CHR«<2 )

LOCRTE *YJ,XJ)' PRINT CHR»*3 )iCHR«<4)
CALL SPEECH* "L, "&S«( 1 ) ) ' PAUSE 1 1 CALL SPEECH* "fl, "8.S** 1 ) ) i RETURN

////////////,
CALL POKE* 259, 45) 'CALL COLOR* C3«)
CALL COLOR* "1WB")

' GHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGHGH

"

DATA 7,2,21,2,5,6, 19, 18, 29, 10, 17, 14, 11, 18,29, 1'8

A SUIVRE...

LE VASE DOR
La legende disait : "celui qui trouvera le vase d'or, sera

dote d'une sagesse infinie et d'une force incommensu-
rable". Bon d'accord, mais cet objet aux pouvoirs non-
negligeables, est maintenant entre les mains du docteur
GENIUS, peinard dans son chateau...

Philippe SILLON

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

SUITE
DUN 157
378 POKE7702+L+C ,

A P0KE34822+C+L ,

: GOTO830
400 GOTO230
402 REM**********************
403 REt1* EVITE SORTIE BONHOM*
404 REM**********************
410 IF*PEEK*7702+C+L;'=810RPEEK'::770
2+C+L > = 1 87 ) flNBZ= 1THEM IFHO 1 4 1 THENL
=L+22: RETURN
411 H=G:G=PEEK* 7702+C+L) : IFH=141TH
ENR=144
412 GOSUE1300
413 1FPEEK * 7702+C+L ) = 1 77THEHGGSUE2
600 : PRINT":]" P0KE36869, 240 : GOTO 150

414 IFPEEK*7702+C+L;' = 187THEH450
4 1

5

I FPEEK < 7702+C+L+22 > =8 1 HNDZ" 1 AH
DR=144THENL=L+22 RETURN
416 I FPEEK (7702+C+L-22 > = 143THENL=L
+22^GOSUE710
417 IFPEEK<7702+C+L)=168THEHC=X i

G=
81 RETURN
419 I FG= 1 4 1 HNDZ=2THENfi= 1 42 : RETURN
420 I FG= 1 4 1 RNDZ= 1 THENR= 1 42 i RETURN
421 I FPEEK * 7702+C+L > = 1 4 1 ANDZ=3RNDP
EEK * 7702+C+L- 1 ) =8 1 THENfl= 1 44 : RETURN
422 I FPEEK * 7702+C+L ) = 1 4 1 ANBZ=4flHHP

EEK * 7702+C+L+ 1 > =8 1 THENA= 1 44 : RETURN
423 IFPEEK*7702+C+L) =63THENGGSUE7

1

0:GOTO230
432 1 FPEEK * 7702+C+L+22 > 1 43ANDPEE
K < 7702+C+L+22)0 1 4 1THEN820
440 RETURN
441 REM**********************
442 REM*BONHOMME EVITE flRGEN*
443 REM**********************
450 I FZ= 1 THENL=L-22 : G=8 1

: RETURN
460 IFZ=2THENL=L+22 :

G=31
: RETURN

470 IFZ=3THENC=C-1 G=81 RETURN
480 I F2=4THENC=C+ 1 :G=81 ^ RETURN
542 REM**********************
544 REM*BRUITHGE PR IS ARGENT*
546 REM**********************
550 F0RR= 1 28T0255 : P0KE36876 ,

R
: NEXT

:POKE36876,0: RETURN
560 F0RR=255T0128STEP-1 :P0KE36876,
R : NEXT : PGKE36876 , : RETURN
592 REM**********************
594 REM* SHUT EONHOMME *

596 REM**********************
60S IFPEEK* 7702+C+L- 1 ) = 1 1 1THEHGOSU
B710 : GOTO230
602 IFPEEKC7702+C+L+1 )=1 1 1THENG0SU
B710 : QOTO230
605 IFRT=3THENP0KE7298, 1 :POKE7302<
1 G0TO6U
610 I FRT=4THEHP0KE7298 ,

2
' POKE7302

,

2 : B=H GOTO640
611 POKE7702+C+L,G:POKE36876, 188
620 L=L-22=C=C-1 : BT=PEEK* 7702+C+L)

fa- XT VIC 20
' GWO 7 &&P&BK Ik muz \^^4 ( By&f*WWS Q"E 3 'A <

\\l///
V /

! GOSUE680 : GOSUE750 : POKE7702+C+L, fl

:

FGRR=1TO250NEXT
621 PGKE36876, 168 : POKE7702+C+L, ET
622 C=C-1 BT=PEEK<7702+C+L) : GGSUB6
80 : GOSUB750 : POKE7702+C+L, A

: F0RP=1T
0250

: NEXT
623 PGKE7702+C+L , ET : P0KE36876 ,14ft
624 L=L+22 : C=C-1 BT=PEEK* 7702+C+L)

: GOSUB680 : GOSUE750 : POKE7702+C+L, fl

:

FORR=1TO250HEXT
626 POKE7702+C+L , ET : G=ET : PGKE36876
,128:IFG=137THEHG=81
627 ' P0KE36876 , : G0T0238
640 P0KE36876 , 1 28 : GOSUE750
641 POKE7702+C+L,G:L=L-22:C=C+1 :G0
SUE680 : ET=PEEK * 7702+C+L ) POKE7702+
C+L,fl:FORR=lTO250
642 NEXT :pOKE36876, 148
643 PGKE7702+C+L, ET C=C+1 : ET=PEEKC
7702+C+L) : GOSUE680 : GOSUE750 : P0KE77
02+C+L , A : FGRR= 1 TO250
644 NEXT : P0KE36876 , 1 68
645 POKE7702+C+L,ET : L=L+22^C=C+1 : E
T=PEEK* 7702+C+L) : GOSUB680 : GGSUE750
POKE7702+C+L,fl

646 FORR= 1 TO250 i NEXT : POKE7702+C+L

,

BT : G=BT PGKE36876, 188
: IFG=187THEHG

=81
647 POKE36876,0GOTO230
648 REM**********************
649 REM*TEST NGN SORTIE SflUT*
650 REM**********************
680 I FPEEK C 7702+C+L ) = 1 1 3flNDZ=3THEN
L=L+22 : C=C+1 : GGSUE710 GOTG230
68

1

I FPEEK C 7702+C+L ) = 1 1 3fiNBZ=4THEH
L=L+22

: C=C-1 : GOSUB710 : GOTO230
682 I FPEEK* 7702+C+L )=187THEHBT=S1

:

POKE7702+C+L, ET : GGSUB1200

Ml —
y kufAv J

683 IFPEEK*7702+C+L)=63THENET=63:fl
=144:GOSUB710
684 IFPEEK(7702+C+L)=illTHENC=C+l

:

GOSUB710 : BT=81 : RETURN
685 IFPEEK*7702+C+L)=113THEHC=C-1

:

L=L+22 : GOSUB710 :
ET=81

i GOTG230
686 I FPEEK ( 7702+C+L ) =85THEHC=C- 1

i

G

0SUB7 1 : BT=8

1

: GOTO230
687 RETURN
696 REM**********************
697 REM* AFFICHflGE VIE-1 *
698 REM**********************
710 VIE=VIE-1 : IFVIE<0THEHGOSUB310:
E*="VOS 3 VIE. ":GOTO2000
720 P0KE8114+VIE,81 :fll"7702+C+L =00
SUES 10
730 FORM= 1 TO 1 50 : POKEfl 1 , 1 20 : POKER 1

,

119: POKEfll , 121 : PGKEfll , 122
731 NEXT ^ I FH= 1 4 1 THENA= 1 44
740 POKE7702+C+L, 81

: RETURN
742 REM**********************
744 REM* BB.RRE ENERGIE *
746 REM**********************
750 POKES 1 43+EH , CAR

A

: CflRfl=CflRfl-

1

I

FCHRfl= 1 78THEHCARfl= 186 : POKES 1 43+EH

,

81EH=EN-1
760 IFENC3THENB*="L 'ENERGIE ":

GOTO2000
762 IFZ=3THEHP0KE7298, 1

! POKE7302,

1

: POKES 1 18, 129: RETURN
763 I FZ=4THENP0KE7298 , 2 : POKE7302 i

2

: POKES 1 18, 130: RETURN
764 IFZ=1THEHP0KE81 13, 128 : RETURN
765 I FZ=2THEHP0KE8 118,131: RETURN
770 RETURN

A SUIVRE...



GOB
Alors voila, c'est un Pac

i/'i'l e$t

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

£WITE
DUN 15 7
6508- A5 18 C9 ID DC 08
6510- DO 04 A9 26 8E 19
6518- 20 64 F8 A4 11 88
6520- 3A 20 00 F8 A' 18
6528- 19 20 00 F8 A' 18
6530- IA 20 00 F8 A< 18
6538- 19 20 00 F8 A' 18

4540 - 19 3A 20 00 FS 4C
6548- C9 02 F0 03 41 : EF
6550- 00 20 64 F8 A' 18
6558- 19 3A 20 00 Ft S A4
6560- 19 3A 20 00 F! i A4
6568- A5 19 3A 20 0( F8
6570- 08 A5 19 20 01 F8
6578- C8 A5 19 IA 2( 00
6530- 18 A5 19 IA 2( 00
6588- 18 88 A5 19 It » 20
6590- A4 18 88 A5 1<> 20
6598- E6 19 A5 18 C<' OA
65A0- AS 19 C9 27 D( ) 07
65A8- 85 19 4C 3D 6'5 A5
6'jBO- ID DO 0A AS 1 > C9
6588- 04 A9 01 85 1 ? A9
65C0- 64 F8 A4 18 A 5 19
65C8- 00 F8 A4 18 8 3 A5
65D0- 00 F8 A4 18 8 3 A5
65D8- 20 00 F8 A4 1 3 C3
65E0- 20 00 F8 A4 1 3 C8
65E8- IA 20 00 F8 4 ; 12
65F0- 04 F0 03 4C 8 3 66
65F8- 20 64 F8 A4 1 3 88
6600- 3A 20 00 F8 A 4 IS
6608- 3A 20 00 F8 A 4 13
4610- 19 3A 20 00 F 3 A4
6618- A5 19 20 00 F 3 A4
6620 - A5 19 IA 20 J FS
6628- A5 19 IA 20 3 F8
6630- 88 A5 19 IA 2 3 00
6638- 18 88 A5 19 2 3 00
6640- 18 A5 18 C9 2 7 DO
6648- 19 C9 12 DO 4 A9
6650- 18 A9 0E 20 6 4 F8
6658- 88 A5 19 20 3 F8
4440- AS 19 3A 20 D F8
6668- C8 AS 19 3A 2 ) 00
4470- 18 A5 19 IA 2 D 00
6678- 18 C8 A5 19 1 =i 20
6680- 4C 12 67 C9 B FO
6488- 12 67 A9 00 2 D 64
4690- 18 38 A5 19 3 =l 20
6698- A4 18 A5 19 3i =« 20
66A0- A4 18 C8 A5 1 9 3A
66A8- F8 A4 18 C8 A 3 19
66B0- F8 A4 18 C8 A 5 19
66B8- 00 F8 A4 18 A 5 19
66C0- 00 F8 A4 18 8 B A5
66C8- 20 00 F8 A4 1 8 88
66D0- 20 00 F8 C6 1 B AS
66D8- bA AS 19 C9

26 85 18 A9
1 2 DO

66E0- E 20
6;*E8- A4 18 88 A5 1 9 3A

A5 19
67 C?
A9 00

A5 19
AS 19

C8 AS
18 C8
18 C8
A4 18
A4 18
F8 A4
F8 E6
OA A5

1 85
A4 18
A4 18
A4 1

F8 A4
F8 A4
00 F8
03 4C
F8 A4
00 F8
00 F8
20 00

IA 20
IA 20
19 IA
A5 19
18 DO
04 A9
64 F8
20 00

DONKEY KONG ZX81

La tradition veut que votre fiancee se fasse regulierement
enlever par Donkey-Kong, son vieux copain poilu. Sur
qu'elle y prend plaisir la bougresse...

Stephane LEJAY

Mode d'emploi :

Tapez et lancez le listing 1 puis entrez 1450 a la question "Longueur
REM ?". Effacez les lignes de ce programme a I'exception de la ligne

REM et tapez le listing 2. Faites ensuite GOTO 9000 et entrez les

codes du listing 3 (presence d'une somme de controle a chaque ligne).

Faites POKE 16514,118 puis POKE 16515,118 et sauvegardez le jeu

par GOTO 9500. Les regies sont incluses.

*************
* LISTING 1 *
*************

10 REM OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
oooooooooooooooooooooooooo

20 IF PEEK 15514 <>52 THEN GO T
200
30 LET N$="CD230F21R740014R06C

D9E092fl7F40014.Pl0609227F4.021S24.03
676233676CD2B0FC976"

40 FOR N=1651* T-0 16548
50 POKE N,16*C0DE M$+CGDE M*t2

) -476
60 LET M*=M$ (3 TO )

70 NEXT N
SO PRINT "LONGUEUR REM ?"
90 INPUT A
100 LET A=A-S0
110 LET B=INT (A/256)
120 LET C=INT (fl-<256*B)i
130 POKE 16521,0
14.0 POKE 16530,0
150 POKE 16522,

B

160 POKE 1653 l.B
170 RRND USR 16514
180 POKE 16510,0

LISTING 2

OUREM
2 REM ***********************

DONKEY -KONG *

* SUR ZX81 + 16 KO *
* (Oi S. LEJAY 19S6 *
***********************

10 CLS
15 GOTO 700
20 POKE 16413,0
30 POKE 16695,201
40 LET fl=USR 16516

50 PRINT AT 22,5, "DONKEY-KONG
EST CHARGE"

60 LET A =16509
70 LET B=PEEK (A + l) +256*PEEK R
80 IF 6=10 THEN GOTO 110
90 LET A=A+PEEK (fl+2> +256*PEEK
(R+3i +4
10O GOTO 70
110 POKE 17194, fi-256*INT (R/256

120 POKE 17195. INT (A/256)
130 FOR 1=0 TO 200 STEP 2
140 POKE 3O050+I ,RND*2S5
150 POKE 30051+1,0
160 NEXT I
170 LET A*="

DONKEY -KONG UGUS fl EN
CORE ENLEUE UOTRE FIRNCEE ET COM
ME D HABITUDE IL UR FRLLOIR LA D
ELI'JRER EN MONT ANT SUR CET ECHRF
AUDRGE, EN EUITRNT LES TONNERUX,
EN LEUANT LA MANETTE ET PUIS UO

US CONNAISSEZ LE RE5TE... POUR U
OUS DEPLACER UTILISEZ LES TOUCME
S FLECHEES, POUR 5AUTER Lfl TOUCH
E ET RPPUYER SUR ""fl-" pqijr se
RNDONNER. "

ISO LET R$=fl*+"UN TONNERU SAUTE
UGUS DONNERfl DE 1 A 5 PTS (SUIU

ANT LE NIUEAUi UN MORCERU DE L
BSTRCLE ENLEUE DONNERfl DE 1 R 10

PTS (SUIUflNT UOTRE RRPIDITE) E
T UN TRBLERU FIN I DONNERfl 50 PTS

' 190 FOR 1=1 TO LEN R$-29
200 PRINT RT 22,1; A* (I TO 1+29)
210 FOR d=l TO 1

220 NEXT J
230 NEXT I
240 PRINT RT 22,3, "TAPEZ UOTRE

NIUEAU (1 fl 5)

"

250 LET U$=INKEY$
260 IF U$»"" OR CODE U$<:29 OR C

ODE U»>33 THEN GOTO 250
265 LET NIU = 'v'AL U*
270 POKE 30003,241- (NIU* 10)
2S0 POKE 17S40, 12-NIU
2S5 POKE 17452, NIU

300 FOR 1=1
310 NEXT I
320 POKE 16695,17
325 POKE 30002.0
330 PRINT AT 22 ,

1

3
335 POKE 16413,2
340 LET H=USR 17
350 LET flfl=737+PE

EEK 16397
360 LET B$=""
370 FOR 1=0 TO 4
380 LET 6$=6$+CHR

j

390 NEXT I
400 FOR 1=1 TO 5
410 IF CODE 6$i

I

,14+1) THEN GOTO 6
420 IF CODE 6$ (I
,14 + 1) THEN GOTO 5
430 NEXT I
500 CLS
510 PRINT AT 6.0,

EZ 6ATTU LE RECORD
RE NOM SUP"
520 INPUT Nf
530 LET S$=B$
540 FOR 1=10 TO 2
550 LET R»(NIU,I)
560 NEXT I
570 LET R$(NIU,li
600 CLS
610 POKE 16546,20
620 LET fl=USR 165
630 PRINT AT 1,6;

ORDS"

31
EK 16396+256+P

$ (PEEK (Afl+I)

<COOE R% (NIU,

1

00
CODE PS (NIU ,

1

00

"eRRUO U0U5 flU

. INSCRIUEZ UOT

STEP -1
=R*(NIU,I-1)

=N*+S$

1
16
"TABLE DES REC

Ptfi'u 0Mb i£$

i
oeerues

635 PRINT AT 3 , 10; "NIUERU=" ; NIU
640 PRINT
850 FOR 1=1 TO 9
660 PRINT TRB 2; I; " ";R*(NIU,I,

1 TO 14);" AUEC " ;R* (NIU, I, 15 TO
)

670 NEXT I
6S0 PRINT TAB l; 10; " ";R((NIU,1

0,1 TO 14);" AUEC " ; R* (NIu . 10 . 15
TO i

690 POKE 16548.42
700 PRINT RT 17,2; "UOULEZ-UOUS

REJOUER 7 CO/N)

"

710 IF INKEY$="0" THEN GOTO 800
720 IF INKEY$="N" THEN GOTO 740
730 GOTO 710
740 CLS
750 PRINT AT 10 . 1.2. ' EEgjBBJH
760 STOP
S00 CLS
310 POKE 16415.0
320 POKE 16695 .201
830 LET R=USR 16516
840 GOTO 240

6999 STOP
7000 REM ***********************

* LLISTING DES CODES *
***********************

7010 LET L=16514
7020 LET S=0
7030 LPRINT L;
7040 FOR X=0 TO 4
7050 LET R=PEEK (X+Li
7060 LPRINT " ";CHR$ (2S+INT (fl

/16)).CHR$ i.2S+fl-16*INT (A/16));
7070 LET S=S+H
7030 NEXT X
7090 LPRINT " ";S
7095 LET L=L+5
7100 IF L> =17933 THEN STOP
7110 GOTO 7020

Suite page 25



CASSE TETE
Dans un etrange univers grouillant de monstres, risquer

"le paquet" pour reconstituer un puzzle, faut vouloir...

crtfft'E, ponton mift&xnte

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

SUITE
DU
N°1S7

NOTES MUSIQUE

9*52 DATA ' 8 $ f «
94.53 DATA " $ U'AM * %'•/•

946(9
94.65
9470 REM
94.75 REM
9430 REM
9485 REM
9490 REM
9495
950O
9510 RESTORE 9885
9520 FOR F=0 TO 22
9530 READ 6: POKE 50900+F,B
9880 NEXT F
9885 DATA 120,200,95,200,4.5,200,
120,200, 120 . 170,4-5, 180,95, 180,4.5
. 200 , 95 , 200 , 45 , 210 , 120 , 200 , 255
9896
990O PRINT RT 16,3; INK 6;"PRET
POUR CHARGER LISTING 3": LORD "

9901
9903
9905 REM
9910 REM
9920 REM 5AUUEGARDE
9925 REM
9930 REM
9935
9937
9950 ShUE "LISTING 2" LINE 1
9960 UERIFY "LISTING 2"
9970 STOP

LISTING 3

10 REM
15 REM
20 REN
25 REM
30 REM
35 REM
40 REM
4.1
45
50 BORDER

CRSSE TETE

LISTING NO 3

LS
55
57
t'O
65
70

-48

CLEAR 44

REM

PAPER
S99

0: INK 7: C

DEF FN M(Mt>
7 AND H* CD 1

48- (7 AND M*C2)
85

= 16*iCGDE M$(l)
•9 M

J ) +CODE M* (2
>"9" )

VARIABLES

LET L=1000:
LET FIN=55999:
GO SUB 3000

90 REM
91 REM
92 REM
93 REM
94. REM
95
97
100 LET LIGNE:

T DEBUT*55000:
T TOTAL t 116023
110
130 LET LIGNE=4: LET L=2000:

T DEBUT =56000: LET FIN =56999:
T TOTAL =114268: GO SUB 8000
140
160 LET LIGNE=6: LET L=3000:

T DEeUT=57O00: LET FIN=58298:
T TOTAL= 145042: 60 SUB 8000
170
190 LET LIGNE=8: LET L=3260:

T DEBUT =49480: LET FIN =49941:
T T0TAL=53464: GO SUB 8000
200
220 LET LIGNE=10: LET L=3360

ET DEBUT =51000: LET FIN=51949
ET TOTRL=114207: GO SUB 300O
230
240 LET LIGNE=12: LET L=3560

ET DEBUT=460O0: LET FIN=47394
ET TOTRL=150129: GO SUB S000
250
255
260 REM
270 REM
280 REM
285 REM
290 REM
295

LE
LE

LE
LE

LE
LE

LE
LE

CHARGEMENT TERMINE

296
300

POUR
310
940
945
950
960
970

PRINT AT 16,0, INK 6; "PRET
CHARGER LISTING BASIC"
LOAD ""

REM
REM DATAS

980 REM
990 REM
991
995
1000 DATA "EBCD65D7E5D57DE607D60
8ED443234D7473EFFCB2710FC3233D7C
D35D7EBD1010006C5D51A59ED4B33D7C
627CB1310FA577E"
1010 DATA "A1B3772C792FA6B2772DD
11C7C24E607FE07200C0120F87DFEE03
S030120FF09C110CDE17DC6O86FC9F80
3ESC63DCB3DCB3D"
1020 DATA "16007CE6FSCB27CB1217C
612855F467AC653477HCB472302C607C
B4F2802C60EC64057E17CE6078257C9E
526006F292929ED

"

1030 DATA "56365C19E5D1E1C93D6CD
D2176D7210CFS22365CDD5600DD5E013
E01CDD8D6DD56003A77D7C60S5F3E03C
DD8D6DD56003A77"
1040 DATA "D7C6105F3E04CDD8D6C9C
978D7DD5E013A76D7C608573E05CDD8D
63A77D7C60S5F3A76D7C60S573E06CDD
SD63A77D7C6105F"
1050 DATA "3A76D7C608573E07CDD8D
6DD5E013A76D7C610573E0SCOD3D53A7

Alain JONQUET

7D7C6085F3A76D7C610573E09CDDSD63
A77D7C610SF3A76"
1060 DATA "D7CS10573E0ACDD8D6C90
23A0ED33CFE0420023E00320ED8FE002
0293E013289D73EO33297D73C32A5D73
c3aerD73C3ac807"
1070 DATA "3C32D9D73C32E7D73C32F
3D73C3209D3C3AAD7FE0120343E0132S
9D73E033297D73C32A5D73E0532B7D73
E0B32CSD73C32D9"
1030 DATA "D73C32E7D73C32F3D73C3
209DS21i:300110100CDB£)03C3hAD7FE0
22003C320D83E013263D73EQ33297D73
C32A5D73E1032B7"
1090 DATA 'D73C32C3D73C32D9D73C3
2E7D73C32FSD73C3209D32 16400 110 10
0CDB503C3AAD70000C57C2640D6403S0
H2648D6403604ii6"
1100 DATA "50D640C6404FE60734677
9E63807074F7D0FOF0FE61FS14D6F79E
6073C4F3E010F0D20FCC1C93A00D9573
H77D73D6FCDBDDS"
1110 DATA "H6C9D106133A76D7320OD
9CDF2D8C03A00D93C10F3CD6F02FE4EC
03H77D73D3277D7C30FD83ACAD93CFE0
420023E0032CAD9"
1120 DATA "FE0020283E163239D73C3
297073C32A5D73C3267D73C32CSD73C3
2D9D73C32E7D73C32F8D73C3209D3C3A
AD7FE0120323E16"
1130 DATA "3239D73C3297D73C32A5D
73E1F32B7D73C32C3D73C32D9D73C32E
7D73C32F8D73C3209DS21C80011010OC
D6503C3AAD7FE02"
1140 DATA "CA34D93E163289D73C329
7D73C32A5D73E1B32D9D73E2532B7D73
C32CSD73C32E7D73C32F3D73C3209D82
16400 110 1O0CDB5"
1150 DATA "03C3AAD7023A00D9673A7
7D7C61S6FCDBDD8A6C906183A76D7320
0D9CDCBD9CO3A00D93C10F3CD6F02FE4
DC03A77D73C3277"
1160 DATA D7C323D9003AA3DR3CFE0
420023E0032R3DAFE0020293E2A3289D
73C3297D73C32A5D73E3332B7D73C32C
8D73C32D9D73C32"
1170 DATA "E7D73C32F8D73C3209D8C
3AAD7FE0120313E2A3289D73C3297D73
C32A5D73C32B7D73C32C3D73C32D9D73
C32E7D73C32F8D7"
1180 DATA "3C3209D821C800110100C
DBS03C3AAD7FE02289E3E2A3239D73C3
297D73C32ASD73E3932B7D73C32C8D73
C32D9D73C32E7D7"
1190 DATA "3C32FSD73E3F3209D3216
400110100CDBS03C3AAD7003A00D96F3
A76D73D67CDBDD3A6C906183A77D7320
0D9CDA4DAC03A00

"

1191
1195 REM
1196
2000 DATA "D93C10F3CDBF02FE41C03
A76D73C>3a76D7C3FDD93A79D63CFE042
0023E003279DBFE0020283E4O3S89D73
C3297D73C32A5D7

"

2010 DATA "3C32B7D73C32C8D73C32D
9O73C32E7D73C32F8D73C3209D3C3AAD
7FE0120323E403269D73C3297D73C32A
5D73E4932B7D73C"
2020 DATA "32C8D73C32D9D73C32E7D
73C32F8D73C3209D821C800110100CDB
503C3AAD7FE022S9E3E403289D73C329
7D73C32A5D73E4F

"

2030 DATA "32B7D73C32C8D73C32D9D
73C32E7D73C32F8D73C32O9DS2164001
10100CDB503C3AAD7033AO0D96F3A76D
7C61867CDBDD8A6"
2040 DATA "C906183A77D73200D9CD7
ADBC03A00D93C10F3CDBF02FE5RC03A7
6D73C3276D7C3D4DACD01D9CDDAD9CDB
2DACD89DB21003C"
2050 DATA "22365CC9C5E5D5F5CDE4D
BF126006F292929ED4B365C0906087E1
2231410FAD1CDFDDB3A0BDC77E1C1C97
A1640D603380A16"
2060 DATA "48D60S38041650D6O8C60
S0F0F0F835FC926006A2929292929D51
65819D1C94621FCF822365C2A41DC003
E003200D9571E00"
2070 DATA "06207ECD43DC320BDC7EC
DBEDB1C2310F13A00D93C3200D9FE132
8031418DFFBC3AAD7FDE5FE2020033E0
7C9FE363807FE48"
2060 DATA "30033E44C9FE4920033E0
6C9FE4820033E42C9FE37D8FE3BD03EO
3C9210CF322365CDD2176DC165A1EC53
E8C00CDD3D6DD7E"
2090 DATA "03C5085FDD7E0157DD7E0
53CCDDSD6DD7E035FDD7E01C60857DD7
E053C3CCDD8D6DD7E03C6085FDD7E01C
60357DD7E053C3C"
2100 DATA "3CCDD8D621003C22365C3
AB05C3C32B05CFE0S3S053E0O32B05C0
605DD7E013200D967DD7E03C6106FCDB
DD3A62053CD95CE"
2110 DATA "3C10EA0605DD7E013200D
967DD7E033D6FCDBDD8A6203ECD95CE3
C1OEB0605DD7E033200D96FDD7E013D3
D67CDBDD3A62023"
2120 DATA "CD95CE3C10ER0605DD7E0
33200D96FDD7E01C61167CDBDD8A62O0
SCD95CE3C10EAFBC93E01CDA3C2FBC93
AB05CFE043S043E"
2130 DATA "6C18023E6S3276DC3A99D
DFE0120103A98DD3C3298DDFE9B33153
E00329<JDD3A9SDD3D329SDDFE0F30053
E013299DD3E0C32"
2140 DATA '•77DC3A98DD3279DCCDOCD
C3A98DDC6163279DC3E163277DCCD5CD
CC971003AB05CFE043S043E7018023E7
4327BDC3AE1DDFE"
2150 DATA "0120103AE0DD3C32EODDF
ED238153E0O32E1DD3AE0DD3D32E0DDF
E1230053E0132E1DD3E763277DC3RE0D
D3279DCCD6CDCC9"
2160 DATA "6401CDA6DBCD4;='DDC39AD
D3AB05CFE0438043E7818023ES0327BD
C3A32DEFE0120103A31DE3C3231DEFE6
43S153E003232DE" __, .
2170 DATA "3A31DE3D3231DEFE0H300
53E013232DE3E403277DC3A31DE3279D
CCD6CDCC958003A605CC64F23043E341
8023E88327BDC3A" -.-„„,_
2180 DATA "7ADEFE0120103h79DE3i.:j
279DEFED638153E00327ADE3A79DE3D3
279DEFE8C30O53E01327ADE3E743277D
C3A79DE3279DCCD" „_—. ,
2190 DATA "6CDCC9AA003A605CFE043
S043E3C18023E90327BDC3AC2DEFE012
0103AC1DE3C32C1DEFE6138153E0032C
2DE3AC1DE3D32C1"

(ofTM^AMo.^SPECTRUM
'

(1 "T\
2192
2195 REM
2197
300O DATA "DEFE0F30053E0132C2DE3
AC1DE3277DC3EC53279DCCD6CDCC95A0
13A605CFE0438043E681SO23E6C327BD
C3A0ADFFE012010"
3010 DATA "3AO9DF3C3209DFFEDA381
53E0O320ADF3A09DF3D3209DFFE0F300
53E01320ADF3E0D3277DC3A09DF3279D
CCD6CDCC90F003A"
3020 DATA "B05CFE043S043E3418023
E88327BDC3A52DFFE0120103A51DF3C3
251DFFED238153E003252DF3A51DF3D3
251DFFE9B30053E"
3030 DATA "013252DF3E3B3277DC3A5
1DF3279DCCD6CDCC9B3013AB05CFE043
8043E9013.023E5C3276DC3A9ADFFE012
0103A99DF3C3299"
3040 DATA "DFFE6E381S3E00329ADF3
A99DF3D3299DFF E2 130053E0 1329ADF- :•

H99DF3277DC3E713279DCCD6CDCC'=i4F0
O3AB05CCB4F2804"
3050 DATA "3E941S023E98327BDC3AE
2DFFE0120103AE1DF3C32E1DFFEDC3S1
53E0032E2DF3AE1DF3D32E1DFFE1C300
53E0132E2DF3E0D"
3060 DATA "3277DC3AE1DF3279DCCD6
CDCC945003AB05CFE043S043EA4 13023
EA0327BDC3A2AE0FE0120103A29E03C3
229E0FE763S153E"
3070 DATA "00322AE03A29E03D3229E
0FE2230OS3E01322AE03A29E03277DC3
E1B3279DCCD6CDCC941003AB05CFE043
S043EA418023EA0"
3080 DATA "327BDC3A72E0FE0120103
A71E03C3271E0FE7633153E003272E03
A71E03D3271E0FE0530053E013272E03
A71E03277DC3E8C"
30y0 DATA "3279DCCD5CDCC948003AB
05CFE0433043E7018023E74327BDC3AB
9E0FE0120103ABSE03C32B3E0FE37381
•53E0032S9E03A68"
3100 DATA "E03D32B8E0FE0A30053E0
132B9E03E243277DC3AB8E03279DCC36
CDC35O13AB05CFE0438043EA318023EA
C327BDC3A00E1FE"
3110 DATA "0120103AFFE03C32FFEOF
E4C38153E003200E13AFFE03D32FFE0F
E0A30053E013200E13AFFE03277DC3EO
D3279DCC36CDC12"
3120 DATA "003AB05CCB4F2S043E941
8023E98327BDC3A47E1FE0120103A46E
13C3246E1FE7638153E003247E13A46E
13D3246E1FE3830"
3130 DATA "0S3E013247E13A46E1327
7DC3E553279DCC36CDC3S013AB05CCB4
F28043E941S023E9S327BDC3A8FE1FE0
120103A3EE13C32"
3140 DATA "8EE1FE733S153E00323FE
13A8EE13D32SEE1FE3930053E01328FE
13A8EE13277DC3E823279DCCD6CDCC94
1013AB05CCB4F28"
3150 DATA "043E9418023E93327BDC3
AD7E1FE0120103AD6E13C32O6E1FEE63
8153E003aD7E13AD6E13D32D6ElFE963
00S3E0132D7E13E"
3160 DATA "3C3277DC3AD6E13279DCC
D6CDCC9BB003AB05CCB4F28043E94180
23E98327BDC3A1FE2FE0120103R1EE23
C321EE2FEE63S15"
3170 DATA "3E00321FE23A1EE23D321
EE2FE7830053E01321FE23E733277DC3
A1EE23279DCCD6CDCC97A013AB05CFE0
438043E9013023E"
3180 DATA "8C327BDC3A66E2FE01201
03A65E23C3265E2FE7733153E003266E
23A65E23D3265E2FE0C30053E013266E
23A65E23277DC3E"
3190 DATA "643279DCC36CDC3F003AB
05CFE0438043EA818023EAC327BDC3AA
DE2FE0120103AACE23C32ACE2FE59381
53E0O32ADE23AAC"
3200 DATA "E23D32ACE2FE0D3O053E0
132ADE23AACE23277DC3EE63279DCC36
CDC47013AB05CFE0433043EAS18023EA
C327BDC3AF4E2FE"
3210 DATA "0120103AF3E23C32F3E2F
E7638153E0032F4E23AF3E23D32F3E2F
E1C30053E0132F4E23AF3E23277DC3E4
13279DCC36CDC65"
3220 DATA "0Q3AB05CFE0438043E341
8023E88327BDC3A3BE3FE0120103A3AE
33C323AE3FEE138153E00323BE33A3AE
33D323AE3FE0A3O"
3230 DATA "O53E01323BE33E733277D
C3R3AE33279DCC36CDC2F003AB05CFE0
438043E6318023E6C327BDC3A82E3FE0
120103A81E33C32"
3240 DATA "S1E3FEB938153E003282E
33A81E33D3281E3FE6630053E0132S2E
33E123277DC3A81E33279DCC36CDCAD0
0CDABDBCDC3DECD"
3250 DATA "0BDFC353DFCDABDBCDEBD
DCD33DEC376DECDABDBCD2BE0C373E0C
DABDBCD9BDFC3E3DFCDABDBCDD8E1CD2
0E2C367E20000"
3252
3255 REM
3257-
3260 DATA " AF32ECCA21FFFF0611C5E
5CD3FB7E1CD5EC1C110F4C9AF5F0614C
D8DC130O67BEE185FD3FEC506082B10F
DC1C57C2F477D2F"
3270 DATA "4DCB38CB19C633CB19030
B78B120FBC110D6C9C547DD21C9C1DDC
B003EDDCB011EAFCB1FDDB6O0DD7700D
D7E01E6204FDD7E"
3230 DATA "01E604CB27CB27CB27A92
FE620DDAE0ODD7700DD7E01E601CB3F7
3C1C905070632C53A76D73C3276D7CDA
AD73A77D73C3277"
3290 DATA "D7CDAAD73A76D73D3276D
7CDAAD73A77D73D3277D7CDAAD7C10AE
610D3FE10CF2190102264C90602C53A7
6D7324CC20617C5"
3300 DATA "3A77D7324DC20617CS3A4
CC2673A4DC23C324DC26F3R00D93C320
0D9CB47CC42C2C110E43A4CC23C324CC
2C110D1C110C5C9"
3310 DATA "CDBDDS2FA677CD4EC2C95
4D32A64C9010S00ED422254C9110100C
3B5032 100400 IFF 177ECB772S043E80B
677230B78B120F1"
3320 DATA "C9061EC5219D50CD95C22
1BD50CD95C221DD50CD95C2C17610E9D
D21D4C6C39DD4110B010E08060BA77E1
7772B10FA190D20"
3330 DATA "F3C9CD48C13EC93287DDC
93EC93286C7CD44C73E3E3286C7C9003
A04D03C3204D0FEO93C29AF3204D02AF

U>AMD OS <4£oT

tOMM£ UN

9C2237DFE1A3803"
3343 DATA "21000022F9C23E1F3298C
C21F6C2ED4BF9C2097ECD41CC3E01329
8CCCD1ED0C94DO600202020464 149544
55320564F545245"
3350 DATA "2043484F49582020202O2
000"
3352
3355 REM
3357
3360 DATA " AF327CDC3215DC3EC932A
AD70E20413E4721CO5A772310FC413E4
321A05A77231OFC413E4521805A77231
0FC4121E05A7723"
3370 DATA " 10FCAF3206D0320SD032C
05A32DF5A32A05A32BF5A4 12 1305O IIS
0523EFF7712231310FA4121E05511E05
37712231310FAC9"
3380 DATA "CD9BCE3A3A5BFE01C0C38
BD2CD2ACF3A3B5BFE01C0C396D2CD3AD
03A3D5BFE01CCA1D23A3C5BFE01CCACD
2C9CD47CD3A385B"
3390 DATA "FE01C0C3B7D2CD6CCE3A3
95BFE01C0C3C2D2CDC0D03A3E5BFE01C
0C3CDD2CD95D13A375BFE01C0C3DSD22
10000223FC82241"
340O DATA "C80605C52100400100107
EFE002826FEFF28223C5FCB1FB677E5E
D5B3FC82A41C8C57EE610D3FE231B421
0FEC1ED533FC822"
3410 DATA "41C3E1230B78B120CFC11
0C5C951F7AF03216SBE22365C2194C03
E46320BDC16050609C506131E07C57EC
D6FC8231CC110F6"
3420 DATA '14C110ED21003C22365CC
9ESCD85D2E1C90520DD21C559219BS9C
5E5DDE50605C573E603C643E5DDE5060
y77DD7700111F00"
?̂
4J0 DATA "A7ED5211DFFFDD1910EFD

DE1DD2BE123C110DBDDE1DD26E123C50
1J=:0S0B78B120FBC1C110C22 10058 110
15*30 1E0013644ED"
J440 DATA "B0C93E0A3222CC21DBC8C
D21CC3E013222CCC90D00aS4 329204 12
E4A4F4E51554SS43E093299CC3E0B329
C3CC3A18C93C3218"
J450 DATA "C9FE0S280EFE10C0AF321
3C93E3FCD41CC18053E20CD41CC3E153
i'=yCCC90C063C210E5B3E0 17723 10FC2
1003C22365CCD38"
3460 DATA "C7CDCACS213EC922FFFE3
EFEED47ED5E1828F3F5C5DSE52A36SC2
264C921003C22365C3E153299CCCDE6C
F2A64C922365CE1"
3470 DATA "D1C1F1FBED4D003CCD43C
8CDF8C7CD75C82A05D01164007DBB20F
6CDE6D3CD9CC7CDD5CE2A05D0119B007
DBB20F3CDE6D3CD"
3480 DATA "ABC7CD62CF2A05D011D20
07BBD20F3CDE6D33EC932DDCC32BDCCC
DB4CCCD03D33E3A32BDCC210CFS22365
UCDBDCC3EC332DD"
3490 DATA "CCCDE0CCCDEAC32A0SD01
llS017eBD20F0CDEeD3CDC3C?CD96CD2
A05D01154017BBD20F3CDE6D3CDB4C7C
D62D02A05D01190"
3500 DATA "017BBD20F3CDE6D3CDD4C
7CDF2CDSA05D011CC017BBD20F3CDE6D
3CDE0C7CDE3D02A05D01108027BBD20F
3CDE6D3CDECC7CD"
3510 DATA "44D12A05D0115S027DBB2
0F3CDE6D3CDBDD1CDEFD11194022A05D
07DB620F3CDE6D3CDB4C7CD62D02A05D
011EE027DBB20F3"
3520 DATA "CDE6D3CDA8C7CD62CF2A0
5D0112A037DBB20F3CDE6D3CD43C8CDF
3C7CD75C82A05D0117A0I37DBB20F6ED5
63E3FED47C93EC9"
3530 DATA "32BEDCAF3;27CDC3C3204S
B3AECCA3C32ECCAFE02281CFE03231CF
E06281CFE0A281CFE0C281CFE0E281CF
E1020293E1E1816"
3540 DATA "3E0618123E0A180E3E0E1
30A3E1218063E1618023E1A327BDC216
3BFCD6FDC21003C22365C3E3A32BEDC3
EF3327CDCC911B1"
3545
3550 REM
3555
3560 DATA "21000022F9C2CDB1C23E0
A3222CC3E023227CC215CB4CD21CC3E0
13222CC3E0S3227CC2168B4CD21CC3E0
C3227CC217AB4CD"
3570 DATA "21CC3E103227CC2197B4C
D21CC3E013222CC3E153227CC3299CC2
10359CD10B42183S9CD10B421035ACD1
0B41S09061B3E44"
3580 DATA " 772310FCC92140533E460
6207723 10FC3E0S326A5C2137B422FFF
E3EFEED47ED5E180FF3F5C5ESD5CDBFC
2D1E1C1F1FBED4D"
3590 DATA "CDBF02FE5328O3FE4B280
4FE5220F1ED563E3FED47C90AO043415
353452D54455445 10005320204445504
15254204455204A"
3600 DATA •'45551B004B20205245444
546494E4954494F4E2044455320544F5
5434S455310005220205245474C45532
044552O4A4555DD"
3610 DATA "21B0B4C39DD464C8FF3EC
932C9B3CDB9B33E3E32C9B33E013222C
C3E083227CC21F9B4CD21CC3E013222C
C3E15321DCC3299"
3620 DATA "CC21405S3E46062077231
0FC2101591121593E5706OD771223131
0FAC90C005245444546494E4954494F4
E3E03323EB73EF3"
3630 DATA "327CDC3215DC3ECD32AAD
7CD3CD4CD25D4AF32045BC32EB63E3R3
287DD3201E1CDCBC1CD75C2CDE6D3000
0003A3EB73D323E"
3640 DATA " B7FE0020D721003C22365
CC9CD9CC7CD9ED53A76D7FE8020073E0
33276D7131S3A77D7FEE720033E03327
7D7C3E9B53A045B"
3550 DATA "I-E0120D918AECDA8C7CDC
5D53A76D7FE0220073E7D3276D71SC03
A77D7FEE720083E033277D7C32EB63A7
6D7FE80200 73E03"
3660 DATA " 3276D7180A3A045BFE01C
A26B516C3CDB4C7CDEAD50614C5CDBF0
2C110F93A76D7FE0020073E7D3276D71
3A83A77D7FEE720"
3670 DATA "O63E033277D7C36DB63A0
45BFE01CA26B513CDCDC3C7CD30D6061
AC5CDBF02C110F93A77D7FE0020083EE
63277D7C34CB53A"

A SUIVRE...



PITFALL II

Pitfall Harris, I'infatigable explorateur Beige, n'a pas son

pareil pour decouvrir des mines d'or abandonnees. Par

malchance, ces dernieres sont invariablement peuplees

de creatures agreablement hostiles...

Franck PERIGNON

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

Tl 99/4A BASIC ETENDU

Mode d'emploi

:

Sauvegardez a la suite les trois parties de ce programme :

Listing 1 : presentation et regie du jeu.

Listing 2 : redefinition.

Listing 3 : programme principal.

•f9*T fill.

LISTING 1

I 10 ' '

! !

.. i . i . i ....... .

110 ! '

!

' !
! -PITFALL 1I-' !

' !

!

'

120 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
130 ! ! 1TI99/4A+BE+MAGNET0! ! !

140 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
150 ! ! ! ! !

! -ATTENTION-! !!!!!!
160 !!!!!!!! !-IXI-! !!!!!! !•<

170 !!!!!! I-PARTIES-! !!!!!!!
ISO >!!! M !!! !!!!!!!!!!!!! !

190 ! ! ! ! aFRANCK PERIBNDN ! ! ! !

200 !!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!!
220 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(2):: FDR I

=1 TO 14 : : CALL COLOR < I . 5. 2) : : NEXT I

230 DIM Fl (114) .F2(114> .F3(114> .DU14)
240 RESTORE 1010 :: SOSUB 470
250 RESTORE
260 DISPLAY AT ( 1 . 1 )

: "L' ORDINATEUR FAMILI
AL TI994A": OPRESENTEO

270 DISPLAY AT (5. 1) I ""UNE PRODUCTION F.P
ERIGNON "

280 CALL CHAR(96. "FFFFFFFFFFFFFFFF010307
0F1F3F7FFF") : : CALL COLOR (9. 5. 2)

290 CALL CHAR ( 104. "0103070F1F3F7FFFFFFEF
CFBF0E0C080") : : CALL COLOR ( 10. 5. 13)

300 CALL CHARU12. "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFEF
CFSFOEOCOBO") :: CALL COLOR < 1 1 . 13. 2)

310 CALL CHAR ( 120. "FFFFFFFFFFFFFFFF")::
CALL C0L0R(12. 16.2)
320 DATA 32.97.96,96.120,104,105,97,96,9
6, 105,97,96,96, 105,97,96,96, 105,97, 105,3
2,32,97,96,96,96,96, 105
330 DATA 97,96,96,105,104,105,104,96,96.
105, 104,96,96, 105, 104,96,96, 105, 104, 105,
112,32,97,96,96,96,96
340 DATA 105, 113
350 DATA 120,120,120,112,120,112,120,120
, 120, 112, 120, 120, 120, 112, 120, 120, 120, 112

, 120, 112, 112,32
360 DATA 120,120,120,120,120.112,32
370 DATA 120,104,120,112,120,112,112,120
, 112, 112, 120, 104, 105, If 3, 120, 104, 120, 112

, 120, 112, 112,32,32
3SO DATA 120,112,120,1:12,112,32
390 DATA 120,120,120,113,120,112,112,120
, 112, 112, 120, 120, 112,32, 120, 120, 120, 112,
120, 112, 104,96. 105
400 DATA 120,112,120,112,104,105
410 DATA 120,112,113,32,120,112,113,120.
112,113, 120, 112, 113,32, 120, 112, 120, 112,

1

20, 104,96, 105, 104
420 DATA 120,112,120,104,105,113
.430 DATA 120,113,32,32,120,113,32,120,11
3,32, 120, 113,32,32, 120, 113, 120, 113, 120, 1

20, 120, 113
440 DATA 120,120,120,120,120,113,32
450 DISPLAY AT<7,5):"ai"
460 FOR J=S TO 14 :: FOR 1=3 TO 31 :: RE
AD CAR r: CALL HCHAR < J , I , CAR) : : NEXT I :

: NEXT J : : GOTO 530
470 FOR 1=1 TO 114 :: READ F1(I),T :: F2
(I)=F1(I)*3 i: F3(I)=F1 (I)/2
4B0 IF I>71 THEN 510
490 D(I)=100»T
SOO GOTO 120
510 D(I)=90*T
520 NEXT I : : V=2 : : RETURN
530 DISPLAY AT ( 16, 7) :

" THE SECRET OF":"
":" THE LOST CAVERN "

"

540 CALL CHAR(92, "3C4299A1A199423C")
550 DISPLAY AT(21,1): M 5COPYRIEHT-I
986"
560 FOR 1=1 TO 114 :: V=2-< I>1 1 1)*( 1-11

1

)

570 CALL SOUND(DII) ,F1 <I> ,V,F2(I) ,4*V,F3
(I) ,2*V)
580 NEXT I

590 G=-2 :: FOR J=l TO 16 : : G=G+2 :: CA
LL COLOR (12, J. 2) : : CALL SOUND (-50, -5, G) :

: NEXT J

600 CALL HCHAR (19, 1,32, 192)

610 FOR 1=1 TO 6 :: PRINT :: NEXT I

620 CALL CHAR (1 21, "00O00O0F1F1C18 1800000
0FOF83B 1 8 1 B 1 8 1 B 1 C 1 FOFOOOOOO 1 B 1 83BFBF0000
000 "', 1 25 , " OOOOOOFFFFOOOOOO 181B1B18181B18
1 8000000FFFF 181818")
630 D I SPLAY AT ( 1 4 , 1 )

:
" ye££&#fcG££££££66£#

MHtUMl " :

""

640 DISPLAY AT(17,1):""

650 DISPLAY AT (21.1):"' ,

6^6^i^"S<CHR* ( 127 >&"********
|S£££66"&CHR*(127>!<"eee6£ll": "

' VOTR
E CHOIX:
660 DISPLAY AT<24,1>:" £&£#&£££££££

670 CALL C0L0R(3.7.2,4,7,2)
680 DISPLAY AT ( 16, 2) SI ZE (26) : "-1-REGLES
DU JEU"
690 DISPLAY AT(18,2)SIZE(26>:"-2-CHARGEM
ENT 2IEME PARTIE"
700 DISPLAY AT<20.2)SIZE(26) : "-3-AFFICHA
GE HIGH-SCORE"
710 CALL KEY(0,K,S):: CALL HCHAR (23, 23,

1

12):: CALL HCHAR (23, 23, 32) : : IF K>51 OR
K<49 THEN 710
720 CALL HCHAR (2^5, 23, K> : : CALL SOUND (200
.-5.0)
730 ON K-48 GOSUB 760,890,910
740 GOTO 630

750 GOTO 750
760 P=l : : GOSUB 960
770 DISPLAY AT ( 16, 1 >

: "
" VOUS ETES PITFALL

HARRIS ':" CELEBRE EXPLORATEUR BELGE.

780 DISPLAY AT(18, 1) :
" ENVOYE EN MISSIO

N DANS LA JUNGLE, VOUS DECOUVREZ UNE
":"GROTTE ABANDONNEE PEUPLEE "

790 DISPLAY AT (21, 1) : " "DE CREATURES ETRA
NGES. -" : : GOSUB 980
BOO GOSUB 960 :: DISPLAY AT ( 16, 1 )

:
" UNE

INSCRIPTION ANCIENNE " TROUVEE PAR H
ASARD.VOUS '":"' REVELE LA PRESENCE DE

810 DISPLAY ATU9, 1 >
:
" "NOMBREUX LINGOTS

D'OR DANS -":" LES GALERIES DE LA FAMEUSE
'MINE ABANDONNEE " :: GOS

UB 980
820 GOSUB 960 :: DISPLAY AT (16,1)

..... —<FIRE>FERMET DE SAUT
ER— "":" —DEFLACE1TENT:MANETTE Rl— "

B30 DISPLAY AT (20, 1> s ""

' "
: : GOSUB 980

840 GOSUB 960 :: DISPLAY AT(16,1>:"'
""!" "AU DEPART, VOU

S AVEZ UN POTENTIEL -VITALITE-DE
40. ""

850 DISPLAY AT ( 19, 1 >
:

" CHAQUE CONTACT AV
EC UNE DES CREATURES. VOUS ENLEVE

— >5 UNITES DE VITALITE... " :: GOS
UB 9B0
B60 GOSUB 960 :: DISPLAY AT( 16, 1 >

: "
"ATTE

NT I ON UN POTENTIEL NUL ""
: " EOUIVAUT A UN

E MORT RAP IDE "":"""

870 DISPLAY AT ( 19, 1 )
:
" "HEUREUSEMENT, CHAD

UE L INGOT '•': " RAMASSE,VOUS AJOUTERA -2-

UNITES DE VITALITE "" :: GOS
UB 980
8B0 RETURN
890 CALL CLEAR :: DISPLAY AT (14. 1 ) BEEP:

"

y&££&&6££&&££|!-£&££6&&=e==&=z " : " ATTEN
TION CHRAGEMENT 2IEME PART
IE " :

" £&£&&££&e&&&6££==&====&=£==
0"

900 RUN "CS1"
910 CALL HCHAR (14, 1,32,320)
920 DISPLAY AT ( 14, 1 ) : "y£e£#E»££e#££6£££==
e^^^^^^^^z": " " A CE JOUR.LE RECORD EST
":" DETENU PAR F.FERIGNON AVEC"":"'

930 DISPLAY AT (18,1) ye££e&z
•"" 25000 POINTS.

.

****eta
940 DISPLAY AT(21,1):"""

" : : P=5 : : GOSUB 980
950 RETURN
960 DISPLAY AT ( 14, 1 )

: "y6S6e6e£££££&£6=£=
********** "

:
"
" -PITFALL II- * <"

&
CHRt(4B+P>8<"> "" :: RETURN
970 !

980 P=P+1 :: DISPLAY AT (22. 1 ) : "|»6££"S<CHR
* I 1 27 > 8, '• &&£&££$6£6e6il>6££&£" 8.CHR* ( 1 27 ) & " £

**&"" 'ENTER POUR PAGE N"8<CHRt (48+P)
j,.. •.. ... e£e.£e££e££t.£&t!££££e!ct " ... if f
>6 THEN 1000
990 DISPLAY AT(23.1):" ENTER FOUR ME
NU. '"

1000 CALL KEY(0,K,S>:: IF K=13 THEN RETU
RN ELSE 1000
1010 DATA 392,2,415,2,392,2,523,9,392,3,
349, 2, 392, 2, 349, 2, 523, 6, 349, 6, 392, 9, 349,
3,349,2,311,2,294,2
1020 DATA 311,18,392,2,415,2,392,2,622,9
, 392, 3, 349, 2, 392, 2, 349, 2, 5B7, 9, 523, 3, 466
,9,415,3,415,2,392,2
1030 DATA 349,2,392,18,392,6,494,1.5,622
,9,587,3,523,4.5,392, 1.5,311,9,262,3,415
,2,392,2,415,2
1040 DATA 523,9,415,3,392,18,349,2,330,2
,349,2,415,9,349,3,311, 18, 392, 4. 5, 494. 1

.

5, 622, 9, 587, 3, 523, 4.

5

1050 DATA 392,1.5,330,9,262,3,440,2,415,
2,440,2,523,9,440,3,392,18,587,2.554,2,5
B7, 2, 698, 9. 5, 494, 2, 523, 18
1060 DATA 392,4.5,392,1.5,494,4.5,494,1.
5,587,4.5,587, 1.5,523,6,494, 12,392,9,494
,3,587,4.5,523, 1.5
1070 DATA 494,18,659,9.587,3,587,2,523,2
, 494, 2, 440, 4.5, 494, 1 . 5, 523, 6, 440,

6

1080 DATA 440,4.5,494,1.5,523,6,440,6,44
0,2,415,2,440,2,523,9,440,3,392, 18
1090 DATA 587,2,554,2,587,2,698,9,494,3,
523,30,523,6,415, 18,392, 18,330, 18

210 CALL CHAR (101, "000000001824428181422
4 1 80804020 1 8 1 4224 1 8 1 0204080 "

)

220 CALL CHAR ( 132, "0E1F151FOE1F3F3F7F5F0
E 1 F 1 B 1 B 1 B3B0000000000008080C040000000000
OBO")
230 CALL CHAR ( 140, "0C1F1A1E0C1E3F7FBE921
C 1 C3E63637300000000000000804060000000000
080")
240 CALL CHAR(136,"0C1F1A1E0C1E1E1E1E121
E 1 E 1 E 1 E 1 E 1 EOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
000")
250 CALL CHAR1128, "0C3E161E0C1E1E1E1E121
E 1 E 1 E 1 E 1 E 1 EOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO
000")
260 CALL CHAR (124, "0C3E161E0C1E3F7F9F120
EOE 1 F3 1 3 1 7300000000000000804040000000B08
OBO")
270 CALL CHAR(116,"OE1F1F1FBE9F7F3F3F1FO
E 1 F 1 B3B0303000000002020C0808000000000000
OBO")
280 CALL CHAR(120,"0E1F1F1F8E9F7F3F3F1F0
E1F1B1B1 838000000002020C0808000000000BOO
000")
290 CALL CHAR (108, "0000000000000 102050B1
72F7E7F/E3C000O00007BBC7CF4E8D0A04OROnrvo
000" )

300 CALL CHAR (104, "8080BOBOB080B08000000
0000000000000000000000000000000000000000
000")
310 CALL CHAR (52, "0000000001 11 0904020F10
203F20203F0000000000 1 0204080F8 1 828C84B50
EO")
320 CALL CHAR (60, "000000O101337F0F070303

1 00000000 1 030E0E0C0C0E0FCF0E0C0C0C06020
00")
330 CALL CHAR (84, "080C07070303073FOF0703
030306040000000080BOCCFEFOEOCOC080000000
00")
340 CALL C0L0RI9, 16,2, B, 13, 16,7,4, 13,6,5
,4, 5, 2. 4, 4, 7, 4, 3, 7, 13, 2, 5, 7, 1,16, 7)

350 CALL SCREEN (2):: CALL MAGNIFY (3)

360 RUN "CS1"

LISTING 2

IOO CALL CLEAR :: CALL CHARSET :: CALL D

ELSPRITE(ALL)
110 CALL CHAR (33. "0000000000000000000000
OOOOOOOOOOFFFEFCF8FOEOC080FF84B4B4FFB080
80". 37. "FF010101FF21212101O1010101010101
FF7F3F 1 F0F07030 1

"

)

120 CALL CHAR (40. "000000000204080FOOOOOO
OOOOOOOOFF00000000020408FOB080COEOFOFBFC
FF" , 44, "COFOFBFCFEFEFFFFOOOOOOOOOOOOOOFF
")

130 CALL CHAR(4B, "FFFEFCF8F0E0C080F0F0E0
E0C0C0B080FFFFFFFFFFFFFFFF"

)

140 CALL CHAR(56,"FFFFFEFEFCFCF8FBFOFOE0
EOCOCOBOBO")
150 CALL CHAR(64. "00000042FF42FF42FFFFFF
FFFFFFFFFF 1 1 F305FB040B00008FBOCFAOD020

1

00 "
, 68 , " 24FF24FF24000000 " )

160 CALL CHAR (72. "02060C3C60603C3E063EFE
FEF800E0FC0000 1 F3F7F7E7FFF0 10303070F1F7F
FF" , 76. "BOEOFBFCFEFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
")

170 CALL CHAR (78, "00387FFFFFFF7F3CE0F0E0
FCFEFEFCFO")
180 CALL CHAR (80, "BFFDFB7FFEFFEFDFFFFFFF
FFFFFFFFFF0042422424 1 B 1 800"

)

190 CALL CHAR (88, "FFFFFFOOOOOOOOOOFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFEFCF8F0E0C0
BO " , 92 , "FF7F3F 1 F0F07030 1 FFFFFFFFFFFFFFFF
")

200 CALL CHAR (96, "0102040810204080804020
1 00B040201 00000000 1 B3C7EFFFFFFE662200000
00", 100. "FF7F3E1C0E070102")

LISTING 3

VI
100 RECORD=25000
110 V=-l :: YY=41 :: XX=56 :: ET=1
E=40
120 CALL CLEAR
130 CALL SCREEN (2):: CALL HCHAR < 1 . 1 , 65,

7

68)
140 SC*="0O00OOO3OC 102425232527 120F1B31F
OOOO0OOCO300824A4C4A4E448FOD88COF"
1 50 AR*= " 00000000446AD78FAB75DF9D2627284
4000060002256EBF 1 1 5AEFBB964E4 1 422

"

160 Bt=" !!(>*!!" :: C*="YYYYYYY" :: Dt="
XXXXXXX" :: Et=" YYYZYYY" :: F*=" ! ! !

!•
!

!

"

:: G*="XXO*XX" :: Ht="!MMMM'"' :: It="
PPPPPPP"
170 J«='Y[M"\" :: K*»"Xt! ! ! !

*" : : Lt="
!!*Xfc!!" :: Mt=" '. !

*/. ( ) *" :: N* = " !!(-*!! "

180 GOSUB 1520
190 ON ET GOSUB 1490.1590.1620
200 IF ET=1 THEN SPt=SPlt ELSE IF ET=2 T

HEN SPt=SP2t ELSE IF ET=3 THEN SPt=SP3t
210 FOR T=7 TO 23 STEF 8 :: CALL HCHAR (T

,1,93,2):: CALL HCHAR (T+l , 1 , 8B. 2) : : CALL
HCHAR (T, 31 ,93, 2):: CALL HCHAR (T+l , 31 , SB

,2):: NEXT T

220 F0R'B=1-T0 17 STEP B :: FOR A=l TO 2

2 STEP 7 :: P=P+1 :: Zt=SEGt (A*, P, 1

)

230 IF ASC(Zt)>90 THEN 250
240 ON ASC(Z*)-64 GOSUB 410,440,470,500,
530, 560, 590, 620, 650. 680, 710, 740, 770, 800,
830,860,890,920,950,980, 1000, 1030, 1060,

1

090,1120,1150 :: GOTO 260
250 ON ASC(Z*)-96 GOSUB 1180,1210,1240,1
2B0, 1310, 1340, 1370, 1400, 1430, 1460
260 NEXT A :: NEXT B

270 K=l
280 CALL SPRITE(#28. 104,2, BX, AX)

290 FOR 1=1 TO 8 :: H=H+1 :: Zt=SEGt (SPt

,H,1):: H=H+1 :: PO=VAL (SEGt <SPt,H, 1 > > :

:

PY=24-16* (P0=2) -64* (P0=3) -80* (P0=4) -12B
*(P0=5)-144*(P0=6)
300 ON ASC(Zt)-64 GOSUB 320,330,340,350,
360,370,390
310 NEXT I :: GOTO 1650
320 K=K+1 :: CALL CHAR ( 1 12, AR*> : : CALL S

PRITE(#K, 112,2,PY+4,256,0, 10*V): : RETURN
330 K=K+1 :: CALL SPRITE (*K, 108, 2, PY+3,

2

56,0, 11*V):: RETURN
340 K=K+1 :: CALL CHAR ( 1 12, SCSI : : CALL S
PRITE(#K, 1.12,RND*8+8,PY+4,256,0, 12*V): :

RETURN
350 K=K+1 :: R=K :: H=H+1 :: C=VAL(SEG*(
SPt,H,l)):: W=H :: PX=(3*C+1)*8 :: IF C=
THEN RETURN ELSE CALL SPRITE (#K. 52, 12,

PY,PX>:: SCF=1000+INT(RND*3)*100 : : RETU
RN
360 RETURN
370 IF V=l THEN CAR=84 ELSE CAR=60
380 K=K+1 :: CALL SPRITE <#K, CAR, RND*B+8,
PY,256,0,9*V):: RETURN
390 IF V=l THEN CAR=60 ELSE CAR=84
400 K=K+1 :: CALL SPRITE <#K, CAR. RND1.8+B,
PY,256,0,-9*V):: RETURN
410 DISPLAY AT(1,A> : "AAAA'ab" :: DISPLAY
AT(2,A) : "e'a'A'c" :: DISPLAY AT (3, A) : "A

AAa'AA" :: DISPLAY AT (4, A) : "PP*7.28P"
420 DISPLAY AT (5, A) : "PP*7.29P" :: DISPLAY
AT(6,A) : "@a*y.B@@" :: DISPLAY AT(7,A):"Y

Yf/.1YY" :: DISPLAY AT (8, A) : D*
430 RETURN
440 DISPLAY AT (1 , A) :

" "aAAAAA" :: DISPLAY
AT(2,A> : "Aba'ae"' :: DISPLAY AT (3, A) :

"'

c+AA'A" :: DISPLAY AT (4. A) : I*
450 DISPLAY AT (5, A) : "PPPPNOP" :: DISPLAY
AT(6,A) : "eeeaeee" :: DISPLAY AT(7,A):Ct
:: DISPLAY AT(B,A):D*

460 RETURN
470 DISPLAY AT ( 1 , A) : "AA 'aAAb" :: DISPLAY
ATI2.A) : "f-FAAa'c" :: DISPLAY AT (3, A) : "A

gaA'AA" :: DISPLAY AT (4, A) : I*

4B0 DISPLAY AT (5, A): It :: DISPLAY AT (6,

A

):"BDDDDDC" :: DISPLAY AT(7,A):C* :: DIS
PLAY AT(B,A) : Dt
490 RETURN
500 DISPLAY AT(1,A> :" 'aAe'aA" :: DISPLAY
AT(2,A) : "AA-fAAA-f" :: DISPLAY AT (3, A) : "A

AAaAAA" :: DISPLAY AT(4,A):It
510 DISPLAY AT (5, A) : "PBDDDDD" :: DISPLAY
AT (6, A) : "BPPPPPP" :: DISPLAY AT(7,A):Ct
: : DISPLAY AT(B,A) : Dt

520 RETURN
530 DISPLAY AT(1,A) : "AAAb 'aA" :: DISPLAY
AT(2,A) : "ae'cAeg" :: DISPLAY AT (3, A) : "A

*AA"'A" :: DISPLAY AT(4,A):I*
540 DISPLAY AT (5, A) : "DDDDDDD" : : DISPLAY
AT(6,A):It :: DISPLAY AT(7,A):C* :: DIS
PLAY AT (8, A) : Dt
550 RETURN
560. DISPLAY~ATU,A) :"AAAebAA" :: DISPLAY
AT(2,A) : "ae' 'ca'" :: DISPLAY AT (3. A) :"

'

A-fAA*A" :: DISPLAY AT (4, A): It
DDDDDCP" :: DISPLAY

: DISPLAY AT (7, A) : Ct
Dt

570 DISPLAY AT (5. A)

:

AT (6, A) : "PPPPPPC" :

: : DISPLAY AT(B,A>

:

580 RETURN
590 DISPLAY AT(1,A): "e'a'aAA" :: DISPLAY
AT(2,A) : " 'A'Aegf " :: DISPLAY AT (3, A) : "A
"A'AAA" :: DISPLAY AT(4,A):It
600 DISPLAY AT(5,A):It :: DISPLAY AT16.A
):"@e@e@@e" ll DISPLAY AT(7,A):Ct :: DIS
PLAY AT(B.A) : Dt
610 RETURN
620 DISPLAY AT ( 1 , A) : "AAAAAAA" :: DISPLAY
AT(2,A) : "aAAAAe'" :: DISPLAY AT (3. A) : "A

a'a'AA" :: DISPLAY AT(4,A):I*
630 DISPLAY AT(5,A):It :: DISPLAY AT(6,A
):It :: DISPLAY AT(7,A):Ct :: DISPLAY AT
I B . A > : Dt
640 RETURN
650 DISPLAY AT(1,A) : "AA'a'aA" :: DISPLAY
AT(2,A) : "a'bAAAf " :: DISFLAY AT (3, A) : "A

gca'aA" :: DISPLAY AT (4, A) : It
660 DISPLAY AT(5,A):It :: DISPLAY ATI6.A
):It :: DISPLAY AT(7,A):Ct :: DISPLAY AT
(8. A) :Dt
670 RETURN
6B0 DISPLAY AT ( 1 , A) : "AAbAAAA" :: DISPLAY
AT (2, A) : "a'caAb"' :: DISPLAY AT(3,A):"A

aAAgda" :: DISPLAY AT (4, A) : "PPPFPHP"
690 DISPLAY" AT (5, A) : "PPF'PJIP" :: DISPLAY
AT(6,A) : "@i»aKMML" :: DISPLAY AT(7,A):Ct
:: DISPLAY AT(B.A):Dt

700 RETURN
710 DISPLAY AT(1,A) : "b'aAAAA" :: DISPLAY
AT(2,A) : "cAAasA"' :: DISFLAY AT(3,A):"A

AAAAFA" :: DISPLAY AT(4,A):It
720 DISPLAY AT (5, A) : "PNOPPPP" :: DISPLAY
AT(6,A):It :: DISF'LAY AT(7,A):Ct :: DIS
PLAY AT (8. A) : Dt
730 RETURN
740 DISPLAY AT ( 1 , A) :

" "aAAAbA" :: DISPLAY

AT(2,A) : "AAab'cf " :: DISPLAY AT(3,A):"A
AAdAAA" :: DISPLAY AT (4, A) : "PPPHPPP"
750 DISPLAY AT (5, A) : "DDJ IPPF" :: DISPLAY
AT(6,A) : "FKMML@e" :: DISPLAY AT(7,A):"Y
MMMMYY" :: DISPLAY AT (B, A) :

" XMMMMXX

"

760 RETURN
770 DISPLAY AT ( 1 , A) : "AAAbAAA" ': : DISPLAY
AT(2.A) :"ae'caS'" : : DISPLAY ,AT (3, A) : "A

AaA'fA" :: DISPLAY AT (4, A) : It

7B0 DISPLAY AT(5,A):It :: DISPLAY AT(6.A
) : >mMH" :: DISPLAY AT(7,A):Et :: DIS
PLAY AT (8, A) : Gt
790 RETURN
800 DISPLAY AT(1,A) : "b "aeAAA" :: DISPLAY
AT(2.A) : "cA'Aae"' :: DISPLAY AT(3,A):"A
'AAAaA" :: DISPLAY AT (4, A) : I*
810 DISPLAY AT (5, A) : "DDDDDDD" :: DISPLAY
AT(6,A):It :: DISPLAY AT(7,A):Et :: DIS
PLAY AT (8, A) : Gt
B20 RETURN
B30 DISPLAY AT ( 1 , A) : "AAAeA "a" :: DISPLAY
AT(2,A) :"ga'A-fAA" :: DISPLAY AT(3,A):"A

AaAAAA" :: DISPLAY AT(4,A)!lt
840 DISPLAY AT(5,A):It :: DISPLAY AT(6,A
):I* :: DISPLAY AT(7,A):Et :: DISFLAY AT
(8, A) IB*
850 RETURN
B60 DISPLAY AT ( 1 , A) : "AAA 'abA" :: DISPLAY
AT(2,A) :"fgfA'd-f " : : DISPLAY AT(3,A):"'

AAgAAA" :: DISPLAY AT (4, A): It
B70 DISPLAY AT (5, A): It : : DISPLAY AT (6,

A

) :"@e@@e@e" :: DISPLAY AT(7,A):Jt :: DIS
PLAY AT(B,A):Kt
880 RETURN
890 DISPLAY AT ( 1 , A) : "AAAAA 'a" :: DISPLAY
AT(2,A) :"a'ae'A'" :: DISPLAY AT(3,A):"A

AAAA'A" :: DISPLAY AT(4,A):I»
900 DISPLAY AT (5, A) : "DDDDDDD" : : DISPLAY
AT(6,A):It :: DISPLAY AT(7,A):Jt : :. DIS
PLAY AT(B.A) : Kt
910 RETURN
920 DISPLAY AT ( 1 , A) : "e 'a 'aAA" :: DISPLAY
AT(2,A) : "'AAAba'" :: DISPLAY AT(3,A):"A

AA'caa" :: DISPLAY AT(4,A):It
930 DISPLAY AT(5,A):It :: DISPLAY AT(6,A
):I* :: DISPLAY AT(7,A):Jt :: DISPLAY AT
(8,A):K*
940 RETURN
950 DISPLAY AT(B,A):Ft :: DISPLAY ATIB+1
,A):Ft :: DISPLAY AT (B+2, A) :Ft :: DISPLA
Y AT(B+3,A) :Ft
960 DISPLAY AT(B+4,A):Ft :: DISPLAY AT(B
+5,A):Ft :: DISPLAY AT(B+6,A):Ct :: DISP
LAY AT(B+7,A)sDt
970 RETURN
980 GOSUB 950 :: DISPLAY AT (B+2, A) :

" ! \YY
YC!" :: DISPLAY AT (B+3, A) :

"
!

' XXX# !

"

990 RETURN
1000 DISPLAY AT(B,A):Bt :: DISPLAY AT(B+
l,A):Bt :: DISPLAY AT(B+2,A):Bt :: DISPL
AY AT (B+3, A) : Bt

A SUIVRE...



MOINS CHER
Vous avez tous reve un jour

d'acheter un 4Mfc moins
cher qu'un -«iMa> Si si, je

le sais. Eh bien sachez que la

societe Sivea, puisque que c'etait

elle, commercialise I'iBM PC G,
puisque c'etait lui, au prix de
15.000 francs au lieu de 21.500
francs. Le PC G ? Bin c'est un PC
qui dispose de 256 Ko de RAM, et

est livre avec un testeur de dis-

quettes 360 Ko, moniteur monoch-
rome ^Mfe , adaptateur
ecran/imprimante, clavier
AZERTY et DOS 3.1. Umm*
moins cher qu'un «m» mais
quand meme plus cher qu'un
compatible. Tete du vendeur

DANS LE DECOR

Pour les fanas de Leader
Board, Tournament Disk 1

est, comme son nom I'indi-

que, une disquette contenant 4
nouveaux parcours de 18 trous a
charger apres le jeu qui est

rappelons-le, une simulation de
golf. Attention, la jaquette de ce
soft est presque identique a celle

de Leader Board done, ouvrez
i'ceil. Remarquez, si vous ne
I'achetez pas, inutile d'etre aussi

prudent. Pourquoi ne I'acheteriez-

vous pas ? Ben parce que c'est
pas terrible. Les parcours sonl

effectivement differents mais le

decor de fond est toujours le

meme : les lacs d'Ecosse. Tout
cela manque singulierement
d'arbres et de buissons oil perdre
ses bailes et son flegme.
Tournament Disc 1 de US GOLD pour Commodore 64/128.

JE VEUX VENDRE CES
SOFTS POURRIS, MERDE

!

4ft.Mf PovW « 1#6, 1
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astertronic vous en pre-

pare de bien bonnes

:

tous ses titres qui ne se

sont pas vendus - a cause de
nous ? Je n'ose le croire - seront

desormais compiles. Mais pas
n'importe comment : il ne faut pas
qu'on puisse dire que Mastertro-

nic choisit les solutions de facilfte

!

Done, dorenavant, Master com-
mercialise des disquettes sur les-

quelles sont enregistres DEUX
softs Mastertronic. La serie

s'appelle 2 on 1 disc, et plusieurs

sont deja sortis : One man and his

Droid avec Nonterraqueous, ou
Kane et Human Race... pour I'ins-

tant sur Commodore seulement.

CREVE, CHAROGNE
Je ne sais pas si vous con

naissez 1942, et de toute

maniere, je m'en fous,

parce que je vous le dirai quand
meme. II s'agit d'un jeu qui se
trouve dans les salles de jeux, et

qui se passe en 1942, en pleine

guerre mondiale. Vous pilotez un
chasseur allie et vous devez
detruire tous les chasseurs enne-

mis qui viendraient vous barrer la

route, surtout s'ils ont les yeux
iegerement brides et le teint un
peu genre citron. Et encore plus

s'ils vous jappent au nez.

Alors vous survoiez la mer, et vous
tirez dans tous les sens et, plus

vous detruisez les zeros, plus vous
gagnez de points.

Je dois avouer que j'ai rarement
vu un jeu d'une aussi flagrante

nullite.

Pas de decors sous vos pieds, si

j'ose dire, pas de musique, et un
scrolling qui donnerait le mal de
I 'air au meilleur pilote d'essai des
Etablissements Marcel Dassault et

&0ME^

Fils, specialises dans les construc-

tions aeronautiques, tenement il

est mal fait. Le seul bon point

qu'on pourrait lui trouver, c'est

r animation des sprites. Mais alors,

il faut pas etre difficile.

1942 de Elite pour Spectrum.

VIVE LA TECHNIQUE

Si je vous annonce froide-

ment sous forme de devi-

netle, qu'un fleau touche
1 0000 entreprises francaises par
an, comme pa, la, froidement ?

Vous voila deja en train de gam-
berger. Mon Dieu, qu'est-ce ?

L'alcoolisme ? Le sida ? La dro-

gue ? C'est horriiiiible, ca doit cou-

ter une fortune ? Voui 1 6 milliards

et demi par an. C'est les impdts ?

Non, c'est I'informatique. Oh lui

rite Informatique Francais (la CLU-
SIF) et comme ils ne savent plus

oil ils en sont, les pauvres, z'en

ont profile pour inventer un nou-

veau mot : la sinistrality. Par

example, la sinistrality d'une ali-

mentation Commodore est plus

grande qu'une autre alim. lis se

reuniront pour pleurer ensemble
au Palais des Congres, du 2 au 4
Juin 87. Jetez done un ceil sur le

joli tableau qui tratne dans un coin,

la, on se demande comment de

A S ! C U « I T E INFORMATIQUE EN C H 1 F F H E S
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eh ! Plus precisement, les erreurs

diverses liees a I'informatique

:

erreurs de manip, sabotage, mal-

chance, tout ca... Cet etat de fait

emmerde tenement les assureurs
qu'ils ont cree le Club de la Secu-

telles choses existent encore a
I'ere de... I'informatique, heu, tout

pa... De toute facon, le type qui

cause dans le poste, il a dit que
I'informatique simplifie la vie,

alors.

LA FUITE
DES CERVEAUX

Dans notre grande serie "Ca
sent le sapin", et puisqu'on

ne peut pas parler de la

situation en France sous peine de
proces, voici la situation en Angle-

terre : Bob Gledow, ex-manager
de Commodore, vient d'etre

nomme manager chez Atari et

Paul Welch, ex-directeur du mar-

keting de Commodore vient d'etre

embauche par Atari au titre de

directeur du marketing. C'est ce

qu'on appelle le principe des

vases communicants. Et c'est

dommage qu'on puisse pas par-

ler de la situation de Commodore
en France sous peine de proces,

parce que je vous aurais fait un

petit cours sur. les liquides.

Note de Ceccaldi : Comment ?

Oil t 'as vuqu 'on pouvait pas par-

ler de Commodore ? Pas dans

I'HHHHebdo, en tout cas! La

preuve : Commodore et KI6ber

Paulmier, son patron, viennent de
se /aire encore une fois envoyer

sur les roses par les juges : ils

avaient intenti une action en jus-

tice pour "refusd'insertionde droit

de rdponse". Et qui elail leur

adversaire dans ce joli proces ?

L 'HHHHebdo, of course. Deux a

zero

!

IMPRIMANTE CHERCHE
0RDINATEUR

Pour accompagner la sortie

de son PC 1512 (la, j'ouvre

une parenthese : j'ai ecrit

"pour accompagner la sortie de
son PC 1512", mais c'etait pour
pas etre medisant. En fait, vus les

problemes auxquels il est con-
fronts, le PC 1512 (deuxieme
parenthese : voir a ce sujet

I'HHHHebdo 156 sur I'Amstrad

Show), j'aurais du ecrire "pour
devancer de beaucoup la sortie de
son PC 1512". Mais comme je

veux justement pas etre medisant,

j'ai utilise le verbe "accompa-
gner". Fin de la parenthese), Ams-
trad sort une nouvelle-ancienne

imprimante, la DMP 3000. Alors,

pourquoi ai-je dit "nouvelle-

ancienne" qui est un non-sens evi-

dent ? Parce que la DMP 3000
n'est autre que la DMP 2000, avec

des petits ajouts dans la Rom pour

etre compatible PC (ouvrirai-je une

autre parenthese ? Parce que la

compatibilite, chez Amstrad, ca a

tv metis fate

pas I'air d'aller fort (revoir a ce
sujet I'HHHHebdo 156 sur I'Ams-
trad Show). Non, je ne le ferai pas.

Done, fin de la parenthese) et un
changement de couleur, juste
pour accompagner le blanc casse
du PC 1512. Combien coute-t-
elle ? Comme d'habitude avec
Sugar, elle n'est pas tres chore :

155.65 livres (1556 francs 50 cen-
times tres exactement).

LES FINAUDS
En lancant son PC 1512,

Sugar a prevenu les boites

de softs : "Si vous voulez

vendre vos logiciels. il faut qu'ils

soient en phase avec le prix de la

machine. Ne les mettez pas a plus

de 1000 bailes". Aussitdt, lesedi-

teurs ont saute sur le creneau et

ont tout mis a 990 bailes. Et deux
semaines plus tard, les moins
cons ont brutalement eu une idee

d'enfer : ils les ont mis a 990 bai-

les... HORS TAXES ! Ce qui fait

du 1 . 1 86 francs TTC, presque 200
bailes de gagnes ! Merci les

requins

!

LES MALFAISANTS

Alors celle-la, c'est la meil-

leure de I'annee : les edi-

teurs anglais en ont ras-le-

bowl d'etre pirates. On le savait

deja ? Attendez les mecs, d'etre

pirates par les journaux d'informa-

tique et par les societes de dupli-

cation avec qui ils travaillent. Par
exemple, Hewson livre mainte-
nant ses programmes source a
ses dupliqueurs deja plombes.
Chez Elite, les softs diffuses pour

presenter leurs nouveautes a la

presse sous forme de cassette
video. Qa me rappelle I'aventure

qui est arrivee a la FNAC il y a
quelques annees : apres avoir

depense une fortune en cameras
et autres gadgets, les dirigeants se
sont apercus que la fauche etait

toujours aussi importante. II fallut

se rendre a I'evidence : c'etait le

personnel qui volait. On ne peut se
fier a personne. La seule solution

life

test en avant-premiere dans les

canards anglais le seront desor-

mais au compte-goutte (20 exem-
plaires au lieu des 100 actuels),

quant a US GOLD, il faudra signer

un papier et s'engager a ne pas
diffuser I'echantillon. Et c'est pas
tout ! Les editeurs pensent serieu-

sement dans un proche avenir,

serait de vendre les softs a un prix

raisonnable : on a jamais vu
quelqu'un photocopier un bou

1

quin, non ? Ne me faites pas rire,

un kid qui est en possession de;

plusieurs centaines de softs

n'aurait pas eu de toute facon les

moyens de les acheter. Oil est le

manque a gagner ?

LET'S FIST AGAIN

Voila done la tant attendue
suite de Way of the Explo-

ding Fist, Fist II, sous-litre

"La legende continue". Cette

manie de tout sous-titrer ! Encore
un emprunt a Rambo et autres

Rockies qui sont aussi petris de
sagesse orientale que De Funes.

Qu'importe. Alors voila : vous vous

souvenez de la premiere partie.

c'etait plutot le style entrainement

II s'agissait de vaincre differents

experts en karate pour devenir a

son tour un Maitre barde de Dans
(ce sont les barettes que Ton met
sur la ceinture noire). Vous vous
rappelez la musique fabuleuse, la

gestion du joystick completement
dingue (1 8 mouvements), les gra-

phismes somptueux et tout et tout.

Eh bien la non. Z'ont du perdre les

listings. Cette suite est un
melange de castagne et d'aven-

ture. D'abord, I'ecran de presen-

tation. Jusque-la, c'est ok, c'est un

joli dessin, tout bien. Ensuite

apparatt le decor qui est vraiment

moyen et comme on doit se bala-

der pendant des heures avant de
trouver un ennemi potentiel, ca
scrolle, et il se trouve que ca

scrolle nul. Imaginons maintenant

que vous trouviez enfin un adver-

saire. Deception I Le joystick

repond beaucoup moins bien

qu'avec Exploding Fist. Et la musi-

que ? Passable. Quand done les

Mt»^*4iUm,

programmeurs se rendront-ils

compte que le moniteur de Mon-
sieur Tout Le Monde n'a pas for-

cement la meme bande passante

que le super matos qu'ils utilisent

pour developper leurs softs ? Et

comme il n'y a pas 2 chips sono-

res Commodore qui soient identi-

ques, le resultat est que Ton

entend une note sur 2. En plus, j'ai

deja entendu I'un des morceaux

sur un autre jeu. Probablement
dans le Hobbit en disque ou bien

alors dans Zim Salabim. Ben ca

fait un jeu moyen, tout ca.

Fist II de Melbourne House pour

Commodore 64/128.



STAR TA GUEULE
A LA RECRE

Decidement, c'est la

semaine Atari, question

logiciels. Parco que Rain-

bird, la filiale de Firebird speciali-

st dans la distribution de softs,

comme US Gold ou Activision,

Rainbird, done, sort Starglider.

Alors, ga commence de tacon

geniale : une musique digitalisee

qui chante "staaaaaaaaaar-
glailllledeuuuurrrrr II!!" en
anglais dans le texte, tres bien

reussie. Sauf que Milou, il dit que
c'est nul compare a ce qu'il a :

Foreign Affair de Mike Oldfield,

une chanson entiere digitalisee,

parait que c'est super-dement-
genial. Bon, enfin, passons et con-

tinuons notre chemin. Starglider,

c'est un peu comme Starstrike,

pour ceux qui connaissent. Satrs-

trike, de Firebird, d'ailleurs. La
boucle est done bouclee, ce qui

tombe tres bien parce que je com-
mencais a perdre mon pantalon.

L'ecran de jeu represente le cock-

pit du pilote du Starglider, avec le

tableau de bord et, bien sur, les

vaisseaux, fils-de-ferriques, qui

vous arrivent dessus dans tous les

sens et qu'il faut detruire a I'aide

des quatre lasers destructeurs afin

de pouvoir progresser dans le jeu.

Je ne vous livrerai pas le but exact

du jeu, vu que pour le connaitre il

faut lire le mini-roman en anglais

livre avec, et qu'aujourd'hui j'ai

pas le cceur a ca. Demain, peut-

etre. Quoique non, vu que demain
cet article sera fini et que j'aime

pas recommencer cent fois la

meme chose. Done, pas de but du
jeu.

Je ne vous citerai pas non plus

toutes les commandes possibles,

y en aurait pour une page entiere.

Sachez seulement que c'est tres

complexe.

Bon, ben voila, vous pouvez ache-
ter en toute tranquillity, c'est pepe
HHHHebdo qui vous le dit. Merci,

pepe HHHHebdo.
Starglider de Rainbird pour Atari

ST.

QUELOU UN QUI
BOUGE

^ToK,Ofl ti&ociB?*)

Lightning est un des plus gros

distributeurs de jeux en
Angleterre. Laissons la

parole a son boss : "Nous avons
decide de laisser tomber presque
complement le marche du 8 bits,

a part les jeux a tres bon prix et

les utilitaires costauds. Le reste,

ce ne sera que du 16 bits. Le pro-

bleme, c'est que les editeura ne
veulent pas que Ton ne com
mande que leurs bons titresi Ms

imposent toujours que Ton prenne
leurs merdes qui coutent trop

cher. Comment voulez-vous faire

tourner une boite en achetant des
produits au prix fort en sachant

que vous allez n'en vendre que la

moitie ? D'autant que la capacite

d'absorption du marche est loin

d'etre infinie. Qu'ils fassent de
bons softs moins chers, on verra

apres. En attendant, on ne les dis-

tribue plus".

On ne fera pas de commentaires

mais c'est tout comme.

XYLOWICZK
464

Je ne sais pas si vous avez

regarde le journal de 20 heu-

res de TF1 , dimanche der-

nier. Au cas ou sinon dans le cas

contraire, je vais essayer de vous

faire marrer un peu.

Y avait un reportage sur les Polo-

nais et la micro-informatique. Le

journaliste dont j'ai malencontreu-

sement oublie le nom, presentait

le phenomene micro en Pologne,

phenomene qui ne plaisait pas

trop aux autorites du pays, specia-

lement a cause d'un jeu qui fait

fureur la-bas : Raid over Moscow
de US Gold. Premiere boulette du

type : les Polonais ont soit-disant

transforms le titre original du jeu

en Raid tout court pour amadouer
le gouvernement polonais, alors

que tout le monde sait que ce rac-

courci de titre a deja ete fait par

I'editeur lui-meme, justement en

prevision de ce genre de situation.

Enfin, deuxieme boulette, le com-

mentaire disait, je cite : "...les

micro-ordinateurs en Pologne sont

fabriques clandestinement par de
petites societes polonaises...",

alors que les images nous mon-

traient des Amstrad CPC 464,

6128 et des ZX Spectrum...

EXPO
D'ECHAPPEMENT

Commodore perd du pognon
mais s'en fout : il organise

quand meme une somp-
tueuse Commodore Expo, qui

commence aujourd'hui (24 octo-

bre), et ne durera que jusqu'au 26

du meme mois. Qa se passe a
I'Holliday Inn de la porte de Ver-

sailles. On y trouvera bien sur

toute la gamme Commodore au
grand complet, plus, peut-etre,

une nouveaute revolutionnaire

dans le domaine de I'habillement

:

le gant Graine ou chaussette de
contention. L'entree est payante :

25 balles.

ALLEZ LES ACACIA
C'est bon les beignets de

fleurs d'acacia mais, dans
le cas present, ACACIA

signifie Amstrad Cote d'Azur Club

Informatique et Applications, qui

est done un club dedie a I'Ams-

trad, pas uniquement mais sur-

tout, j'veux dire, et on peut cons-

tater que le mot "Applications" est

un peu tire par les cheveux, c'est

juste pour la rime, mais bon. Bien,

c'est agreable de voir qu'il y en a

qui suivent, continuons. Et qu'y

fait-on dans ce club ? Toutes sor-

tes de choses. Rencontres et crea-

tions, qu'y disent. On peut par

exemple echanger des recettes de

beignets, des idees, tout ca. On
peut par exemple adherer (50 bal-

les) afin de beneficier des nom-
breux avantages de prix offerts.

Acacia, 151, avenue du Marechal

Juin, 06400 Cannes. Tel :

93-94-39-12, demander Michel qui

est prie de libeller son cheque a
I'ordre de la redaction.

PROMOTION
Hep I Vous, la, ga vous

tente une promotion ?

Alors voila : Corporation

for Open Systems a Vienna, Vir-

ginie (aux States, quoa), plus con-

nue sous le nom de COS et dont

le but est de faciliter I'introduction

des services et produits multi-

foumisseurs, annonce a ses mem-
bres que les tarifs des adhesions
ne changeront pas avant le 31

decembre 87. Les societes dont le

revenu annuel n'excede pas 25
millions de dollars entrent dans la

categorie "Regular member" et

ne debourseront done que 25.000
dollars, celles comprises dans la

tranche superieure ne depassant
pas 150 millions de dollars

(Research member), payeront
50.000 dollars, quant aux "Senior
research", c'est 200.000 dollars

qu'il leur faudra debourser pour
beneficier de nombreux avantages
telle que I'affiliation a ('Intercon-

nexion pour Systemes Ouverts. Je
pense que cette niouze vous a
vivement interesse. Nous a
I'HHHHebdo, on s'en fout, on est

membre a vie.

ISEURS
on, il ne s'agit pas d'une

nouvelle rubrique lubrique.

Je veux juste poser une
question et par la meme, vous
apprendre une petite chose. Done,

je:

Question : pourquoi un soft fran-

cais vendu en Angleterre, done

traduit, done exporte avec les frais

et tout et tout, coute-t-il moins cher

qu'en France ?

Regardez Infogrames, par exem-
ple : L'affaire Vera Cruz, vous le

trouvez au club HHHHebdo
(cotonne A), a la FNAC, Chez Darty

ou a Conforama a 160 balles en

version cassette et a 190 balles

version disquette. En Angleterre,

il est vendu pour 9.95 livres (100

balles) en cassette et pour 1 4.95

livres ( 1 50 balles) en disquette. Et

encore, ces prix-la sont plus Sie-

ves que ceux qui sont normale-

ment pratiques en Angleterre qui,

d'habitude, varient entre 2.95

livres (30 balles) et 8.95 livres (80

balles) pour des softs sur cassette.

Done, je reitere ma question :

comment se fait-il qu'lnfogrames

se paye le luxe de ne baiser que
les petits frangais, alors que les

anglaises ne sont pas mal non

plus?

LES MARTIENS
NE LISENT PAS
L'HHHHEBDO

Tiens, je vous ai parle de
Megam, y a pas si long-

temps, cette exposition

informatique permanente qui se

tiendra a partir du 24 octobre a la

Villette. Je vous en reparle parce

qu'il vient de nous arriver un true

assez marrant. Du moins pour
nous, pour vous je sais pas. Trois

martiens sont venus nous voir I

Trois petits bonshommes verts

avec les antennes et tout et tout

ont debarque a I'HHHHebdo en
brandissant des depliants publici-

taires, des dossiers de presse et

des invitations, afin que nous par-

lions d'eux dans I'HHHHebdo. Je
voudrais pas dire, mais si ces
gens-la lisaient I'HHHHebdo, ils

sauraient qu'on a deja parle d'eux.

Mais bon, e'etait bien marrant et

puis ca prouve que Megam sera
beaucoup moins chiant que le

Sicob et puis ca prouve aussi que
leur visite etait pas si inutile

puisqu'on parle d'eux une
deuxieme fois.

KAPT7CAI5
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LE KARATEKA PR0TECTEUR

DE LA STATION SPATIALE

Les possesseurs d'Atari ST
vont etre contents : trois softs

viennent ft peine rie snrtir dm
placards de I'imagination de leurs

auieurs.
"Dis, Monsieur Ceccaldi, pourquoi

que le monsieur il parle des trois

softs dans le meme article ? Hein,

dis, pourquoi ?
- Beng tu vdas, petit cong, c'est

parce qu'ils sont tous trois edites

par la meme boate, cong. Alors

forcement, il en parle ensemble de

ces softs de meeeeeerde. Oh,
cong."
Reprenons le cours tortueux de
nos pensees : les trois logiciels en

question se nomment respective-

ment Space Station, ST Karate,

et ST Protector, ils sont done tous

les trois de chez Eidersoft, et tour-

nent done tous les trois sur Atari

ST. Bon, jusque la, rien d'anormal.

Mais ne partez pas, ga va durer.

Space Station : vous vous appe-

lez Callum MacGregor, et vous

etes Inspecteur en Chef des Sta-

tions de la Federation, qui vient de
vous envoyer sur Alpha-3 pour

enqueter sur d'etranges evene-

ments qui s'y sont produits. Vous
decouvrez vite que la station a ete

envahie par des aliens, que vous

allez vous faire un plaisir enorme
de detruire. Jusqu'au dernier. Plus

de cent tableaux, parait-il, sont a

explorer, et patati et patata...

Bon. Les decors ont beau I'etre

(beaux, bien sur), on etait en droit

de I'expecter sur c'te becane,

cong. Oh, pardon. L'animation

n'est pas irreprochable, mais elle

est d'un niveau de qualite suffisant

pour me faire dire bien haut, ayons

le courage de nos opinions

:

"l'animation est bien foutue,

putaing". Quant a la musique, faut

avouer que c'est pas la joig (ave

I'assent). Le plus chiant, c'est que
le jeu Test (chiant, ceuf corse). On
peut pas s'am user vraiment avec.

Dommage.
Et paf, comme ga, sans transition,

voici le suivant : ST Karate. Pour

faire un jeu de mots a la Bombyx,

je dirai que les programmeurs ne

I'ont pas manque, leur bus (cher-

chez, vous trouverez bien un jour).

Qu'en dire ? Que c'est ni plus ni

moins un Way of the Exploding

Fist qui aurait ete adapte avec suc-

ces sur ST. Et puis voila, si vous

ne connaissez pas le Way en

question, je peux rien pour vous.

Demerdez-vous. Apres tout, je

suis pas la pour vous chaperon-

ner, moi (pourquoi tant de haine ?

Ne m'en veuillez pas trop : je viens

de passer une nuit blanche a bos-

ser sur ce putain de telecharge-

ment a la con, sur ST precisement,

alors, vous voyez, le ST, il me sprt

par les narines. Et je dis ga pour

rester poll). Bon. Le jeu : au furlet

a mesure des combats que vous

livrerez, vous avancerez dans la

hierarchic (quoi ? Ceccaldi est aux

chiottes ?) de la Secte Superieure

de I'Ordre Sacre. Des decors

absolument somptueux, des per-

sonnages bien animes, et une

petite musique pas trop mal fou-

tue, quoique lancinante a force,

autant de details qui font de ST
Karate un logiciel de qualite

acceptable.

Eh bien la, en voici une, de tran-

sition : voici venir ST Protector. La

encore, c'est entierement pompe
sur un autre soft, Defend or Die,

dans le cas present. Je vous rap-

pelle brievement le principe : dans

votre vaisseau spatial, vous devez

defendre votre planete contre les

envahisseurs extra-terrestres qui

arrivent dans tous les sens. Point

a la ligne, c'est tout. Avant de con-

tinuer, je voudrais preciser, si vous

le permettez, chers lecteurs, que

ce soft tourne sur ST. Vous allez

voir que ce detail a son impor-

tance. Parce que c'est nul. Pour

ST, c'est nul. C'eut ete de I'Ams-

trad ou du Commodore, passe

encore. Mais la, sur ST, faut pas

deconner : le scrolling est horrible-

ment lent et saccade, la gestion

des sprites est desastreuse, la

sonorisation est nulle... Bref, c'est

du caca (decidement, je me
demande si je serais pas un peu

scatophage sur les bords, moi).

Allez hop, je vous fais un petit

resume rapide : Eidersoft a sorti

trois softs pour Atari ST : Space
Station qui est tres moyen, ST
Karate qui est assez bon, et ST
Protector qui est completement

nul. Heureusement, les jaquettes

triangulares ont eu la bonne idee

d'etre originates... Mais la jolie

jaquette ne fait pas le bon soft, que

je sache.
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PEPERE
ASTHMATIQUE

Decrement, la 5 a du nez

quand elle choisit les feuil-

lelons qu'elle va program-

mer. En effet, apres Airwolf et

Knight Rider, voici venir a nous,

dans un tonnerre grondanl, Street

Hawk, respectivement Supercop-

ter, K 2000, et Tonnerre Micani-

que.

Alors done, vous etes Jesse Mach,

un motard, et vous avez ete choisi

par Norman Tuttle pour piloter le

Street Hawk, une super moto

qu'elle fait beaucoup de bruit

quand elle passe. Et vous voila

dans la ville, a la recherche d'une

dangereuse bande de malfrats, et

voila. C'est aussi nul que le feuil-

leton. Et meme encore pire, d'ail-

leurs, parce que dans le feuilleton,

y a des nanas dans tous les sens,

mais surtout a I'endroit.

Alors bien sur, la moto elle peut

aller tres vite grace au turbo, elle

peut etfectuer ses sauts perilleux,

elle peut tirer des lasers et, croyez-

moi, tout pa ne sera pas de trap.

vu que dans la ville, y a plein de
mechants bandits qui font rien

qu'a vous embeter.

Dire que le graphisme du jeu est

absolument nul, meme sur Spec-
trum, serait lui faire encore trap

d'honneur. Dire que I'animation

n'est pas trap mauvaise m'ecor-
che la gueule. Et enfin, dire que
la sonorisation de tout pa existe

serait mentir. En bref comme en
ajax, ce jeu est tres mauvais. Et

encore, c'est un euphemisme.
Street Hawk de Ocean pour
Spectrum.

L'AGE DE RAISON
L'informatique est decide-

ment un media a part

entiere, la preuve en est

que les differents interdits qui frap-

pent les softs juges tendancieux
par les censeurs anglais n'ont pas
une reputation de joveux drilies.

Pour vous mettre dans
I'ambiance, une anecdote helas

veridique : a I'epoque victorienne,

les eleves de colleges pour jeunes

filles ne devaient pas cirer leurs

chaussures de peur que Ton y voie

le reflet de leurs culottes. Quoi
qu'il en soit, vous ne verrez sans

doute jamais H.R.H qui ne se vend
plus que par correspondance, in

England of course ! Qa avait pour-

tant I'air rigolo : vous incarnez un
papparazzi charge de prendre des
photos compromettantes de la

princesse de Wales pour les ven-

dre au Sun, genre d'lci-Dimanche

anglais. Special features, ze prin-

ces Charles, William and Harry et

ze Queen b lessee par le gode.

MP, I'editeur, riposte done avec
Ronnie goes to Hollywood, his-

toire de voir si les ricains sont
moins coinces

fflpTMT

LES ROUES
CHAUDES

Qu'est-ce ? Une demo ?

Une pre-version ? Oh les

mecs, ca va pas ca. Epyx
est pourtant une boite serieuse

d'habitude, on leur doit notam-

ment la serie des Sumer/Winter-

games, Gi-Joe et autres qui utili-

sent tous un systeme d'options

multiples. C'est bien joli les

options mais quand I'ordinateur

passe plus de temps a charger

une cassette que son proprietaire

a jouer, je dis qu'il y a un malaise.

C'est le cas pour Hot Wheels qui

est completement foire. Hot

Wheels, ah, combien de merveil-

leux jeudis passes a jouer avec

ces super voitures en plastique

dont les roues, montees sur aiguil-

les, tournant a une vitesse folle ne

me faisaient pas regretter d'avoir

10 ans... Snif. Mais je parle, je

parle. Hot Wheels sur micro est un

jeu dont I'interet m'a complete-

ment echappe. Au debut, on peut

soit acheter une voiture, soit s'en

fabriquer une. Que Ton ait choisi

I'une ou I'autre des options, le pro-

gramme rechargera la suite des
donnees. C'est un peu comme la

5, on peut aller pisser pendant les

pubs. Mettons que Ton construise

sa voiture. Oh, c'est beau, on peut

pas dire. On repeint la voiture, on
choisit la forme de la carrosserie. .

.

Et apres ? Ben apres on se traine

lamentablement dans une ville

americaine, en fausse 3D, e'est-

a-dire en 2D vue de cote avec un
scrolling approximatif. Tiens, une
pompe a essence. Bzzz, je

charge. Tiens, une autoroute,

peut-etre pourrai-je piquer une
petite pointe ? Bzzz, fait la cas-

sette. Pout-pout-pout fait la voi-

ture. Ron-zzz fait le mec devant sa
becane (je dis le mec car les

nanas ronflent rarement).. C'est

pas brillant comme resulfat. On
peut dire que ce soft est nul.

Hot-Weels de Epyx pour Commo-
dore 64/128.

J'AI RIEN DIT
DE MAL !

Boots, grand distributeur bri-

tannique autant qu'anglais,
vient d'annoncer un pac-

kage C64 pour Noel, histoire de
faire concurrence au package 64C
(le C64 relooke) de Commodore.
II sera vendu avec un magneto,
une interface musicale, un synthe "^
vocal, un Quickshot I, un crayon
optique, un bouquin de solutions

de jeux, cinq jeux et une cassette
vierge pour 2000 balles. Les
anglais viennent de s'apercevoir
que le Commodore n'etait plus

com petit if au niveau du prix,

Francais vont-ils suivre ?
les

L'ADAPTATION
DE LA SEMAINE

Gloria, hosanna, youpi I Le

voila, "il" est la devant

mes yeux etonnes. "II"

tient sur 2 disquettes. Je le charge.

Que c'est beau, presque autant

que I'original sur ST. C'est de The
Pawn dont il est question, genia-

lement adapte par Firebird pour le

Commodore 64 qui ne finira

jamais de m'etonner. Mais com-

ment une becane aussi ancienne

arrive-t-elle a encaisser des ima-

ges digitalisees et en couleurs ?

Mystere ! En tout cas, le resultat

est la, somptueux. Certes, il a fallu

un peu simplifier mais tout de

meme, le CBM n'est qu'un 8 bits,

et pas des plus faciles a program-

mer. II faut croire que ceux qui ont

adapte le jeu ont trouve la parade.

Les images apparaissent avec un

scrolling vertical completement

dement et le texte reste derriere,

la preuve en est que I'appui de la

touche idoine (ne la cherchez pas,

c'est une expression), soulevera

I'image comme un rideau de thea-

tre pour laisser place a la portion

de texte qui vous interesse. En fai-

sant Shift-ldoine, ca ne fait rien du

tout. La. je parle de I'image plein

ecran mais c'est pas tout. Mettons

que vous vous appelez Valerie

Lagrange, vous allez a Test, et

vous allez a I'ouest. Bien. C'est ce
que Ton appelle revenir sur ses
pas, e'est-a-dire perdre du temps.
Eh bien justement, pour vous en
faire gagner, chaque fois que vous
visiterez un lieu deja connu,

I'image apparaitra dans le coin

superieur droit de I'ecran en for-

mat reduit, juste pour memoire. Si

la beaute de I'original vous man-
que, pas de probleme, on peut

rappeler 'image en tapant Look.

Et la partie texte ? L'analyseur de
syntaxe est tres puissant et I'edi-

teur de texte des plus pratiques.

En fait, il se comporte comme
celui du CBM en temps normal.

On peut inserer un mot, corriger

une erreur de syntaxe (pratique) el

done ne pas retaper 100 fois la

meme chose. L'interet du jeu ? Le
meme que sur ST : super, ouais,

mais c'est un mot idiot, ah ah,

disons genial, hop, voila.

The Pawn de Firebird pour Com-
modore 64/128.

Pour la premiere fois, un jeu
risque d'etre censure en
Angleterre. Un true porno,

bien hard, bien gyneco ? Pas du
tout, c'est une adaptation du Dra-

cula original de Bram Stoker. C'est

tenement horrible qu'il sera inter-

dit soit aux moins de 1 8 ans, soit

au moins de 15 ans : la cour des
censeurs n'a pas encore decide
CRL, la boite qui sort ca, est ravie,

pa va lui faire une pub mons-
trueuse. Pour une fois qu'on ne
gueule pas contre la censure !

NASA : DES "ERREURS DE GESTION"
Suite de la page »

Fermez les yeux. Imaginez un plat de spaghettis, bien fumants. Imaginez que le type
qui s apprete a les bouffer tienne du ketchup dans une main et du parmesan dans I'autre.

Imaginez maintenant qu 'au fond de I'assiette, il y ait un trou qui laisse couler les spag-
hettis pendant que le type decide. Ok, ca y est ? Ben voila : c'est ga, Nasa.

Asseyez-vous et prenez deux aspi-

rines. Vous n'avez pas mal a la

tele ? Ne vous inquietez pas, ca va
venir. Relaxez-vous, que je vous
narre bien toute I'histoire, et notez
les farts et les personnages sur une
feuille a part, ca vous fera pas de
mal. Vous etes pret ? Allons-y.

Nasa est, en quelque sorte, une
centrale d 'achat 114 magasins por-

tent son enseigne et une trentaine

d'autres se foumissent chez elle, en
tout pres de 150 societes passent
regulierement commande aupres
d'elle (je cause au presa/it, mais
c'est pour donner plus de fougue et

d'allant au recit. En fait, nous som-
mes dans le passe lointain, tres

exactement jusqu'a il y a trois

semaines). Pourquoi avoir cree
Nasa ? Parce qu'achetant pour une
multitude de magasins differents,

elle peut commander en gros et

avoir des marges plus importantes.

Tout le monde y trouve son compte,
autant Nasa qui prend sa commis-
sion au passage que le petit reven-

deur Pecouzy-les-Begognierois qui

peut n'acheter que deux machines
en les payant le prix qu'il aurait paye
s'il en avait pris mille. Et le consom-
mateur y gagne aussi, du coup,
puisque ces bas prix sont repercu-
tes sur le prix de vente.

Tout va bien, c'est le principe de la

cooperative : en s'unissant on est

plus fort et patati et patata. C'est

bien, hein, comme principe ? En 68,

on aurait trouve ca genial.

Seulement voila, ca peut pas mar-

cher. Ca peut pas marcher tout

betement parce que 150 gerants de
magasins independants ne peuvent

pas etre tous bons et honnetes, il y
a forcement parmi eux un fort pour-

centage de cons et-de mauvais
payeurs. Et quand je dis gerants, je

pourrais parler aussi du personnel

dirigeant de Nasa. Depuis deux
mois, onentendail des bruits insis-

tants sur la mauvaise forme finan-

ciere de Nasa : il parait qu'ils ne
paient plus leurs factures, ils veulent

repousser les traites...

Vendredi 10 octobre, on apprend

que 69,3% des parts de Nasa Elec-

tronique changent de main : elles

passent de celles de Fives-Lille a

celles de Pluchard et Associes,

societe creee specialement pour le

rachat de Nasa par monsieur Plu-

chard et ses associes (je suis bon
pedagogue, hein ?). L'ancien
president-fondateur, Thierry Bris-

seaud, vient de demissionner mais
detient encore 22% des parts. Juste

assez pour etre dans la nouvelle

affaire de Pluchard, pas assez pour

avoir voix au chapitre.

Pluchard est tres content, il fait un
communique de presse dans lequel

il annonce qu'il va recentrer la poli-

tique Nasa sur des produits leaders,

qu'il va ecouler les stocks (fa veut

dire baisse generale de prix sur

presque tous les produits), qu'il va
creer une filiate nommee Nasa Ges-
tion qui va, oui, comme vous dites,

gerer les affaires de Nasa et notam-

ment prendre en charge tout ce que
les magasins Nasa ne savaient pas
faire (gestion de stock, (actua-

tion ) De plus, il va fermer les

magasins les moins rentables. Ok,

on veut bien, c'est la regie du jeu.

Et tout d'un coup, vendredi 1 7 dans
la soiree, une semaine apres sa
prise de pouvoir, on apprend que
Pluchard et le conseil d'administ ra-

tion qu'il avait nomme demission-
nent en bloc ! Les raisons : "II y a
dans i 'affaire Nasa des faits graves
qui etaient ignores de Fives-Lille

(rex-patron), mais qui sont tenement
graves qu'ils mettent en peril

I'ensemble de la structure. Ce sont

des problemes internes". On
apprend par des specialistes qu'il y
aurait "des cavaleries entre les

diverses societes du groupe", que
les banques envisageaient des
"poursuites judiciaires". Du coup,
Pluchard demande a ce que soit

nomme un administrateur provisoire

qui va tenter de recoller les mor-
ceaux tant bien que mal. II y a d'ail-

leurs de fortes chances pour que ce
soit lui-meme qui soit nomme a ce
poste. Pourquoi avoir demissionne,
alors ? Parce que pa peut lui per-

mettre de liquider les dettes en
declarant tout bonnement la faillite

de Nasa, sans avoir a les supporter.

Subtil, non ?

Deux possibilit.es, parmi d'autres.

Cas numero un : Pluchard reste pre-

sident du groupe et se retrauve face

a un gouffre financier qui se monte
selon les observateurs a 500 mil-

lions de francs. Tres difficile et

meme quasiment impossible.

Cas numero deux : Pluchard doit

gerer une quaa-faillite. II va voir tous

ceux a qui Nasa doit du fric (Nasa
doit beaucoup d'argent a beaucoup
de gens) et leur dit : "C'est bien

simple. Soil on vous paye aux calen-

des grecques (en franpais : dans un
an ou deux), et encore pas tout ce
qu'on vous doit, et avec des condi-

tions, soit vous demandez a ce
qu'on vous paye tout ce qu'on vous
doit tout de suite, auquel cas on

depose notre bilan et vous n'aurez

absolument rien". Lechoix est sim-

ple : en general, les debiteurs

acceptent d'etre payes partielle-

ment plusieurs mois plus tard, parce

que c'est toujours mieux que rien du
tout. Excellent plan de la part de
monsieur Pluchard, qui a I'air d'etre

un sacre ruse (bonjour monsieur
Tapie, pa va les affaires ?).

Bon, et vous, la-dedans ? Vous,

vous etes concerne. D'abord, pour

des trues tout betes, style SAV.
Vous avez achate une becane chez
Nasa ? Priez pour qu'ils ne depo-

sent pas leur bilan, ou a la moindre

panne, vous I'avez dans I'os ! Vous
n'avez jamais rien achete chez
eux ? C'est pas grave, vous prenez

quand meme : les fabricants qui

vont probablement se faire avoir

d'un tres gros paquet de fric sont

pas pres de baisser leurs prix : faut

recuperer ce qui a ete perdu !

Pour les faits graves, on peut pas

vous en dire plus parce que c'est

couvert par le secret de ('instruction.

Chez Nasa, motus et bouche con-

sue, on ne dit que ce qu'on veut

bien dire. Mais on insiste bien sur

le fait que c'est TRES GRAVE, et si

j'avais des lettres un peu plus gran

des, je les utiliserais sans vergogne

parce qu'ils disent "tr6s grave"

comme si I'avenir de la planete etait

en jeu.

Suite la semaine prochaine. Peut-

etre

M(M|
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MITEL LE BOTTIN DES MAGICIENS.
Suite de la page 1

Les minitels envahissent de plus en plus nos foyers. Et c'est pas fini. Que vous soyez Novo-branche ou a tendance poterie/macrame, sachez
que le minitel est bien decide a s'installer dans votre interieur douillet a la place de I'annuaire des P et T. Et, en plus, il veut rentrer dans
votre micro ! Quoi ? Brancher un annuaire sur votre ordinateur ?

UN AIR DE FAMILLE

Votre qualite de lecteur de
I'HHHHebdo fail de vous une per-

sonne raisonnablement inteiligente,

que I'informatique interpelle quel-

que part (j'veux dire), done, vous
avez remarque une vague ressem-

blance entre le minitel et votre

Applstradoritrumesixsonri (TM). Un
air de famille avec votre micro pre-

fere, quoi. Qa a un clavier et un
ecran, c'est electronique et compa-
gnie, et surtout, y a une prise qui ne
sert apparemment a rien, derriere,

la. On doit surement trouver un

moyen de la boucher, cette foutue

prise.

ET QU'EN PENSE LE PAPE ?

On reconnait bien la votre esprit

tordu, bande de gros(ses) sales.

Des que je parle d'interfacer des
trues ensemble, votre regard s'illu-

mine. Alors comme ga, vous croyez

vraiment pouvoir faire un elevage ?

Vous esperez toucher les alloca-

tions ou avoir une reduction sur les

services teletel ? Non, mais y a

beaucoup d'avantages a relier ces
deux machines, voire a les interfa-

cer. Interfacer ?

MAIS DEKOIKIKAUSE ? (I)

Ah ouais, faut tout leur dire. Inter-

facer. Alors voila : brancher ensem-
ble un minitel et un ordinateur

revient a prendre dans chaque
machine ce qu'il y a de mieux afin

de se retrouver en fin de comr*te

avec un super minitel, et pour cela

il faut que I'ordinateur dispose d une
sortie serie. Si votre becane n'en
dispose pas, comme I'Amstrad, il

vous faudra mettre une interface

entre votre machine et le minitel.

Pas de panique, ca existe a peu
pres pour toutes les becanes. Vous
avez compris ? Je peux arreter de
mettre interface en gras ?

MAIS DEKOIKIKAUSE ? (II)

L'ordinateur est interessant par son

ecran et son clavier (enfin normale-

ment) et par sa capacite a stacker

des informations. Clavier ? Oui, une
fois branche, plus la peine de tapo-

ter sur ('horrible clavier du minitel.

A partir de maintenant, tout se

passe sur votre micro (d'ailleurs,

certains des produits testes sont

livres avec un jeu d'autocollants a

apposer sur vos touches, histoire de
pas se melanger les pinceaux). Le
minitel, quant a lui est surtout inte-

ressant pour ce qu'il a dans le ven-

tre : un modem. Et pourquoi il est

interessant, le modem du minitel ?

Parce qu'il est gratuit, et que c'est

le moins Cher qu'on ait trouve

jusqu'a present. Done, on va se ser-

vir de ce modem pour se brancher

sur le reseau telephonique et de
l'ordinateur pour faire tout ce qu'on

fait avec un ordinateur d'habitude,

sauf que la, en plus, il est branche

a un reseau telephonique. Vous
comprenez ?

BON, ET A QUOI CA SERT,
BORDEL DE MERDE ?

Ok, gueulez pas : ca sert a envoyer

vers un serveur les caracteres de
contrdle qu'on ne peut pas envoyer
avec un minitel normal parce que
sur les minitels normals y a pas de
touches Control ni Escape. Oui, ok,

normaux. Pourquoi lui envoyer ga ?

Pour s'amuser. Ah, super.

SI ON ESSAYAIT ?

Bon, tout est en place, y a des fils

dans tous les sens, c'est pas grave.

Regarde maman, ca y est, je suis

cable. Appelons un serveur. Au
hasard les horaires des trains. By
jove ! Ca en fait des pages et des
pages, ce true. Avec les tarifs tele-

tel, le temps de trouver mon rensei-

gnement, j'aurai plus les moyens
d'acheter mon billet. L'ideal serait

de pouvoir rentrer les pages ecran
dans la memoire de l'ordinateur

pour me deconnecter rapidos de
cette pompe a trie. Ensuite, je

n'aurai plus qu'a les rappeler avec
mon micro, pour les consulter tran-

quillos. On peut le faire. La plupart
des emulateurs disposent de la

fonction memorisation de pages
ecran (en general une dizaine). (1)

Et si je veux eteindre mon ordina-
teur entre-temps histoire de faire un
Pac-Man ? C'est prevu, il suffira

d'utiliser I'option sauvegarde de
pages sur disque (ou cassette) (ou
pierre taillee), et mSme, encore
mieux memo, vous pouvez les

imprimer, vos ecrans. Avouez que
c'est plus pratique et moins cher
que se faire peter les retines sur

TD7
TELEMATIQUE

I'ecran noir et blanc du minitel. Oh
lui eh I Y veut nous faire croire

qu'un minitel emul6 est en cou
leurs ? Tout juste Auguste ! C'est

un peu comme une tele\ quelque
soit le recepteur, I'image envoyee
est en couleurs, done, si vous dis-

posez d'un moniteur ou d'une tele

couleur, vous voila en possession
d'un minitel en couleur. C'est pas
plus complique. Ca coute une tor-

tune ce genre de gadget, non ? Oui
et non I Pour etre plus precis, euh...

Ca depend. Par exemple I'emula-

teur peut se servir du modem inte-

gre dans le minitel ou bien neces-

siter I'emploi d'un Modem exterieur.

Dans ce cas, les possibilites sont

plus etendues. Par exemple, vous
pouvez communiquer sur des ser-

veurs autres que ceux du reseau
Transpac (teletel quoa). Par exem-
ple encore, vous pouvez interroger

le serveur d'une universite ameri-

caine, ou bien encore sortir des sen-

tiers mal elagues de la legalite et

rentrer la ou vous ne le devriez pas.

Genre piloter un satellite (ca s'est

vu !) ou m§me declencher des mis-

siles (Raid over Moscow en temps
reel. Attention, on ne joue qu'une
fois !). Brrr. Plus rigolo, un modem

EMULCOM
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permet de s echanger des program-
mes de pays a pays. Le must des
pirates avides de nouveautes.
Meme sans parler de piratage, il est

parfois utile de choisir la Vitesse de
transmission. Par exemple avec un
MSX, il faut se regler sur 600 Bauds
pour transmettre au format MSX-
DOS. Et quoi d'autre ?

LES OPTIONS

Quand on achete un emulateur,
c'est comme une bagnole ou une
pute, y a des options. Certains affi-

chent les caracteres au fur et a
mesure de leur reception, d'autres
n'ont pas le temps parce qu'ils sont
programmes en logo ou 9n LSE et
ils attendent que le serveur ait fini

de causer pour afficher une page.
Ceux-la, franchement, je vous les

conseille pas. Y a aussi les pro-

grammers qui se sont pas foules

pour faire du araohisme, et tous les

dessins sont remplaces par des
"xxoxooxox" tres desagreables. Je
ne vous les conseille pas non plus.

Y a ceux qui oublient les petits

codes rarement usites comme le

masquage ou le passage en minus-

cules. C'est tres emmerdant parce
qu'il y a tout le temps de ces petits

caracteres a la con qui plantent ine-

vitablement I'emulateur. Je ne vous
les, vous savez quoi ? Conseille

pas, oui. Dans les cotes sympas, il

y a les procedures qui permettent

d'enregistrer une, euh, une, enfin,

je veux dire, disons une procedure
et n'en parlons plus.

Un emulateur qui propose des gra-

phismes, un affichage en temps
reel, tous les codes a la con et des
procedures est un emulateur bon.

Voila.

Mais si vous avez pas besoin de ces
options, branchez un magneto-
phone sur les 2 fils (un bleu et un
rouge) de I'ecouteur annexe du tele-

phone et enregistrez les donnees.
Ensuite, deconnectez-vous du
reseau (si on vous appelait a ce
moment, votre magneto ou votre

chaine se prendrait 12 volts dans la

tete et ne le supporterait pas). Main-

tenant, envoyez la sauce et faites

connexion. Vous venez de decouvrir

I'emulateur le moins cher et le

moins fiable du monde. Je vous

plique, y a qu'a chercher laquelle

est la votre.

Ensuite, on trouve le nom du logi-

ciel ou de I'interface concernes. La
encore, c'est pas trap dur.

Ensuite, j'ai mis le nom de I'editeur

pour lui faire plaisir, a I'editeur. Et

aussi pour que vous puissiez le trou-

ver, cet emulateur. On sait jamais.

Bon, la on s'accroche, ga se com-
plique un peu : y a plein de colon-

nes avec des mots en deux lettres,

ou trois parfois, mais sans les defi-

nitions. On panique pas, je les

donne au fur et a mesure. Brieve-

ment, parce que j'ai deja presque
tout explique dans les paragraphes
precedents.

SP signifie litteralement "Sauve-
garde de Pages". En bref, si y a une
croix dans la colonne, ca veut dire

que le soft vous offre la possibility

de sauver sur disquette des pages-
ecran du minitel, et bien sur de les

recharger ensuite.

IP, pa veut dire "Impression de
Pages", pour ceux qui possedent
une imprimante.

PA sont les initiales de petites

annonces, mais aussi de Procedu-
res d'Appel. J'ai deja explique tout

ca un peu plus haut.

EC, c'est Emulation Couleur, et ca
veut dire que tous les softs ne pro

posent pas la couleur. C'est con,
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expliquerai une autre fois comment
transformer un ampli stereo en
modem, en se servant du canal droit

pour envoyer les donnees et du gau-

che pour en recevoir. Zut, j'l'ai dit.

THE TABLEAU

Bon, je vais pas vous causer comme
ca pendant des plombes, je vous ai

mitonneun petit tableau de derriere

les fagots. Allez, je vous prends par

la main, et je vous explique ledit

tableau.

Premiere colonne, c'est la machine
sur laquelle vous vous abimez regu-

lierement les doigts. C'est pas com-

mais c'est comme ga.

TG et TR, dans le cas oil y a pas la

couleur, ce sont respectivement

Teintes de Gris et TRames. Ca va
encore, e'etait le repos du guerrier.

CD, c'est pour les caracteres dis-

joints, sorte de graphiques chiants

qui ressemblent a des carreaux de
cuisine.

CS, c'est kif-kif, a part que c'est les

caracteres chiants en general.

Quand y a une croix, c'est qu'il en
accepte assez pour deja commen-
cer a se marrer.

CM, c'est idem, a part que c'est les

caracteres de masquage, les plus

chiants de tous. Si y a une croix

dans CS et pas dans CM, c'est dou-
teux, deja.

CP, ca veut dire Creation de Pages;
en gros, si je veux me faire un petit

serveur, j'ai plutot interet a ce qu'il

soit aguichant. a ce qu'il attire le

peuple. Done, je fais des pages
avec des iolis dessins partout, des

animations, de la couleur qui cli-

gnote et tout et tout.

CSE est mis pour Creation de SEr-

veur. Parce qu'une fois que j'ai fait

plein de jolies pages, y faut que je

puisse creer une arborescence pour

que le type qui se balade sur mon
serveur ne se paume pas comple-
tement en se deconnectant alors

qu'il avait appuye sur Sommaire.
MO est une grande interrogation :

le soft a-t-il besoin d'un MOdem
pour fonctionner (une croix), ou bien

peut-il utiliser celui, retournable, du
Minitel (pas de croix) ?

TRE, pa veut dire Temps REI. Expli-

cation : relire le debut de cet article

pour comprendre.
VI pour Vitesse, tout betement, c'est

pour savoir si on peut changer la

Vitesse d'emission/reception, qui est

d'origine de 1200/75, je le rappelle,

pour passer en 300/300 bauds. Inte-

ressant pour se brancher sur les

serveurs pros et estrangers.

APC, c'est pour Affichage du Prix

de la Communication : c'est genial

pour le porte-monnaie quand le soft

rappelle en permanence depuis
combien de temps on est connecte,

combien ca coute... Et c'est

d'autant plus appreciable pour les

gens comme moi qui n'aiment pas
passer la journee a regarder leur

montre pour chronometrer.
FF, pa veut dire Frangouze Franks,
ei ga maique le pnx au son. si par
hasard on trouve dans cette colonne

des NC, ga signifie tout betement
que le prix est Non-Communique.
Pourquoi il est non communique ?

Parce que les mecs vendent a la

tete du client. Vous etes prevenu.
Tiens, c'est fini.

JE CONCLUS

II manque une colonne : c'est ce
qu'on en pense. C'est partial,

injuste, degueulasse et de mauvaise
foi, mais c'est comme ga. On ne dis-

cute pas.

(1 ) Non seulement on peut me'mo-

riser des pages pour faire des 6co-

nocroques, mais c'est me"me forte-

ment conseille quand on connait le

montant des factures de t6!6phone

des accros du minitel. Les utilisa-

teurs du serveur HG de
I'HHHHebdo ont largement int6r6t

a m6moriser les pages de bidouil-

les, d'annonces, de pirates et

autres. Mime si I'emulateur a ache-

ter n'est pas donni, ca vaut le

coup : il sera vite amorti. m

MACHINE NOM EDITEUR SP IK PA EC i ti TR CO CS CM CP CSE MO TRE VI APC FF COMMENTAIRES L AVIS OE NOUS

IBM PC ESTEL GOTO INFORMATIQUE j. X x X X X 2900 Vu le prix : nuuuuuuul

'

iBM PC MERCITEL MERCI x X X X X X X 2450 Vu le prix : nuuul

!

IBM PC U-COM SOMAINTEL X _, 3950 c'est rien que du tdlechargement

'

Vu le prix : nul Et exhorbitif

APPLE II VERSION TEL VERSION SOFT x X X X X X X

IE
600 enregistremenl des images en format texte Un gadget

APPLE II M238I MARVIE X X X X X X X 995 C'est cher. hein ? Mais non, c'est pour Apple

APPLE II TELEPOM HELLO X X X X X X X X X X X X X wt
°- 5

1490 necessite la carte Appleieil Bonnard

APPLE II APPLETEL HELLO X X X X X X X X X X X 4700 c'est la torn du minitel dans [Apple Qa fait cher Le modem est integre

OflrC TELESTRAT ORIC INTERNATIONAL X X X X X X 9 E
It f,

j:
j s

3990 atftche le TEMPS de communication Pas vraiment un emulateur. plutot un serveur monovote

OP.IC LORITEL LORICIELS X X X X X 395 pauvre vieux, c'est pas le meilleur On lera mieux la pfochaine lots.

ORIC MS-TEL w X X X X X X X 700 necessite un lecteur de disquette Bien. par rapport aux capaciles de I'Onc

ATARI ST EMULCOM ATARI X X X X X 600 bugge Ou sont les minuscules ? Poubelle

MAC MAC TELL III HELLO X X X X X X X X X X X X it
* X

I

2400 Noir et blanc. mais genial.

MAC KIT DRAGSTER WIT-CONCEPT X X X X X X X X X X 10600 creation de serveur murtivote multitache Pourquoi pas 3 batons ?

MAC GRAPHITEXT P DEPAROAILHAN X X X X X X 33300 creee uniquement des pages videotex Pourquoi pas 300 batons ?

CPC KENTEL ENTER X X X X X 290 serveur programmable en basic Pour les bidouilleurs.

CPC LOGICIEL SERIE JMN X X X X X
• 3

390 Pour les bidouilleurs chevronnes

CPC ARSENE ERE INFORMATIQUE X X X X X X X f 5

!!
8
~0

900 possibility de telechargemenl Trop cher

CPC AMSTEL LEM INFORMATIQUE X X X x X X x 3000 Eh, on est pas chez Apple, ici !

CPC LORITEL LORICIELS X X X X X X X X 396 ca s'ameliore par rapport a Oric On a tait mieux. mais on peut encore plus !

PCW MERCITEL MERCI X X X X X X X X 2450 Aussi cher que sur PC.

MSX MXTELX SPECTRAVIOEO X X X X X X X X X X 590 un des meideurs pour MSX Le seul. Tout s'explique.

MSX2 TEL KIT PHILIPS/INFOGRAMES X X X X X X 290 telechargemenl Basic/binaire Pauvrounet.

CBM CABLE OF LIAISON ALMATEC X 390 c'est rien qu'un cable de meeeeeerde ! Et encore, je suis gentil

THOMSON LORITEL LORICIELS X X X X X X X X 395 tres bon. pour du Thomson Non, c'est presque parlait M05 only.

THOMSON VIDEOTEXT THOMSON * X X X X X K X 1750 Cartouche et tout, costaud el cher



BIDOUILLE
GRENOUILLE

Ou comment tricher, modifier, tratiquer, magouiller,

bidouiller et grenouiller avec les logiciels du monde
entier. Mais dans la legalite', au moins ? Of course, mon
General ! La loi 85-600, litre V, article 47, du 3juillel 1985

autorise une copie de sauvegarde, si par malheur vous
trouvez dans cette rubrique la mniere de diplomber un
logiciel, cast ividemment pour faire une unique sauve-
garde. Vous eles priis de replomber tout de suite apres.

m
Jacqueline Huet est morte. Bon. Si je dis "bon debar-

ras", je serai pas dans le ton. Tout le monde y va

de son hommage, et que c'est toujours les meilleurs

qui s'en vont les premiers, et que tout le personnel

de I'Ortf la regrettera, et que tous ceux qui I'ont con-

nue en gardent un souvenir emu, et qu'elle avait tou-

jours des miettes de pain sur elle pour donner a man-
ger aux pigeons dans la rue, et qu'elle avait un coeur

en or et que c'est pas de ma faute si je I'ai pas appe-
lee pendant quinze ans mais j'avais perdu son
numero de telephone.

Vous vous en rappelez, vous, de Jacqueline Muet ?

Non, hein ? Moi non plus. Le seul true que je sais

d'elle, c'est qu'elle faisait de la pub pour Vivagel bien

sur, c'est tout. Mais enfin, bon, e'etait qu'une pre-

sentatrice de tele, non ? Elle s'etonnait qu'on I'ait lais-

see tomber. Mais elle s'attendait a quoi ? L'acade-
mie Francaise et des interviews deux fois par jour,

bonjour chere Jacqueline, alors racontez-nous com-
ment vous en etes venue a faire ce metier ? Faut pas
rever, quand meme. Quand on fait un metier aussi

ephemere, on doit s'attendre a ce genre de trues.

D'autant que d'apres ses propres dires, les gens la

reconnaissaient dans la rue. Mais elle, elle aurait pre-

fere que ce soit des producteurs qui pensent a elle.

Merde, on peut pas tout avoir I

^pAfpicK 5At5A7teP -UAJWx-
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Avant de continuer, void la solution de Baratin Blues
sur Apple, par Gandalf

:

"Parler collegue, sucer glace, s, acheter allumettes,

prendre allumettes, s, e, ouvrir poubelle, fouiller pou-

belle, fermer poubelle, attendre, attendre, attendre,

attendre, attendre, s, e, voir eau, prendre bouteille.

e, prendre corde, grimperarbre, o, o, n, attendre, o,

o, o, alter arc, verser acide, pousser porte, entrer,

ramper, s, o, o, s, voir piece, prendre message, lire

message, voir empreinte, h, attendre, s, s, s, don-

ner message, prendre photo, n, n, n, attendre, n, voir

photo, attendre, parler femme, draguer femme, rac-

coler femme, e, acheter billet, Saint-Tropez, alter quai

(inserer la face A), pousser poubelle, prendre bombe,

e, e, e, n, bruler foin, alter tracteur, demarrer trac-

teur, enlever frein, attendre, sauter, s, abaisser bras,

b, appuyer bouton, h, n, n, n, ouvrir trappe, attacher

corde, b, coller ventouse, o, fermer porte, attendre".

Done, le concert des chacals fait rage. Et d'accuser

ceux qui I'avaient employee au debut et qui n'ont pas

reconduit les contrats, et ceux qui ne I'avaient jamais

employee mais qui auraient du... Eh, au secours,

c'est pas la charite publique, la tele ! Et que faire si

Daniele Gilbert decide de se flinguer aussi ? Si elle

fait du chantage, genre "Reembauchez-moi ou je

mange douze boites de barbituriques" ? Surtout, ne

pas ceder I Ca creerait un precedent, et ca, c'est

vachement dangereux. Parce qu'apres, n'lmporte

quel connard voudra la tranche de 8h30-l0h le

dimanche soir, hen que pour lui. Ca va etre une heca-

tombe I Chassons ces horribles pensees avec la solu-

tion de Mandragore sur M05 par F. Malard.

"Donjon D1 : n, n, tuer A et B, e, tuer A et B, n, n,

n, n, e, n, n, e, e, e, s, tuer B et C, s, tuer A, B, C
et D, o, prendre vital, e, n, n, e, n, tuer tronc, n, tuer

humain, poser vital, n, et C (mode carte). Vous obte-

nez la strophe 7.

Donjon D2 : s, s, o, o, s, s, s, prendre roi-vert, ouvrir

A, n, o, tuer A, poser roi-vert, e, s, o, o, s, et C (mode
carte). Vous obtenez la strophe 5.

Donjon D3 : ouvrir A, n, ouvrir C, n, n, o, o, o, tuer

D, desactiver C, ouvrir C, n, prendre A, s, ouvrir B,

e, ouvrir B, e, ouvrir A, n, pose master, s, o, o, n, n,

ouvrir B, n, tuer A et D, ouvrir B et C, n, tuer C, ouvrir

A et B, n, et C (mode carte). Vous obtenez la stro-

phe 1.

Donjon D4 : tuer D, n, tuer A et B, n, tuer A et B, e,

tuer A, n, e, tuer A, B et C, desactiver D, ouvrir D,

n, o, o, prendre flamme, e, e, n, n, o, n, tuer B, C
et D, ouvrir A, n, e, prendre jatte, e, ouvrir B, n, poser

flamme, s, o, o, s, s, e, s, s, s, s, o, s, o, s, s, et C
(mode carte). Vous obtenez la strophe 2.

Donjon D5 : n, e, e, ouvrir D, e, s, prendre A, n, o,

o, o, o, ouvrir A, n, tuer B et C, desactiver A, ouvrir

FX 790 P: Basic scientffique
Micro-ordinateur de poche.

• Programmable en BASIC avec une memoire initiale de

8 K octets extensible a 16 K octets par adjonction (a I'interieur)

d'une memoire RAM de 8 K octets (RP8).

• Connectable sur magnetophone par interface SB5Toption) et

sur imprimante FP 12 S et FP 40 (en option).

• SIMULATEUR d'ASSEMBLEUR incorpore permettant de s'initier

au langage "assembleur" et au fonctionnement interne d'un

ordinateur.

• Programme "MEMO" (agenda, fishier) integre.

• 65 fonctions scientifiques.

- Statistiques completes.

• Gestion de tableaux a 3 dimensions.

• Dimensions 18 x 71 x I42 mm, poids I65 g.

• Coffret integral.

Micro-ordinateurs

PB80 PB770

CATALOGUE sur demande contre 2 timbres a 2.20F. CASIO - 178, rue du Temple - 75I39 PARIS Cedex 03.

Vente en papeterie et magasins specialises. AGENT EXCLUSIF: NOBLET SA

A, n, o, tuer A et B, n.tuerAetB, n, n, n, poser qua-

tre, s, s, s, s, e, s, s, e, s, et C (mode carte). Vous
obtenez la strophe 3

Donjon D6 : n, n, tuer A, n, tuer A et B, n, tuer A,

B et C, n, e, tuer A, B et C, n, o, o, tuer A, B, C et

D, s, s, pose jatte, n, n, e, e, s, o, s, s, s, s, s, et C
(mode carte). Vous obtenez la strophe 9.

Donjon D7 : n, e, s, e, s, s, e, tuer A, B, C et D, e,

tuer A et B, e, tuer A, B, C et D, s, e, prendre A, B,

C et D, o, n, o, o, o, n, desactiver B, ouvrir B, n, o,

n, o, s, poser grille, n, e, s, e, s, s, e, e, e, s, e, et

C (mode carte). Vous obtenez la strophe 4.

Donjon D8 : tuer A et B, n, ouvrir A, n, tuer A et B,

ouvrir C, n, n, tuer A et B, n, o, tuer A, o, n, e, e, n,

n, o, tuer A, B et C, n, e, e, prendre D, o, tuer A, n,

poser proue, et C (mode carte). Vous obtenez la stro-

phe 8.

Donjon D9 : tuer C, e, s, prendre A, n, o, ouvrir A,

n, n, n, n, n, n, tuer A, B et C, n, tuer A, B et C, n,

poser rose des vents, s, s, s, s, s, s, s, s, et C (mode

carte). Vous obtenez la strophe 6.

Donjon DO : Pour le resoudre, il faut garder la pre-

miere lettre de chaque strophe en les mettant dans

I'ordre croissant de 1 a 10. Vous obtenez le mot

INDEMONEM qui va vous servir : n, o, n, e, n, e, tuer

A ouvrir D (avec clef d'or), n, tuer A, B, C et D, n,

tuer A, B et C, n, tuer A, B, C et D, n, tuer A, B, C
et D, n, tuer A, B et C, n, tuer A, B, C et D, n, n, n,

n, desactiver A, ouvrir A, n, o, prendre A, B, C et D,

manger mandragore, e, n, taper indemonem, tuer A,

B et C, n, o, n, o, s, tuer A. Termine, on peut alors

charger le donjon 10."

A moins que pa cree une mode. Que les gens se sui-

cident pour qu'enfin on parle d'eux. La, ca pourrait

donner des trues marrants. C'est vrai que si elle

s'etait pas dessoudee, la Jacqueline, on n'etait pas
pres de la revoir. Alors imaginez les titres d'lci-Paris :

"II se suicide pour qu'on sache qu'il a construit une
tour Eiffel en allumette, replique fidele de I'original

avant I'lnstallajion de la 5", ou "Elle se jette de sa
fenetre parce que le plombier n'etait toujours pas
passe", ou alors "il se tire une balle dans la tete parce

qu'il n'arrivait pas a commencer au niveau desire et

avec autant de vies qu'il voulait sur Goonies pour
Apple". Ou alors "II se tranche la gorge parce qu'il

n'arrivait plus a trouver d'enchaTnements a la con
pour ses bidouilles".

Done, vies infinies sur Goonies :

10 REM FROM CAPTAIN CRACK FROM CMB
40 HOME : PRINT "Mettez Goonies dans le drive
1"; : GET A$: HOME
50 FOR I = 768 TO 775 : READ A : POKE I, A

:

NEXT : DATA 169, 183, 160, 232, 32, 217, 3, 96, 206,
82, 16

60 HOME
: PRINT "Combien voulez-vous de

vies ?"
: PRINT

70 PRINT "1 - Une infinite" : PRINT : PRINT "2 - Un
nombre fixe" : PRINT : PRINT "Votre choix"; : GET
A$ : A • VAL(A$) : IF A = 2 THEN 100 ELSE IF A = 1

THEN 90 ELSE 60
90 POKE 47085, 6 : POKE 47092, 1 : GOSUB 140 :

FOR I =0 TO 2 : POKE 16625 + 1, 234 : NEXT : POKE
47092, 2 : GOSUB 140 : GOTO 120
100 PRINT : PRINT : PRINT "COMBIEN DE VIES
(1-9) :

";
: INPUT "";LF

1 10 POKE 47085, 7 : POKE 47092, 1 : GOSUB 140 :

POKE 16403, LF : POKE 16421, LF : POKE 47092,
2 : GOSUB 140 : POKE 47085, 6 : POKE 47092, 1 :

GOSUB 140 : FOR l = TO 2 : READ A : POKE
16625 + 1, A : NEXT : POKE 47092, 2 : GOSUB 140

120 HOME: INPUT "NIVEAU DE DEPART
(1-9) :";LV : POKE 47085, 7 : POKE 47092, 1 :

GOSUB 140: LV = LV-1 :

L = -1*(LV = 2) + 1*(LV=1): LV = LV + L

130 POKE 16433, 169 : POKE 16434, LV : POKE
16435, 234 : POKE 47092, 2 : GOSUB 140 : PR£6
140 POKE 47081 ,% : POKE 47082, 1 : POKE 47083,

: POKE 47084, 18 : POKE 47088, : POKE 47089,

64 : CALL 768 : RETURN
Vous tapez ca, vous faites RUN et vous suivez les

instructions. Esta muy simplo.

Et pour eviter que les possesseurs de MSX ne se sui-

cident, voici en cadeau trois copies anti-cafe par J.

Sangiustu :'

Pour Sprite Man :

BLOAD "CAS :"

BSAVE "CAS :PAC
Pour Hustler

:

BLOAD "CAS :"

BSAVE "CAS :HU",

Pour Time Bandit

:

BLOAD "CAS :"

BSAVE "CAS :TIME"

BLOAD "CAS :"

BSAVE "CAS :TIME2
BLOAD "CAS :"

BSAVE "CAS :TIME", &H8C00, &HB800
Voila. La semaine prochaine, je me suicide en direct

pour rendre hommaghe a Jacqueline Huet. Titre de

France-Dimanche : "II s'agrafe les genoux aux sour-

cils et se jette du haut de la tour Eiffel pour protester

contre la mort de celle qu'il appelait Jackie".

&HC000, &HE000, &HDBFF

&HC000, &HEFFF, &HC3B9

&H8000, &H8C00, 8.H8B90

, &HB880, R.HBEOO. &H0
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FLHPY C4

le 1"magazine digital

pour Commodore

64/123

LE TELECHARGEMENT
Pour pouvoir charger les programmes dont au sujet duquel on vous cause sur la premiere de

couverture, il vous faut un minitel, un cable et un logiciel.

Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PTT. Par centre pour le logiciel et

le cable, vous avez les tarifs, la, dessous. Envoyez vos sous.

musiq'

,
ffenun*"

8

*~ TeWa9az 'ne

*****
. . du moment en demoU-J-Jhjjt

ORDINATEUR (able Minitel/Ordinateur Interface necessaire /a/""-~-^
avec logiciel. A ^^-^.

A B C
AMSTRAD 464 150 135 105 Aucune '

AMSTRAD 664 150 135 105 Aucune
AMSTRAD 6128 150 135 105 Aucune
MSX 150 135 105 Aucune
THOMSON 150 135 105 Interface communication
ORIC1 150 135 105 Aucune
ORIC ATMOS 150 135 105 Aucune
ATARI ST 170 150 120 Aucune

Commodore, Apple, IBM, et Mac, e'est le meme prix mais il faudra attendre fin octobre pour

connaitre les interfaces necessaires. (En langage informatique, ca veut dire qu'on pedale dans

la choucroute et qu'on a strictement aucune idee de la date de sortie des cables pour ces becanes).

Des maintenant, abonnez-vous.

Je m'abonne pour:

3 mois (6 disquettes): 114 FQ
6 mois (12disquettes) 220 F O
1 an (11 nc

; 22 disquettes): 380 F O
pour

'
an OSUISSE 110FS

OBELGIQUE 2810 FB OCANADA 87 SC

A retourner, paiement joint par cheque a I'ordre de:

INFOMEDIA : BP 12 - 66270 LE SOLER - TEL. :68. 92. 60. 79

NOM:

Prenom:

Adresse:

BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL
24, rue Baron, 75017 PARIS

ATARI ST
AMSTRAD 464

:

AMSTRAD 664 :

AMSTRAD 6128:

MSX:
THOMSON TO7-TO7/70

:

ORIC 1

:

ORIC ATMOS

:

NOM : .

.

ADRESSE

:

170 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D
150 F.D

Abonne
Abonne
Abonne
Abonne
Abonne
Abonne
Abonne
Abonne

150 F.D
135 F.D
135 F.D
135 F.D
135 F.D
135 F.D
135 F.D
135 F.D

Prix Club
Prix Club

Prix Club

Prix Club
Prix Club

Prix Club

Prix Club

Prix Club

120 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D
105 F.D

FraisdePort + 15F.
Frais de port + 15F.

Frais de port + 1 5F.

Frais de port + 1 5F.

Frais de port + 15F.

Frais de port + 1 5F.

Frais de port + 1 5F.

Frais de port + 1 5F.

PRENOM :

CODE POSTAL : VILLE :

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire :

TARIF B : N° d'bbonne obligatoire : N° de telephone :

Reglement joint : Cheque bancaire CCP

QUICKSHOT X
PC POUR IBM PC ET

COMPATIBLES
UNIQUEMENT

LEVIER DE CONTROLE
ULTRA PRECIS

D BOUTON DE
CENTRAGE

! SELECTEUR :

Main gauche/Main droite.

] TIR AUTOMATIQUE-

POUR 1 JL^fT
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL

QUICKSHOT II TURBO

II9F r*6\rS§tio
1

POUR LES MEMBRES
DU CLUB
HEBDOGICIEL

QUICK SHOT IX
FONCTIONNE AVEC ATARI, COMMODORE. SPEC-

TRAVIDEO ET LES CONSOLES DE JEUX VIDEO.

EGALEMENT AVEC AMSTRAD. SANS POSSIBILITE

DUTIL1SER LE TIR AUTOMATIQUE Nl LES

VOYANTS DE CONTROLE.

POUR

D TIR AUTOMATIQUE
[ CABLE DE RACCORD AUX
NORMES ATARI.

129F
LES MEMBRES DU
CLUB HEBDOGICIEL

BOULE DE CONTROLE A
MICRO CONTACT

PERIPHERIQUES ET LOGICIELS POUR CANON V20

LOGICIEL X-COM

225F
POUR

LES MEMBRES
DU CLUB

HEBDOGICIEL
INTERCONNECTION
X07

D APPLICATION MSX
POUR INTERFACE
X740

INTERFACE X-740

280F
D LIAISON X07-V20

• POUR LES MEMBRES
DU CLUB HEBDOGICIEL

QUICKSHOT X (IBM PC)

:

165 F.D

QUICKSHOT II TURBO :

INTERFACE X-740 : 490 F.D
LOGICIEL X07-COM . 337 F.I

ON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendxe, 75017 PARIS.

,UB : 129 F FRAIS DE PORT + 20F.
N0M : PRENOM :

PRIX SPECIAL CLUB : 129 F.D FRAIS DE PORT + 20F. ADRESSE
PRIX SPECIAL CLUB : 1 19 F.D FRAIS DE PORT + 20F.

PRIX SPECIAL CLUB : 280 F.D FRAIS DE PORT + 20F.

PRIX SPECIAL CLUB : 225 F H FRAIS DE PORT + 15F. CODE POSTAL : \ I! ..

N° CARTE DU CLUB :
. N° de teleph

Reglement joint : Cheque bancaire ] CCP
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CLUB liiMf1CDIL
REGLEMENT
- L'achat des logiciels, des fourni-

tures et des materiels a prix petes

est reserve aux membres du club

Hebdogiciel.

- Les petites annonces gratuites

envoyees par les membres du

club Hebdogiciel sont prioritaires.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient d'une remise de

10% sur I'abonnement annuel et

semestriel a Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel ont acces a tous les services

du serveur minitel Hebdogiciel

HG, y compris la section pirate et

les bottes aux lettres. Mise en ser-

vice du nouveau serveur de
course : 15 juillet.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel beneficient de tarifs reduits sur

les badges, tee-shirts, casquettes

et autres gadgets inutiles edites

par Hebdogiciel.

- Les membres du club Hebdogi-

ciel regoivent une carte et un insi-

gne gratuit lors de leur adhesion

(a choisir parmi 9 modeles origi-

naux de Carali).

- Le club Hebdogiciel apportera

son aide aux membres du club en
cas de litige avec des vendeurs ou
des revendeurs de materiel infor-

matique.

- Les membres du club Hebdogi-
ciel disposent d'un numero de
telephone direct oil une char-

mante personne leur fournira tous
les renseignements sur les activi-

tes du club et sur les logiciels du
soft-parade.

- Un concours de pronostics

reserve aux membres du club est

organise regulierement. Le pre-

mier prix est beau.

- La cotisation annuelle pour

I' adhesion au club Hebdogiciel est

fixee a 150 francs.

- La carte du club Hebdogiciel est

strictement personnelle, elle ne
peut etre vendue ou pretee.

- Hebdogiciel se reserve le droit de
refuser I'adhesion au club a qui

bon iui semble, non mais !

- L'adhesion au club Hebdogiciel

entraine I'acceptation du present

reglement.

SUPPORTS
DSK DISQUETT6
K7 CASSfc 1 1 fc

CAR CARTOUCHE
S SOFTCARD

COTES
* * * INDISPENSABLE
* * RECOMMANDE
* BON

PRIX
A : PRIX TARIF
B : PRIX ABONNE
C : PRIX CLUB

ATTENTION !!

COMME LE DOLLAR
LES DISQUETTES 3" SONT A LA BAISSE

VOUS POUVEZ VOUS LES PROCURER
PAR CORRESPONDANCE OU A LA BOUTIQUE.

PRIX UNITAIRE PORT

A B C QUANTITE

1 ou 2

jusqu'a 5

jusqu'a 10

jusqu'a 20

TARIF

6F.

8F.

11 F.

13 F.

32 30 25

ATTENTION, OFFRE VALABLE DANS LA LIMITE

DES STOCKS DISPONIBLES ET LIMITEE A 20 DISQUETTES
PAR PERSONNE.

BOUTIQUE DU CLUB

Horaires : du mardi au Vendredl, 10h - 13h / 14h

le samedi, 10h - I3h / 14h - 18h.

Fermee le lundi mais permanence telephonique

au Club, assuree.

BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL
160, rue Legendre, 75017 PARIS.

Tel. (1) 46.27.01.00.

Metro : Guy-Moquet

19h.

POUR COMMANDER UN TEE SHIRT HEBDOGICIEL,

UTILISEZ LE BON CI-DESSOUS.

LES LOGICIELS 3#§ BORLAND

A PRIX CLUB
AMSTRAD (CPM/80)
AM419
AM420
AM421
AM422

TURBO PASCAL (avec option graphique)

TURBO TUTOR
TURBO DATA BASE TOOLBOX
TURBO GRAPHIX TOOLBOX

APPLE HE ET IIC

AP089
AP090
AP10O

TURBO PASCAL
TURBO TUTOR
TURBO DATA BASE TOOLBOX

MACINTOSH
MA003
MA0O4

REFLEX (1)

SIDEKICK

DSK 944 848 754

DSK 349 314 279

DSK 705 635 564

DSK 705 635 564

DSK 824 741 659
DSK 349 314 279

DSK 705 635 564

DSK 1773 1595 1418

DSK 942 848 754

COMMODORE 128
C0462 *
C0463 *

C0464

MSX
MS145 *
MS146 *

MS147

TURBO PASCAL
TURBO TUTOR
TURBO DATABASE TOOLBOX

TURBO PASCAL
TURBO TUTOR
TURBO DATABSE TOOLBOX

DSK
DSK
DSK

AMSTRAD PC (2) IBM PC
ET COMPATIBLES

SIDEKICK DSK
REFLEX DSK
REFLEX WORKSHOP DSK
REFLEX L-ANALYSTE + REFLEX WORKSHOP DSK
<offr« variable jusqu'au 31/10/86)

TURBO PASCAL DSK
TURBO TUTOR DSK
TURBO GAMEWORKS DSK
TURBO DATABASE TOOLBOX OSK
TURBO GRAPHIX TOOLBOX DSK
TURBO EDITOR TOOLBOX DSK
TURBO JUMBO PACK (Turbo Pascal, OSK
Turbo Database, Toolbox, Turbo Tutor, Turbo

Editor Toolbox, Turbo Gameworks. Turbo

Graphix)

TURBO PROLOG DSK
TURBO LIGHTING (1) DSK

(1) Identiques aux produits commercialises par Borland USA

(2) Logiciels compatibles PC1512

IB021

IB022

IB023

IB024

IB025

IB026

IB027

IB028

IB029

624 741 659
349 314 279

705 635 566

624 741 659

349 314 279

705 635 566

942 848 754

1773 1595 1418

624 741 659

1773 1595 1418

1180 1062 944

349 314 279

705 635 564

705 635 564

705 635 564

705 635 564

2959 2663 2367

I 1062 944

i 1062 944

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL 24, rue Baron, 75017 PARIS

NOM :
PRENOM :

ADRESSE :

DISQUETTES :

Desire commander
disquettes vierges 3 pouces

a F.

Port + F.

Total : F.

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire : IHfiS?
RT =

ua^i n
TARIF B : N° d'abonne obligatoire :

£mall n Medium D Large

VILLE : CODE POSTAL :

N° de telephone :

Prix unttaire : . . . .

Reglement joint : Cheque bancaire CCP Mandat poste (etranger) D port

;

TOTAL : .

--§•<-

CHOISISSEZ
UN BADGE

APRES LES LOGICIELS
ET LES BOUQUINS

VOICI LES ORDINATEURS
AU TARIF CLUB !!

AMSTRAD, ATARI ST
COMMODORE

PERIPHERIQUES ET
ACCESSOIRES

LES PRIX ? TELEPHONEZ
au

(1) 46 27 01 00

BULLETIN D'ADHESION AU CLUB HEBDOGICIEL
A renvoyer * HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS

(ECRIRE EN LETTRES CAPITALES)

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envole le mien

(de reglement), soil 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d'adherent sous une semaine et je suis content.

Je choisis le badge n"

Reglement joint : Cheque bancaire n CCP D Etranger : mandat-poste International uniquement D

Nom Prenom
Adresse
Vine Code Postal

Signature

:

Attention, si vous commandez des logiciels, utilise! le bon ae commande au recto de celui-ci et (sites deux cheques dlfferents : un pour I'adhesion au club et un pour votre conv

mande de logiciels.
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C*S
AMSTRAD
AM411 * * * OOOMSOARK K7 120 109 75

£__ AM412 * * GLIDER RIDER K7 106 96 58

AM419 * * * GRAND PRIX 500CC K7 ISO 136 120

OeS AM420 * * * GRAND PRIX S00CC DSK 180 tea 144

AM421 * * * KANE K7 30 27 20

C*0
AM422 * * MARACAIBO 140 taa 112

AU423 * * MARACAIBO DSK 180 162 144

AM413 * PRODIGY K7 120 109 75

AM414 * PRODIGY DSK 182 163 117

AM424 * * # SRAM DSK 180 168 144

txj AM417 * » * STARSTRIKE K7 120 109 75

AM418 * * * STARSTRIKE DSK 162 143 117

f""^
AM425 *** THEY SOLD A MILK>N 3 K7 120 109 75

AM426 * * # THEY SOLD A MILLION 3 DSK 162 163 117

AM427 * * * US GOLD HITS K7 120 108 96

e— AM428 # * * US GOLD HITS DSK 180 162 144

AM429 • • ZOMBI DSK 160 144 128

\ft
0-^'

ATARI ST
CjJ
> B ST042 ft** APL 68000 (LANGAGE) DSK 1690 1700 149(

**"*^«— ST043 * * * HACKER II DSK 303 273 196

!* ^^ ST044 **ft MERCENARY DSK 303 273 196

ST045 * * REALTIME CLOCK CAR 607 546 414

^c ST046 **ft STARGLIOER DSK 303 273 196

ST048 * * ST KARATE DSK 303 273 196

C_>> ST049 * * STRIKE FORCE HARRIER DSK 364 327 244

ST050 * * ST TOOLKIT OSK 364 327 244

ATARI 400/600/800
ATI 36 * * HARDBALL K7 120 109 75

COMMODORE AMIGA
C0456 *** ADVENTURE CONSTRUCTION SET DSK 303 273 196

C0458 * * * HACKER II DSK 303 179 196

^^ COMMODORE
IID C0444 • ft * ASTERIX K7 120 109 75

C0445 ft* ft ASTERIX DSK 182 tea 117/*™*\ C0446 ft* ft BEST OF BEYOND K7 120 109 75

y _ j C0447 ft ft * HACKER II K7 120 109 75

C0448 ft ft ft HACKER II OSK 182 117

00449 ft HOT WHEELS OSK 162 163 117

CO450 ft JACK THE NIPPER OSK 182 163 117

C0451 ft ft ft MERCENARY COMPENDIUM DSK 162 163 117

^—

t

AMSTRAD PC IBM PC*

CO IB016 ft ft ART STUDIO OSK 769 710 542

0017 ft ft CRUISADE IN EUROPE DSK 303 273 196

IB019 ft SPITFIRE ACE OSK 218 196 142

MSX
MS144 *• CYBERUN K7 120 109 75

PROMOTION SPECIALE
LOGICIELS POUR ATARI ST

ST036 * * ARENA 303 273 186
ST002 ** * BRATACCAS 410 369 226
ST037 * * DEEP SPACE 424 282 236

AMSTRAD abc
AM010 ft*

AM011 ft ft

AM012 ft ft

AM013 ft ft

AM014 ft*

AM015 **
AM016 *
A, 017 *
AM018 *
AM020 **
AM022 ftft

AM341 ft ft ft

AM384 ft ft

AMOK ft ft

AM027 ft ft

AM028 ft ft

AM029 ft ft

AM033 **
AM034 * *
AM036 *
AM035 *
AM037 *

AM038 ft ft

AM039 ft ft

AM302 ft ft ft

AM362 ft ft*

AM3I9 ft ft ft

30MEGACOOE
30 MEGACOOE
30 VOICE CHESS FRANCAIS

30 VOICE CHESS FRANCAIS

S m. AXE
S me AXE
AFFAIRE VERA CRUZ
AFFAIRE VERA CRUZ

AIRWOIF

ALIEN

ALIENS

ALIEN HIGWAY 3

ATLANTIC CHALLENGE
AUTOFORMATION ASSEM6LEUR

AUTOFORMATION ASSEMBLEUR

BACK TO THE FUTURE

BACK TO THE FUTURE

BARRY MAC GUIGAN BOXING
BARRY MAC GUIGAN BOXING
BATAILLE D ANGLETERRE
BATAILLE ANGLETERRE

BATAILLE POUR MIDWAY
BATTLE OF BRITAIN

BATTLE OF BRITAIN

BATMAN
8ATMAN/82S6
BATMAN

K7 180 162

DSK 260 214

K7 121 106

DSK 182 163

K7 190 152

DSK 200 160

K7 1*0 144

DSK 190 171

K7 109 N
K7 m 94

K7 110 99

K7 109 99

K7 106 97

K7 193 174

DSK 295 266

K7 IIS 104

DSK 182 163

K7 105 95

DSK 182 163

K7 140 126

DSK 220 198

DSK 220 198

K7 121 109

DSK 180 162

K7 toe 87

DSK 182 163

DSK 1B1 162

AM040 *
AMCH1 ft

AM042 * ft *
AM046 ft ft ft

AM296 ft*
AM299 ft*
AM047 ft *
AM048 * *
AM049 * *
AM050 * *
AM052 *
AM053 *
AM051 * ft

AM359 *
AM056 * ft

AM059 * ft*

AM060 ft ft ft

AM320 ft * •

AM061 ft *
AM062 * *
AM342 * ft

AM063 * *

AM064 * ft

AM065 ft ft

AM066 ft * ft

AM343 *
AM067 ft ft ft

AM068 ft ft *

AM070 ft ft ft

AM07) ft ft *

AM321 ft ft

AM072 ft ft ft

AM074 ft ft ft

AM075 ft ft ft

AM385 ft ft ft

AM3B6 ft * ft

AM077 ft ft ft

AM07S ft ft

AM079 ft ft

AM080 ft*

AM081 * * *

AM082 * * *

AM063 ft ft*

AM322 * *

AM323 ft ft

AM064 ft ft ft

AM085 ft ft ft

AM0B7 ft*

AM068 ft ft ft

AM0B9 ft ft ft

AM091 ft ft ft

AM092 ft ft ft

AM093 ft ft ft

AM096 * *
AM097 ft ft ft

AM096 ft ft ft

AM099 ft ft

AM 100 ft *

AM344 ft ft *
AM34S * **
AM101 *

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BOMB JACK

BOULDER DASH Ml

BOUNDER
BOUNDER
BOUNTY BOB STRIKES BACK
BRIANS BIOODAXE
BRUCE LEE

BRUCE LEE

CAULDRON
CAULDRON
CAVES OF DOOM
CHIROIOGIE

CHUCKIE EGG II

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4

COLOSSUS CHESS 4.0/8256

COMBAT LYNX

COMMANDO
COMMANOO
COMPUTER HITS 6

COMPUTERS HITS 10

COMPUTERS HITS 10 II

CONFUZZON
CORE
CRAFTON ET XUNK
CRAFTON ET XUNK
CYRUS CHESS

CYRUS CHESS

CYRUS CHESS/8256

D BASE 2

DAMS
DAMS
DAN DARE

DAN 0ARE
DATAMAT
DEFEND OR DIE

DEVIL'S CROWN
DEVIL S CROWN
DEVPAC
DEVPAC
DIARY OF ADRIAN MOLE
DOCTOR WHO
DOCTOR WHO
DOOMSDAY BLUES

DOOMSOAY BLUES

DRAGON TORC OF AVALON
DUNDARACH
0UNDARACH
DUO PACK FIGH EXLO

EDEN BLUES

EDEN BLUES

ELIDON

ELITE

ELITE

EMPIRE

EMPIRE

EOUINOX
EQUINOX
ESMERALD ISLE

K7 130 117

DSK 159 153

KJ 108 87

K7 121 108

K7 108 37

DSK 157 141

K7 106 99

K7 109 9t

K7 110 99

DSK 170 133

K7 98 88

DSK 1S3 138

K7 30 27

K7 60 SO

K7 114 103

K7 119 107

DSK 153 140

DSK 194 175

K7 109 96

K7 107 96

DSK 182 163

DSK 182 169

K7 121 106

K7 131 108

K7 87 78

K7 121 108

K7 140 126

DSK 220 198

K7 121 109

DSK 135 140

DSK 194 17S

DSK 790 711

K7 295 266

DSK 395 356

K7 120 106

DISH 181 163

DSK 450 405

K7 97 87

K7 115 104

DSK 169 152

K7 305 275

DSK 360 324

K7 124 112

K7 146 132

DSK 207 187

K7 121 106

DSK 162 163

K7 96 86

K7 115 104

DSK 140 126

DSK 229 206

K7 140 126

DSK 220 198

K7 114 103

K7 155 140

DSK 185 166

K7 210 147

DSK 310 217

K7 121 106

DSK 182 163

K7 85 76

* ATTENTION, les logiciels suivants ne sont pas tous compatibles avec le PC 1512.

AM387 **
AM 102 *

AM 103 * *
AM104 ft ft

AMI05 *

AM 106 * ft

AM 107 * *

AM347

AM388 * * *

AM108 * •

AM109 • *
AMI 11 • • •
AMI 12

AM114 * *
AMI'S

AM116 * • ft

AM1 17 * • *
AM348

AM349 *

AM338
AM120
AM 121 ft *
AMI 22 * *

AM123 * ft

AMI 24 * *
AMI 25 * *

AM324 * * *

AM32S ***
AM126 * *

AM127 ft*

AM128 **
AM129 * * *

AM130 * * *

AM133 *
AMI 34 *
AM135 **
AM136 * ft

AMI 37 * * *

AM390 * * ft

AM391 » *

AM392 * *

AM393 ft ft

AM394 ft ft

AMMO * *

AM14I *
AM395 * ft

AM142 *

AMI44 * *
AM396 «
AM145 *
AM327 ft *
AM32B * *
AM146 ft * ft

AM358 *

AM147 *

AM350 * *
AM351 **
AMI 49 *
AM! 50 *
AM151 * * *

AM1S2 *

AM 153 *

AM154 * *

AMI 55 * ft

AM360 *

AM1S6 *

AMI 57 *
AM158 * * *

AM1S9 *

AM160 *

AM162 ft *

AM163 *

AM329 *

AM352 *

AM165 * ft

AM166 ft ft

AM359 *
AMI 73 * * *

AMI 74 * * *

AM175 ft*

AMI 76 * *

AM177 * *

AMI 78 • *
AMI80 * * *

AM399 *

AM 182 *
AM183 * * *
AM373 * *
AM185 * *

AM1B6 * *
AM304 •

AM305 *

AM188 * *
AM189 * * *
AMI90 * * *
AM191 *
AM192 * *

AM193 * ft

AMI 94 ft *

AM374 ft*

AM375 ft ft

AM197 *
AM199 *
AM200 *
AM201 ft

AM202 * ft *
AM40I ft*

AM203 *
AM204 *
AM330 * *

AM205 ft *
AM331 ft ft *
AM332 * ft *
AM376 ft *
AM377 ft*

AM206 ft ft

AM207 ft*

AM208 ft ft

AM378 *ft

AM209 * *
AM 21

'J ft

AM312 ft

AM353 ft

AM354 ft

AM214 ft ft

AM355 ft *

AM2I5 * * *

AM216 ft ft ft

AM217 ft ft*

AM218 * * *

AM219 ft*

AM220 **
AM221 •
AM224 ft*
AM403 ft ft

AM23S ft * *

AM236 ft * *
AM227 ft * *

AM228 *
AM229 *
AM230 **
AM231 ft * *

AM232 ***
AM405 **
AM406 **
AM23S *

FANTASTIC FOUR
FANTASTIC VOYAGE
FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

FORMULA ONE
FORTH

FORTH

FOURMOST ADVENTURE

FOURTH PROTOCOLE

FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO S BOXING
FRANKIE GOES TO HOLLYWOO0
GALAXIA
GESTE D ARTILLAC

GESTE D ARTILLAC

GET DEXTER

GET DEXTER

GOLDEN PATH

GOLDEN PATH

GUN FRIGHT

GYROSCOPE
HACKER

HACKER

HARD HAT MAC
HARRIER STRIKE FORCE

HARRIER STRIKE FORCE

HEAVY ON THE MAGICK
HEAVY ON THE MAGICK
HERBERT'S DUMMY RUN
HI RISE

HI-RISE

HIGHWAY ENCOUNTER
HIGHWAY ENCOUNTER
HOLD-UP

HUNCHBACK II

HYPERSPORT

HYPERSPORT

IMPOSSIBLE MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INTERNATIONAL RUGBY
INTERNATIONAL RUGBY
INTERNATIONAL KARATE

INTERNATIONAL KARATE

JAMM1NS
JET SET WILLY

JEWELS OR DARKNESS/B256

JUGGERNAUT
KNIGHTLORE

KNIGHTRIDER

KONG STRIKES BACK
L'AIGLE DOR
AIGLE DOR
LAZER BASIC

LE MILLIONNA1RE

LE SURVIVANT

HERITAGE

HERITAGE

LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF MIDNIGHT

LORDS OF THE RING

LORIGRAPH

LORIGRAPH

MACADAM BUMPER

MACADAM BUMPER

MANAGER
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER
MARSPORT
MARSPORT
MASTER OF THE LAMPS

MATCH POINT

MELTDOWN
MELTDOWN 6128

METRO 201

B

METRO 2018

MICROSAPIENS
MINDSHADOYV

MINDSHADOW
MINIOFFICE

MINIOFFICE

MONTSEGUR
MOVIE
MULTIPLAN

MUSIC MACHINE
NEVER ENDING STORY
NIGHT SHADE
NODES OF YESOD
ONE MAN ANS HIS DROIDS

ORPHEE

PACIFIC

PACIFIC

PANZADROME
PING PONG
PING PONG
PLANETE BASE

POUVOIR

POUVOIR
PROJECT FUTURE

PRO TENNIS

PRO TENNIS

PYJAMARAMA
RAID

RAID

RAMBO
RASPUTINE

REBEL PLANET

RED ARROWS
RED ARROWS
RED HAWK
RED MOON
REVERSI CHAMPION
REVERSI CHAMPION
RESCUE ON FRACTALUS

RESCUE ON FRACTALUS

ROCCO
ROCKY HORROR SHOW
ROCKY HORROR SHOW
ROOM 10

RUNE5TONE

SEAS OF BLOOO
SHADOW FIRE

SHOGUN
SHOGUN
SKYFOX
SKYFOX

SORCERY

SORCERY

SORCERY PLUS

SORCERY PLUS

SOULS OF DARCON
SOULS OF DARCON
SOUTHERN BELLE

SPACE SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPELLBOUND

SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPITFIRE 40

SPITTFIRE 40

SPY HUNTER

SPY VS SPY

SPY VS SPY

STAINLESS STEEL

STAINLESS STEEL

STAR STRIKE

K7

A
120

B
108

c
75

DSK 155 140 112

10 91 69 58

DSK 170 153 95

K7 93 83 69

10 234 211 141

DSK 777 249 195

K7 97 88 66

DSK 161 163 1 17

K7 97 87 62

DSK 180 162 106

K7 121 108 85

K7 7 4 67 49

K7 2*; 261 232

OSK. 290 261 232

K7 121 10H 85

DSK 182 163 127

K7 121 106 85

DSK 170 153 119

K7 121 109 85

K7 120 108 62

K7 121 109 85

OS", 155 140 100

K7 121 116 90

K7 121 106 85

DSK 182 163 127

JO 121 !09 85

OSK 181 162 126

K7 121 109 85

K7 109 96 68

DSK 145 131 94

K7 115 10* 63

DSK 134 112 B6

K7 120 108 83

K7 97 87 62

K7 110 98 76

DSK 157 141 110

K7 112 101 78

DSK 181 163 117

K7 96 87 62

DSK 157 141 102

K7 96 87 62

DSK '.47 141 102

K7 114 103 71

K7 97 87 62

DSK 181 163 117

K7 91 63 58

K7 112 101 35

K7 loe 97 70

K7 99 89 63

K7 160 144 120

DSK 198 178 148

DSK 238 214 161

K7 60 50 40

K7 117 105 B5

K7 171 154 136

DSK 195 17S 156

K7 113 101 78

DSK ise 142 114

K7 194 1/4 122

K7 210 169 147

DSK 310 279 217

K7 160 144 112

DSK 240 216 168

K7 60 5C 40

KJ A 225 200

DSK 250 229 200

K7 111 10C 77

K7 121 109 83

OSK 133 X\\ 95

K7 124 112 77

K7 96 86 65

K7 109 98 67

DSK 183 !63 '27

K7 19C 171 U5

DSK 215 194 129

K7 60 5C 40

K7 114 IOC 75

DSK 155 !40 90

K7 n bi 45

DSK 127 114 7B

K7 ia 125 100

K7 121 IM 75

DSK 490 44 1 392

DSK 157 141 102

K7 127 114 78

K7 133 111 34

KJ 121 lOt! 85

K7 30 11 20

DSK 340 306 238

K7 I4C 126 98

DSK 220 198 155

K7 110 99 67

K7 113 10! 72

DSK 163 16; 117

K7 ISC 139 95

K7 ISC 162 126

DSK 200 180 140

K7 114 103 53

K7 121 106 85

DSK 182 163 127

K7 107 96 65

K7 112 101 68

DSK 161 152 96

K7 109 98 58

K7 94 65 59

K7 130 108 75

K7 163 147 66

DSK 158 142 98

K7 121 109 75

K7 87 78 52

K7 160 144 110

DSK 198 178 138

K7 121 106 85

DSK 182 163 127

K7 114 103 53

K7 97 87 S3

DSK 182 163 104

K7 97 68 68

K7 96 M 58

K7 121 109 67

K7 121 106 75

K7 121 106 75

DSK 182 163 117

K7 129 116 80

DSK 194 175 126

K7 96 86 63

DSK 160 144 95

K7 140 126 88

DSK 200 180 116

K7 114 103 70

DSK 178 160 111

K7 106 95 55

K7 120 106 75

DSK 161 163 117

K7 45 40 21

K7 121 108 75

DSK 182 163 117

DSK 155 140 90

K7 107 96 56

K7 110 99 68

K7 147 132 74

DSK 177 159 110

K7 120 108 75

DSK 181 163 117

K7 60 72 49

AM236 * *
AM237 *

AM238 *

AM239 ft ft ft

AM240 * * •

AM317 *

AM318 *
AM241 *
AM242 *

AM243 ft ft

AM245

AM244 * *

AM247 **
AM315 *

AM316 *
AM248 *
AM249 * *
AM250 **
AM249 **
AM250 * *

AM251 * * *

AM2S2 ft ft ft

AM2S3 ft ft ft

AM254 * * *

AM255 *
AM2S6 *
AM257 ft ft

AM2S8 ft ft

AM259 *
AM260 ft •

AM379 * *

AM261 **
AM262 ft ft ft

AM267 ft*

AM265 **
AM266 * *

AM268 * *

AM269 **
AM270 ft ft ft

AM271 ft ft ft

AM272 ft *
AM380 *
AM381 *
AM407 * ft

AM356 *
AM357 *
AM273 **
AM274 * ft

AM275 ft ft

AM275 ft*

AM303 **
AM361 * *
AM406 **
AM276 *
AM333 *
AM334 *
AM279 * *

AM280 ft ft ft

AM281 ***
AM2B4 ***
AM285 * * *

AM335 * *
AM336 **
AM286 ft ft ft

AM287 ft * *

AM289 ft ft

AM290 ***
AM339 ft

AM340 *
AM29I *
AM292 ft ft

AM409 ft ft

AM293 ft*

AM294 * *
AM295 *
AM296 **
AM337 **
AM297 ft ft ft

STARION

STEVE DAVIS SNOOKER
STIVE DAVIS SNOOKER
STRANGELOOP
STRANGELOOP

SUPERCHESS

SUPERCHESS

SUPER PIPELINE II

SUPER PIPELINE II

SUPER SILVER PACK

SUPERPAINT

SUPERSLEUTH

TANK BUSTER

TANK COMMANDER
TANK COMMANDER
TAPPER

TASCOPY

TASCOPY

TASSPRINT

TASSPRINT

TASWORD FRANCAIS

tASWORD FRANCAIS

TASWORD 6128 FRANCAIS

TAU CETI

TENNIS 3D

TENNIS 3D

TERROR MOLINOS
TEXTOMAT
THE COVENANT
THE HOBBIT

THE HOBBIT /82S6

THE ILLUSTRATOR

THE LAST V8

THEATRE EUROPE ANGLAIS

THEATRE EUROPE FRANCAIS

THEATRE EUROPE FRANCAIS

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION 2

THEY SOLD A MILLION 2

THINK

TOADRUNNER
TOADRUNNER
TOBROUK
TOMAHAWK
TOMAHAWK
TORNADO LOW LEVEL

TORNADO LOW LEVEL

TRIPLE PACK

TRIPLE PACK

VERY BIG CAVE ADVENTURE

WARLORD
WATERLOO
WATERLOO
WAY OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WAY OF THE TIGER

WHO DARES WINS II

WHO DARES WINS II

WINTER GAMES
WINTER GAMES
WINTER SPORTS

WINTER SPORTS

WIZARD LAIR

WORKING BACKWARDS
WORLD CUP CARNIVAL

WORLD CUP CARNIVAL
WORLD CUP FOOTBALL

WORLD SER1E BASEBALL

XARQ
YIE AR KUNG FU

YIE AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

ZOIDS

ZORRO

K7

DSK

K7

DSK

K7

DSK

KJ

DSK

DSK

K7

K7

K7

OSK

K7

K7

DSK

K7

DSK

K7

DSK

OSK

K7

K7

DSK

K7

DSK

K7

K7

DSK

K7

K7

DSK

K7

DSK

K7

DSK

K7

DSK

K7

K7

DSK

DSK

K7

DSK

K7

DSK

DSK

DSK

K7

DSK

K7

K7

K7

DSK

K7

K7

DSK

K7

DSK

K7

DSK

K7

DSK

OSK

DSK

K?

DSK

K7

K7

K7

K7

DSK

KV

K7

DSK

K7

APPLE
HE & IIC

APO02 * ADVENTURE CONSTRUCTION
AP003 ft* A.E

AP079 ft* ALTERNATE REALITY

AP004 ft* AMERICAN ROAD RACE

AP005 * ANGLAIS 1

AP006 * ANGLAIS 2

AP007 * ANGLAIS 3

AP006 * ANGLAIS 4

AP009 * ANGLAIS 5

AP010 ** ARCHON II

AP013 ft ft ft BARD'S TALE

AP018 ** CAPTAIN GOODNIGHT
AP019 ft ft ft CARMEN OF SAN DIEGO

AP023 * CHOPLIFTER

AP024 * ft COLOSSUS CHESS 4

AP026 ** CRIME DU PARKING

AP029 ** DALLAS QUEST

AP060 ** DESIGNERS PENCIL

AP075 * EAMON
AP031 * EPIDEMIE

AM087 ft* F1S STRIKE EAGLE

AP076 ft ft ft FOLIE MEURTRIERE AU COLLEGE

AP039 ft HOLD UP
AP040 ft ft ft KARATEKA
AP077 ft LA BOITE A PUCES

AP041 ft ft ft LITTLE COMPUTER PREOPLE

AP043 ft* MANDRAGORE
AP043 * MAX THE GLOBE TROTTER

AP044 * MEME LES POMMES DE TERRE

AP046 ft* ft MOEBIUS

AP048 ft* MOVIE MAKER
AP049 ** MUR DE BERLIN

AP0S0 ** MUSIC CONSTRUCTION

AP087 ** NATO COMMANDER
AP0S1 ft OPERATION MERCURY
AP054 ft PARANOIAK
AP082 ft ft ft PINBALL CONSTRUCTION KIT

AP058 ft PORTEFEUILLE BOURSIER

AP0B3 ft* SEVEN CITIES OF GOLD
AP068 ** SILENT SERVICE

AP061 * SKY BLAZER

AP062 ft ft ft SKYFOX
AP084 ft ft SOLO FLIGHT

AP063 ft SPACE SHUTTLE

AP066 ft* SUMMER GAMES II

AP067 ft TEMPLE D'APSHAI

AP078 ft* THE HOBBIT

AP068 * ULTIMA III

AP069 ** WINTER GAMES
AP070 * WIZARDRY 1

AP073 * ft XPER

MACINTOSH

A
125

B
113

c
78

101 91 60

153 138 94

24 112 66

31 163 117

90 8! 62
"10

1 17 94

114 103 60

'74 113 ',7

*2 132 m
395 356 267

180 85 65

101 9: 60

108 B7 65

157 141 99

112 101 68

129 116 94

276 248 193

:3C 117 97

170 '53 127

95 !
") 155

310 279 231

350 3! 5 262

1 14 103 61

150 :35 95

200 160 130

"4 103 60

450 405 315

87 78 49

165 >49 103

304 274 213

256 230 161

45 40 31

180 162 !36

140 126 88

220 '98 144

H6 103 65

175 160 100

121 :08 75

182 169 117

109 98 66

109 99 77

162 163 127

167 141 102

121 108 75

'82 !63 117

98 87 57

190 171 10S

160 162 104

eo 162 104

121 101 75

182 !63 117

96 87 62

99 39 60

121 09 75

'60 144 110

110 99 61

12' :oe 75

182 163 117

95 a* 52

163 147 90

121 10) 75

TBI 162 116

12* 113 76

tsa 140 90

140 126 77

178 i60 112

121 :09 75

181 162 116

97 87 52

110 98 58

108 97 70

105 95 69

155 '40 90

121 '09 75

121 108 75

181 162 116

no 99 68

20C ISC 140

269 242 90

243 219 171

375 33* 220

425 382 325

4 25 382 325
425 383 325

425 382 325

425 383 325

20C 18C 140

38C 342 280

350 319 250

493 444 280

269 242 90

396 35* 236

19C 17 127

195 17S 90

365 329 256

101 9C SO

195 17i 127

243 216 157

10C 9C 80

29C 26 232

38C 343 338

295 231

35C 319 230

29C 26 232

80C 72C 350

19C 171 127

68C 61' 430

20C 18C 140

195 17( 127

20C 10 140

243 21E 157

39C 35 270

19C 17 127

243 219 171

145! IK 1110

243 IV 171

242 218 157

24C 211 120

18C 16. 126

242 219 157

328 299 190

267 24C 197

195 175 SO

365 32S 256

74C 666 450

297 263 224

47C 42; 180

95C 85. 656

r

32B

i

207

ATARI 400/600/800
A TOO i ft ft

AT002 ft*

AT003 **
AT004 **
AT0OS * ft

AT00B * ft

AT122 ft*

AT123 **
AT009 * *

AT010 * ft

AT012 *

AT013 ft •

AT014 ft ft

AT015 ft ft

AT016 ft ft

AT0J7 **
AT 124 **
AT020 ft ft

ATQ22 . .

AT023 ft ft

AT024 * *

AT025 *

AT026 •

AT028 * *
AT030 ft

AT119 ft ft

AT120 ft ft

AT033 ft ft

AT033 ft ft

AT035 ft

A 1036 ft

AT037 * *

AT039 **
AT040 * *

AT042 * *
AT043 * *

AT044 ft

AT04S ft

AT049 *

ATOSO ft

AT0S1 ft ft

AT0S3 ft*

AT054 **
AT055 * *

AT056 **
ATI 30 *

AT06O * •

AT061 ft ft

AT062 ft ft

AT063 ft ft

AT06S ft ft

AT066 ft *

AT067 ft*

AT068 * *

AT069 * *

AT070 ft ft

AT074 *

AT075 ft ft

AT076 ft ft

AT125 ft

AT126 ft

AT077 *

AT131 ft

ATI 32 ft

AT121 ft*

AT134 * ft

AT135 * *
AT0BI * *

AT062 ft *

AT0B3 * *
AT136 **
AT085 * *

AT0B6 ft *

AT087 ft *

AT0BB * *
AT091 * *

AT092 * *
AT093 * *
AT094 ft ft

AT096 ft

AT097 * *
AT098 * *
AT. 00 * *

AT101 * *
AT102 ft *
AT 104 ft

AT10S *
AT106 *
AT107 *
AT108 **
AT110

ATI II

ATI 37

115 ft*
116 **i

ATI 17 fti

ATI IB ft*

ST035

ST036

ST001

ST024

ST032

ST002

ST003-

ST032

ST004

ST037

ST005

ST006

ST007

ST0OB

ST009

ST02S

ST026

ST027

ST028

ST010

ST038

ST011

ST012

ST029

ST039

ST033

ST014

ST015

ST0I6

ST017

ST031

ST040

ST018

ST034

ST019

ST023

ST021

AMERICAN ROAD RACE

AMERICAN ROAD RACE

ARCADE CLASSICS

ARCHON
ARCHON
AXIS ASSASSIN

AZTEC

AZTEC

BALLBLAZER

BALLBLAZER

BEACH HEAD
BEACH HEAD
BLUE MAX
BLUE MAX
BLUE MAX 2001

BLUE MAX 2001

BLUE RIBBON

BOULOERDASH II

BOUNTY BOB

BRUCE LEE

BRUCE LEE

CHOP SUEY

CHOP SUEY

COLOSSUS CHESS

COMBAT LEADER

CRUISADE IN EUROPE

CRUISADE IN EUROPE

D-BUG

D-BUG

DECATHLON

DECATHLON

DROP ZONE
ELECTRA GLIDE

ELECTRA GLIDE

F 15 STRIKE EAGLE

F 15 STRIKE EAGLE

FIGHTER PILOT

FIGHTER PILOT

GHOSTBUSTERS

GHOSTBUSTERS

GOONIES
HACKER
HACKER
HARD HAT MACK
HARD HAT MACK
JEWELS OF DARKNESS

KENNEDY APPORACH
KENNEDY APPROCH
KNIGHTS OF THE DESERT

KORONIS RIFT

MEDIATOR

MEDIATOR
MERCENARY

MERCENARY
MiG ALLEY ACE

MtG ALLEY ACE

NATO COMMANDER
ONE ON ONE
ONE ON ONE
PIERRE POLO
PIERRE POLO
PITFALL II

POLAR PIERRE

POLAR PIERRE

RACING DESTRUCTION SET

RAID OVER MOSCOU
RAID OVER MOSCOU
RESCUE OF FRACTALUS

RESCUE OF FRACTALUS

RIVER RAID

SILENT SERVICE

SMASH HITS 1

SMASH HITS 2

SMASH HITS 3

SMASH HITS 4

SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT

SPACE SHUTTLE

5PIDERMAN

SPITFIRE ACE
SPY HUNTER

SPY HUNTER
SPY VS SPY

SPY VS SPY 2

SPY'S DEMISE

STEVE DAVIS SNOOKER
STEVE DAVIS SNOOKER
STRIP POKER

STRIP POKER
SUMMER GAMES
SUPER ZAXXON
TAPPER

TAPPER

TEMPLE OF APCHAI TRILOGY
THE LAST V8

THE SECOND CITY

ULTIMA III

ULTIMA IV

UP AND DOWN
UP AND DOWN
ZORRO
ZORRO

ATARI ST

BBS

BLACK CAULDRON
BORROWED TIME

BRATACCAS

CALENDAR
CARDS

COLOUR SPACE

DEEP SPACE

DEGAS
DFT IBM/ST

DISK HELP

DOS SHELL MS/DOS EMUL
FLIP SIDE

HABAWRITER V. ANOLAISE

HABADEX V. ANGLAISE

HABAMERGE
HABAVIEW V. ANGLAISE

HACKER

KING QUEST

KISSED

LANDS OF HAVOC
LATKE C COMPILER METACOMC0

LEADERBOARD GOLF
LITTLE COMPUTER PEOPLE

MDtSK RAM DISK

MI-TEflM

MINDSHADOW
MUD PIES

PASCAL METACOMCO
SILENT SERVICE

SOFT SPOOL

THE ANIMATOR
THE PAWN
TIME BANDIT

UTILITIES

K7 121 109

DSK 180 '62

K7 121 >08

K7 145 131

DSK 181 (S3

DSK 115 104

K7 121 106

DSK 182 163

OSK 162 164

K7 121 109

K7 112 101

DSK 121 109

K7 112 101

DiK 125 112

K7 121 109

DSK 180 162

K7 121 108

K7 121 109

K7 121 109

K7 140 126

DSK 180 162

K7 109 99

DSK 157 141

K7 121 109

K7 170 153

K7 182 163

DSK 243 219

K7 97 87

DSK H5 m
K7 180 126

DSK 180 162

K7 121 !09

K7 109 98

DSK 152 137

K7 121 109

DSK 170 193

K7 60 54

DSK '.30 117

K7 129 116

DSK :50 135

K7 ''7 101

K7 121 109

DSK 160 162

to 121 109

DSK 125 112

DSK 1BI 163

K7 169 152

DSK 190 171

DSK 330 297

DSK 173 156

K7 109 96

DSK 155 140

K7 121 109

OSK 157 Ml
K7 121 109

OSK 175 158

K7 H2 101

K7 121 109

DSK 157 141

K7 121 106

DSK 182 163

K7 125 113

K7 120 106

DSK 161 163

OSK 182 163

K7 120 108

OSK 181 163

K7 131 109

DSK 163 147

K7 (25 112

DSK 242 218

K7 162 146

K7 '62 146

K7 178 160

K7 121 109

K7 190 171

DSK 210 169

K7 129 116

K7 101 91

K7 121 109

K7 121 109

DSK 170 153

OSK 162 146

K7 119 107

K7 121 109

K7 112 101

DSK 136 112

DSK 170 153

K7 121 109

DSK 157 141

K7 113 102

K7 113 101

DSK 170 153

DSK 182 163

K7 45 40

K7 73 66

DSK 210 189

DSK 242 21B

K7 112 101

D5K 170 153

K7 112 101

DSK 170 153

DSK 303 273

DSK 303 273

DSK 365 32f.

OSK 365 328

DSK 310 279

DSK 410 369

OSK 245 220

DSK 243 219

DSK 245 220

DSK 424 382

DSK 430 367

DSK 365 328

DSK 365 328

DSK 365 328

DSK 245 220

DSK 730 657

DSK 608 548

DSK 487 439

DSK 913 822

DSK 310 279

DSK 364 327

DSK 365 328

DSK 245 220

OSK 1583 1424 '

DSK 303 273

DSK 426 384 3

DSK 157 141

DSK 365 328 3

DSK 310 279
'

DSK 245 220

DSK 109 966 :

DSK 303 273

DSK 245 220

DSK 365 329 4

DSK 269 249
1

DSK 328 295
!

DSK 430 387 3

BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS
Determinez vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs.

Nom Prenom .

Adresse
Ville Code postal

N'telephone. :

Ret

Ex : AT001

Date de la commande :

Let chequei rtcu* ne seront encaisses qu'apres la livraison des materials commandes.
Cheque renvoye en cas de rupture de stock.
Sauf indication contraire, les manuals des logiciels sont en anglais.

Tarit C : N* de carte de club obligatoire :

Tarlf B : N" d'abonne obligatoire. :

Log.

AMERICAN ROAD

Ord.

ATARI

Support

CASSETTE

Tarlf Prix Quant.

Reglement joint : Cheque bancaire CCP D Etranger : Mandat poste international

ECRIVEZ LA REFERENCE,
ET LE NOM DE L'ORDINATEUR

EN ENTIER

TOTAL

:

Participation aux frais de port

:

MONTANT A PAYER :

Montant

85

15,00.
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AMSTRAD PC*

IBM PC

ABC

ET
COMPATIBLES

ABC
IBO01 * * ft CHAMPIONSHIP GOLF

16003 * * ALTER EGO MALE

IB004 * * ALTER EGO FEMELLE

IB005 *ft DESIGNER PENCIL

iBon ** FIS STRIKE EAGLE

IB006 ft ft GHOSTBUSTERS

IB007 * * * HACKER

18012 * * HELLCAT ACE

IBOOB * * MINOSHAOOW
16009 • * MUSIC STUDIO

16003 ** THE HOBBIT

IB013 * ft SILENT SERVICE

1801

4

ft * SOLO FIGHT

18015 ft* SPITFIRE ACE

DSK 426 384

DSK *;s 382

DSK 425 382

DSK 364 32B

DSK 242 218

DSK 303 273

DSK 364 328

DSK 242 218

DSK 364 328

DSK 425 352

DSK 365 329

DSK 242 218

DSK 242 218

DSK 242 218

COMMODORE
AMIGA

CCMll **
C0412 *

C0374 *

C0375 * *

C0376 **
C0413 * * *
CCM17 * * *

C0377 *

C0378 * *

CCM14 * *

CQ4I5 ft * *

C0416 * *

C041B ***

ARCHON
ARTIE FOX

BORROWED TIME

BRATACCAS

HACKER
LITTLE COMPUTER PEOPLE

MARBLE MADNESS
MINDSHADOW
MUSIK STUDIO

ONE ON ONE
SEVEN CITIES OF GOLD
SKYFOX

THE PAWN

DSK 365 329

DSK 365 329

DSK 304 274

DSK 426 383

DSK 204 274

DSK 426 384

DSK 364 327

DSK 304 274

DSK 4 26 383

DSK 365 329

DSK 365 329

DSK 365 329

DSK 303 273

COMMODORE
C0385 * * I9B5

COOOI

CO002
* * * 4 ZZAP 1 SIZZLERS

4 ZZAP 1 SIZZLERS

CO0O4 ftftft 4 m* PROTOCOLE

CO005 ** ADVENTURE CONSTRUCTION

CO006 * * AIR WOLF

CO007 ft* ALTERNATE REALITYTHE CITY

CO006 ** AMERICAN ROAD RACE

CO0O9 * * AMERICAN ROAD RACE

CO010 * * ARCADE CLASSICS

CO0I1 * * ARCADE HALL OF FAME

COOt 2

CO013

** ARCADE HALL OF FAME
ARCHON 2

CO0I4 * * ARCHON 2

CO0I5 * * ARK PANDORA
CO016
CO01T

» *

* * *

ARK PANDORA
AXIS ASSASSIN

CO018 * * * AXIS ASSASSIN

CO020 * * BACK TO THE FUTURE

CO021 * ** BALLBLAZER

CO022 • * * BALLBLAZER

CO023

CO025
* *

*
BARRY MAC CUIGAN BOXING
BATAILLE POUR MIDWAY

CO026 * * BATTLE D ANGLETERRE

CO027
CO02B **

BATTLE FOR BRITAIN

BATHE FOR BRITAIN

CO029 * BEACH HEAD
CO030 * BEACH HEAD
CO03I * BEACH HEAD II

C0032 * BEACH HEAD II

C0379

C0366
CO033

CO034
CO035

* *

* *

* *

BIGGLES
BIGGLES
BLACKWHYCHE
BLADE RUNNER
BLUE MAX 2001

CO036 * * BLUE MAX
CO037 * * BLUE MAX
CO038 * BLUE MAX 2001

CO039 * * * BOMBJACK
CO040 ** BORROWED TIME

CO041 * * * BOULDEROASH

CO042 * * * BOULOERDASH
CO044 *« BOULDERDASH Bl

CO380 * * BOUNCES
CO045 * • BOUNDER
CO046 ** BOUNDER
CO047 * * BOUNTY BOB
CO04B * • BOUNTY BOB
COO50

CO0S1

* *

*
BREAK DANCE
BRIAN JACKS SUPERSTAR

CO053 * * * BRUCE LEE

CO054 * * * BRUCE LEE

CO0S6

CO057
* *

* *

CARTOUCHE MEGAMEM SO KO
CASTEl DOCTOR CREEP

CO0S8 * CAULDRON
C03BI * * CAULDRON 2

CO0S9 * CENTIPEDE

CO060 * CHARTBUSTER

CO061 * CHOPLIFTER

CO062 * CHOPLIFTER

CO063 * * COLOSSUS CHESS 4

CO064

CO065
* *
*

COLOSSUS CHESS 4

COMBAT LEADER

CO066

CO067

* * COMBAT LYNX

COMIC BAKERY

CO068 * * * COMMANDO
CO069 * * * COMMANDO
CO070 * * * COMPUTER HITS 10

CO072 * * * COMPUTER HITS 10 II

CO073 * * COMPUTER HITS 6

CO0T4 * * * COHAN
C0382
C0383

* * CRUISADE IN EUROPE
CRUISADE IN EUROPE

CO076 * * D-6UG

CO077 * * * DALLAS QUEST

CO078 * * DAMBUSTERS

CO079 * * DAMBUSTERS

CO420 * * * DAN DARE

CCM21 * * * DAN DARE

CO080 * DAVID'S MIDNIGHT MAGIC
CO0B1

CO082 .

DECATHLON *

DECATHLON

C0372 ** DEVIL'S GALLERY

C0373 ** DEVIL'S GALLERY

CO0B4 * DIG DUG
cooes * DONALD DUCK

CO086 * DONALD DUCK

CO086 *ft DR WHO
CO089 * • DR WHO
CO092 * * * EIDOLON

CO093 * * * EIDOLON

CO097 * * * ELITE

COOW * * * ELITE

COOW ** ENIGMA FORCE

COIOO * EXTRA TOOL

CO 101 * EXTRA TOOL

CO 102 * * FAIKLIGHT

C0367 * FAIRltGHT

CO400 * PHANTAISIE

CCM22
COI03

* *

* * *

FANTASTIC FOUR
FAST LOAD CARTOUCHE

C0386 * * FLOYO THE DROIO

CO104 * * FIGHT NIGHT

COIOS * * FIGHT NIGHT

CO106 ** FIGHTER PILOT

CO107 * * FIGHTER PILOT

coioe * * FIGHTING WARRIOR

com * * FORTH

COH3
C01U

* *
* *

FRANK BRUNO'S BOXING
FRANK BRUNO'S BOXING

COH7 * FRIDAY THE 13 TH

COllB * FRIDAY THE 13 TH

con 9 * * GAME MAKER
C0387 ft* GAME MAKER 2

C0386 • * GERMANY 1984

C0389 * * GERMANY 1964

C0122 * * GHOSBUSTER

DSK 188 163 ,

K7 121 108

DSK 182 169 l

DSK 194 174 1

DSK 160 144

K7 97 87

DSK 240 216 1

K7 121 109

DSK 190 171

K7 121 108

K7 12! 108

DSK isa 169 1

K7 US 130

)SK 165 148

K7 121 :oe

DSK 121 loe

K7 96 87

DSK 120 :oe

K7 114 103

K7 115 104

DSK 180 162

K7 130 117

K7 140 112

K7 !40

120

112

106

DSK 147 151

K7 121 109

DSK 155 140

K7 121 :o9

DSK 170 153

K7 121 ioa

DSK m 143 1

K7 120

110

106

99

K7 112 101

K7 112 101

OSK 180 162

DSK 180 162

K7 108 97

DSK 160 114

K7 10! 98

DSK 162 146

K7 121 108

K7 121 ioa

K7 124 112

DSK 155 140

K7 120 108

DSK 180 162

K7 109 90

K7 109 98

K7 112 101

DSK 180 162

CAR 360 324

K7 121 109

K7 130 117

K7 110 99

CAB ISO 135

K7 100 90

K7 121 109

CAR 165 148

K7 119 107

DSK 178 160

K7 160 144

K7 106 95

K7 109 98

K7 90 81

DSK 160 144

K7 121 108

K7 121 108

K7 97 87

DSK 170 153

K7 121 108

DSK 243 219

DSK 120 toe

OSK 179 161

K7 110 99

DSK 170 153

K7 121 109

DSK 182 163

K7 116 104

K7 124 112

DSK 140 126

K7 100 90

DSK 100 90

CAR 170 153

K7 112 101

DSK 155 140

K7 145 130

DSK 170 153

K7 121 109

DSK 170 153

K7 155 140

DSK 215 194

K7 121 109

K7 245 221

DSK 245 221

K7 121 108

DSK 182 164

DSK 182 163

K7 121 109

CAR 264 238

K7 121 108

K7 112 101

DSK 160 144

K7 119 107

DSK 144 130

K7 107 96

DSK 350 315

K7 96 B7

DSK • 49 134

K7 114 103

DSK 133 120

DSK 206 1B5

DSK 182 163

K7 121 108

DSK 182 163

K7 124 1)2

CO 1 23

C0399

CD423

C0424

COS64

C0391

C0392

C0365

C0124

C0125

C0363
C0384

CO 126

C0127

C0128

CO130

C0131

C0132

C0133

C0135
C0136

C0425

C0137

C0139

CO 140

C0141

C0426

CCM27

C042B

C0148

C0149

CO150

C0151

C01S2

C0394

C0395

C0396

C0154

CO 1 55

C0156

C0157

COISB

CO 159

CO160

C0397

C0398

C0162

C0163
C0164

C0165

C0166

C0 167

CO! 71

C0172

C0173

C0174

C0175
C0176

C0177

CO 1 78

C03S9

CO 180

COIS

C0182

C01B4

COI8S

C0186

CO 187

CCU32

CCM33

C0188

C0169

CO190

C0191

C0399

C0193

C0195

C0197

C0198

C0199
CO200
C038S

CO202
CO203

CO204
CO207
CO208
CO209
CO210
C0211

C0212
C0214

C0215

C0216

C0217

C0218

C0219

CO220

C0221

C0222

C0225
C0227

C0229

CO230

C0232

C0233

C0368

C0369

C0234

C0235

C0236

C0237

C0238

CO240

C0243

C0244

C0245

C0246

CCU34

C0435

C0249
C0251

C0252

C025S

C0259

CO260

C0261

C0262

CO401

C0264

C0267
C026B

C0269

CO270

C0271

COZ73

C0274

C0275

C0276

C0277

C0278

CO402

CO403

C0279

C02BI

C0281

C02B2

C0283

C02B4

C02B5

CO207

C028B

C0289

CO290

C0292

C0293

CCM37

C0295

C0297

C0299
CCU38

C0439

CO300

CO301

CO302

CO305

CO306

CO307

CO308

CO309

CO310

C0311

C0312

CO404

GHOSBUSTER
GHOST N GOBLINS

GO FOR GOLD
GO FOR GOLD
GOLF CONSTRUCTION SET

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR

GRAPHIC AOVENTURE CREATOR

GOLF CONSTRUCTION SET

GOONIES

GOONIES

GREEN BERET

GREEN BERET

GROGGS REVENGE

GYROSCOPE
GYROSCOPE

HACKER

HACKER

HARD BALL

HARD BALL

HARD HAT MACK
HERBERTS 0UMMY RUN

HOLE IN ONE
HUNCHBACK II

IMPOSSIBLE MISSION

IMPOSSIBLE MISSION

INDIANA JONES

IRIDIS ALPHA

IRIDIS ALPHA

JACK THE NIPPER

KARATEKA

KARATEKA

KENNEDY APPROACH
KENNEDY APPROACH
KENSINGTON

KNIGHT GAMES
KNIGHT GAMES
KNIGHTS OF THE DESERT

KORONIS RIFT

KORONIS RIFT

KUNG FU MASTER

KUNG FU MASTER

KWICK COPY

LAW Of THE WEST

LAW Of THE WEST

LEADERBOARD

IEADER60ARD

LITTLE COMPUTER PEOPLE

LITTLE COMPUTER PEOPLE

LODE RUNNER

LOOE RUNNER

LORDS Of MIGNIGHT

LORDS Of THE RINGS

MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANIC MINER

MASK OF THE SUN

MASQUERADE
MASTER OF MAGIC

MASTER Of THE LAMP
"

MATCH POINT

MAX HEADROOM
MELBOURNE PACK

MERCENARY

MERCENARY
MiG ALLEY ACE
MIG ALLEY ACE
MINDSHADOW
MINDSHADOW
MISSION AD
MISSION AD

MOEBIUS

MONSTER TRIVIA

MOON SHUTTLE

MOON SHUTTLE

NEXUS
NIGHT MISSION PINBALl

NIGHTSHADE

NOW GAMES
NOW GAMES 2

OMEGA PLANETE INVISIBLE

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ONE MAN AND HIS DROID

ONE ON ONE
ONE ON ONE
OPERATION CYBORG
OUTLAWS
PARADROID
PARADROID
PASCAL 64
PASTflNDER

PASTFINDER
PINBAI.L CONSTRUCTION
PING PONG
PITSTOP II

PITSTOP II

POLE POSITION

POOYAN
PSI WARRIOR
PSYTRON
R.M.S TITANIC

RACING DESTRUCTION SET

RAID OVER MOSCOU
RAMBO
RAMBO
REALM OF IMPOSSIBILITY

RED ARROW
RED HAWK
RED HAWK
RED MOON
RESCUE ON FRACTALUS

RESCUE ON FRACTALUS
REV'S

REVS
RIVER RAID

ROBIN Of THE WOOD
ROCK N WRESTLE

ROCK N WRESTLE

ROCKY HORROR SHOW
ROOM 10

ROOM 10

SABRE WULF
SCARABEUS

SCARABEUS

SEVEN CITIES OF GOLD
SKYFOX

SKYFOX

SLAPSHOT

SOLO FLIGHT

SOLO FLIGHT 2

SPACE DOUBT

SPACE SHUTTLE

SPACE SHUTTLE

SPEED KING

SPEED KING

SPEELBOUNO

SPELUNKER

SPINDIZZY

SPINDIZZY

SPITFIRE 40

SPITFIRE ACE

SPLATSHOT

SPLIT PERSONALITIES

SPLIT PERSONALITIES

SPY VS SPY

SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

SPY VS SPY II

SPY'S DEMISE

SPY'S DEMISE

STAFF Of KARNATH

STARION

STARION

STARSHIP ANDROMEDA
STARSHIP ANDROMEDA
STELLAR 7

STEVE DAVIS SNOOKER

STRIKE FORCE HARRIER

SUMMERGAMES
SUMMERGAMES II

SUPERBOWL
SUPER CYCLE

SUPER CYCLE

SUPERPIPELINE II

SUPERZAXXON
SUPERZAXXON
TAPPER

TAPPER

TERROR MOLINOS

THE HOBBIT

THE HOBBIT

THE LAST V8

THE MUSIC STUDIO

THE MUSIC STUDIO

THE SECOND CITY

BC
CO405 * * THE SECOND CITY DSK

C03I3 • * THEATRE EUROPE K7

C0314 ** IHEY A SOLD MILLION K7

C031S • * * THEY A SOLD MILLION II K7
C0316 * * THEY SOLD A MILLION DSK

C0317 * * * THEY SOLD A MILLION II DSK
C0318 ** THING ON A SPRING K7

CO320 * * TIR NA NOG K7

CO406 * TOUCH DOWN K7

CO407 * TOUCH DOWN DSK

C0323 * TOY BAZARRE DSK

CO440 * * * TRAP DSK

C0327 * * * UP AND DOWN K7

C0441 ft * * ULTIMA IV DSK

C0328 * * * URIDIUM K7

C0329 * * * URIDIUM DSK

CO360 ft* V K7

CO408 ** V OSK

CCM42 * * * VALHALLA K7

CO330 ** VIRGULE K7

C0331 » * » VIRGULE SENIOR DSK

C0443 * * * WAR K7

C0332 * * WAY OF EXPLODING FIST K7

C0333 • • WAY OF EXPLODING FIST DSK

CO370 * ft ft WAY OF THE TIGER K7

C0371 * * * WAY OF THE TIGER DSK

C0335 * * * WHO DARES WINS II K7

C0337 * * WILD WEST K7

C0333 * * WILD WEST DSK

C0339 * WINNIE THE POOH DSK

CO340 * ** WINTERGAMES K7

C0341 * * * WINTERGAMES DSK

C0342 * * * WIZARD K7

C0343 * * * WIZARD DSK

C0344 * « WIZARDRY K7

C034S * * WIZARDRY DSK

COS47 ft ft WORLD SERIES BASEBALL K7

COS48 * + XPER DSK

C0349 * * YIE AH KUNG FU K7

C0351 * ZAXXON DSK

C0353 * * ZCHDS K7

C0357 * * # ZORRO K7

C0358 * * * ZORRO DSK

ORO02 * * *

OR006 * *
OR007 *

OR009 *

OR011 *
OHO! 3 *

OR014 *
OR015 «
OR016 *
OR020 *
OR 148 * * *

OR025 *

OR026 *

OR029 ft*

OR034 * *
OR042 ft ft ft

OR043 * * *

OR047 *
ORO50 *
OR0S3 *

OR057 * *
OR059 *

OR063 * * ft

OR066 * * #
OR 144 •

OR073 *

OR 142 ft*

OR 147 *

OR 143 *
OR082 * * ft

OR064 * *
OR085 * * *

OR088 *
OR096 * * *
OR095 * * *

OR099 *
OR100 * * ft

OR11S *
OR116 *
OR119 •
OR122
OR 1 23 *

OR 127 *
OR 146 *

OR 145 *

OR 131 *
OR134 * * *

OR 137 ft* *

MS002

M50Q3

MS005

MS0O6

MS008

MSO07

MS010

MS012

MS013

MS014

MS01S

MS016

MS017
MSI 26

MS0I9

MS023

MS024

MS026

MS028

MS027

MS029

MS030

MS031

MS032

MS033

MS035

MS036

MS039

MS041

MS042

MS043

MS04S

MS046
MS047

MS048

MS049

MSI 27

MS050

MS053

MS054

MS056

M5057

MS138

MS059

MS060

MS061

MS141

MS062

MS063

MS142

MS064

MSIX
MS066

MS067

M5069

MS070

MS071

MS072

MS073

MS075

MSI 39

MS077

MS080

Msoei

MS083

MS084

MS086

MS087

MS091

MS092

MS093

0RIC
3 D FONGUS
3D MUNCH
A VIEW TO A KILL

AIGLE DOR
ARCHERON'S RAGE
ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ANGLAIS

ASSIMIL ESPAGNOL

ASSIMIL ESPAGNOL

BASIC PLUS

BD DISK SEDORIC

CHALLENGE VOILE

CHALLENGER

CHESS

COMPILATEUR GRAPHIQUE

DEFENSE FORCE

DIAMANT ILE MAUDITE

DRACULA*S REVENGE

ELECTRO STROM
FLIPPER

FRELON

GALAXIANS

GRAPHIX LORIGRAPH

HADES
HUNCHBACK
INVADERS

KARATE

KRILLIS

LIGHTCYCLE

LORITEL

MACADAM BUMPER

MASTER PAINT

MISSION DELTA

MS- TEL JAASMIN
MS-TEL SEDORIC

MYSTERE KIKEKANKOI

NIBBLES SEDORIC

R V DE LA TERREUR

RAT SPLAT

SECRET DU TOMBEAU
SUPER JEEP

SUPER METEORS
TERMINUS
THE HELLION

THE ULTRA

TRIATHLON

ULTIMA ZONE

XENON I

MSX
ADAPTATEUR SOFTCARD

ALIEN 8

ANTARTIC ADVENTURE

ATHELIC LAND
BACKGAMMON
BACKGAMMON SOFTCARD

BATTLE Of MIDWAY

BINARY LAND

BLAGGER

BOARD GAMES 1

BOARDELLO
BOOGABOO
BOULDER DASH

BOUNDER
BUCK ROGERS
CHACK N POP SOFTCARD

CHACK'N POP

CHOPLIFTER

CHOROQ
CHORO Q SOFTCARD

CIRCUS CHARLIE

CLASSIC ADVENTURE

COMIC BAKERY

COMPUTER HITS 6

CONTRACT BRIDGE

DECATHLON

DOG FIGHTER

EDDY II

ERIC AND THE FLOATERS

FLIGHT DECK

FLIGHT PATH 737

FRIDAY THE 13 TH

GALAXIA
GESTE DARTILLAC

GHOSTBUSTER

GRAPHIC TRACKBALL CAT

GUNFRIGHT

H.E.R.O

HOLE IN ONE
HUNCHBACK
HYPER SPORT I

HYPER SPORT II

JACK THE NIPPER

JET BOMBER
JET SET WILLY

JET SET WILLY II

JEWELS OF THE DARKNESS

JUMP JET

KING VALLEY

KING SIZE SO GAMES
KNIGHT LORE

L AFFAIRE VERA CRUZ
LEMANS
LE MANS SOFTCARD

MACADAM BUMPER
MANDRAGORE
MANIC MINER

MASTER OF THE LAMP
MAZE MAX
MONITEUR ODIN

MONOPOLY
MOPIRANGER
NIGHTSHADE

NORTH SEA HELICOPTER

OMEGA PLANET INVISIBLE

PASTFINDER

PING PONG
PITFALL 11

RED MOON
RETURN TO EDEN

RIVER RAID

K7 160 144

K7 130 117

K7 1 U 103

K7 200 180

K7 80 72

K7 250 225

DSK 300 270

K7 250 225

DSK 300 270

K7 120 '08

DSK 250 225

K7 130 117

K7 125 113

K7 58 52

K7 25C 225

K7 80 72

K7 180 162

K7 60 72

K7 B0 72

K7 160 144

K7 13CM 117

K7 80 72

K7 310 279

K7 2S0 225

K7 60 50

K7 62 56

K7 99 89

K7 60 50

K7 60 50

K7 430 387

K7 160 144

K7 250 225

K7 95 85

DSK 700 630

DSK 700 630

K7 200 180

DSK 250 225

K7 95 86

K7 41 37

K7 150 135

K7 160 144

K7 80 72

K7 130 106

K7 60 SO

K7 60 50

K7 :so 133

K7 80 72

K7 97 87

S 99 69

K7 121 109

CAR :62 138 1

CAR 162 138 1

K7 90 81

S 199 179 1

K7 114 103

K7 96 86

K7 81 73

K7 124 112

K7 64 58

K7 89 80

K7 110 99

K7 108 87

K7 119 107

S 159 143 1

K7 114 103

CAR 248 223 1

K7 90 at

S 159 143 1

CAR 162 138

K7 78 70

CAR 199 179

K7 76 68

K7 121 109

K7 107 96

K7 64 58

CAR 196 178 1

K7 68 61

K7 16S 148

K7_ 109 98

K7 114 103

K7 64 58

K7 289 260

K7 147 132

CAR 550 495

K7 108 87

K7 147 132

CAR 195 175

K7 81 73

CAR 144 129

CAR 144 129

K7 109 99

K7 145 131

K7 64 58

K7 97 87

DSK 181 !63

K7 114 103

CAR 240 216

K7 120 108

K7 121 109

K7 171 154

K7 114 103

K7 249 224

K7 178 160

K7 250 225

K7 91 82

K7 120 108

K7 120 ioe

K7 297 267

K7 121 106

CAR 162 138

K7 121 109

K7 106 95

K7 250 225

K7 107 96

CAR 189 170

K7 107

79

96

71

K7 121 109

K7 99 89

MS094 **
MS097

MS098 *

MS099 *

MS10O * *"

MSI 01 * *

MS 140 * *

MSI 43 *

MS106 * *

MS 107 *

MS108 * *
MSI 09 **
MSI 10 *
MSI 11 * *

MS112 ft*

MS1 13 * * *

MSI 14 * * *

MS11S * * *

MS1 16 *
MSI 17 * * *

MSI 18 * * *

MSI 19 * * *
MS121 * * *
MSI 22 * * *

MS123 * * *

MSI 24 * *

MSI 25 **

ROAD FIGHTER

SHARK HUNTER SOFTCARD

SKY JAGUAR

SLAP SHOT

SNOWBALL
SORCERY

SCRABBLE ANGLAIS

STEVE DAVIES SNOOKER

SUPER CHESS

SUPER COBRA

SWEET ACORN SOFTCARD

TAROT

TENNIS

TEX

TEX

THE HOBBIT

THE WRECK
THE WRECK SOFTCARD
TIME PILOT

TRACK AND FIELDS I

TRACK AND FIELDS II

WAY OF THE TIGER

XYLOLOG SOFTCARD

XYZOLOG
YIE AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

1

CAR 240

3<
216

M

S 199 179

CAR 240 216

K7 107 96

K7 112 101

K7 116 104

K7 121 108

K7 I0J 97

K7 92 83

CAR 135 121

K7 159 143

K7 236 212

CAR 189 170

K7 139 215

OSK 285 257

K7 140 126

K7 114 103

S 279 251

CAR 199 179

CAR 144 129

CAR !44 !29

K7 121 IH

S 159 143

K7 95 80

CAR 139 170

K7 119 107

K7 121 106

SPECTRUM
SP003 * * * 4 m* PROTOCOLE o 1B2

SP2S0 * ACE K7 121

SP004 * AIR WOLF K7 B*

SP005 * * * ALIEN 8 K7 110

SP007 * * ARCADE HALL OF FAME K7 121

SP0O8 • tt ARCHON K7 179

SP259 * * ATLANTIC CHALLENGE K7 96

SP012 * * * B.CS QUEST FOR TIRE K7 97

SP014 * • BACK TO SKOLL K7 B4

SP015 * * BACK TO THE FUTURE K"> 115

SP016 * * BALLBLAZER K7 121

SP019 * # * BARRY MAC GUIGAN BOXING K7 91

SP020 * BATAILLE D'ANGLETERRE K7 140

SP021 * BATAILLE POUR MIDWAY K7 140

SP243 ft* BATMAN K7 96

SP02J * BEACH HEAD K7 97

SP024 * BEAR BOWER K7 25

SP247 * BIGGLES K7 97

SP025 ** BLADE RUNNER K7 109

SP026 « BLUE MAX K7 97

SP027 » BORED ON THE RING K7 84

SP232 * • BOULDERDASH III K7 121

SP029 * BOUNTY BOB STRIKES BACK K7 97

SP030 ft BRIDGE PLAYER 3 K7 107

SP031 * * * BRUCE LEE K7 97

SP032 ft 8UCKS ROGERS K7 97

SP250 » * CAVES OF DOOM K7 30

SP034 * * COMBAT LYNX K7 no

SP035 * * COMMANDO K7 94

SP036 * * COMPUTER HITS 10 K7 121

SP037 * * COMPUTER HITS 10 11 K7 121

SP038 * * * CONFUZION K7 87

SP039 * CORN CROPPER K7 25

SP041 * * CRITICAL MASS K7 121

SP041 * * * DAILEY THOMSON DECATHLON K7 14

SP044 * * * DALLAS K7 64

SP04S * * DAMBUSTERS K7 121

SP260 * # * DAN DARE K7 121

SP046 * * * DARK STAR K7 95

SP046 ft* DOOMSDARK REVENGE K7 121

SP261 * * * DRAGON'S LAIR K7 96

SP049 * * DUNDARACH K7 121

SP051 ft* DYNAMITE DAN K7 84

SP052 * EDITOR ASSEMBLER K7 124

SP0S3 * * * ELITE K7 145

SP055 * * ENIGMA FORCE K7 119

SP05' * * * FAIR LIGHT K7 121

SP058 * FIGHTER PILOT K7 8*

SP059 ** FIGHTING WARRIOR K7 90

SP060 * FORBIDDEN PLANET K7 97

SP061 ft FORMULA ONE K7 97

SP062 ft ft FRANK BRUNO BOXING K7 84

SP065 ft GERRY THE GERM K7 96

SP066 ft ft GIFT FROM THE GODS K7 124

SP067 ft ft GLADIATOR K7 109

^C06« ft* QUtM FV/ VI

SP262 * GLIDER RIDSR K7 121

SP069 * GO TO HELL K7 BS

SP070 ft* GOONIES K7 97

SP233 ft* GREEN BERET K7 96

SP071 * GUNFRIGHT K7 121

SP072 * * * GYRON K7 121

SP073 ft ft ft GYROSCOPE K7 B9

SP074 ftft HACKER K7 97

SP263 ft HEART LAND K7 121

SP231 ft* HEAVY ON THE MAGIC K7 121

SP2S1 * HI -JACK K7 121

SP077 ft ft ft HIGWAYY ENCOUNTER K7 97

SP07B ft ft ft HOBBIT K7 157

SP079 * HULK K? 121

SP060 *« HUNCHBACK K7 78

SP061 * HUNCHBACK II K7 78

SP062 * HYPERSPORTS K7 97

SP083 * ILE MAUDITE K7 no
SP064 ft ft ft IMPOSSIBLE MISSION K7 977

SP065 * INTERCEPTEUR COBALT K7 88

SP066 ft ft ft INTERNATIONAL KARATE K7 84

SP264 ft* ft I.CU.P.S. K7 106

SP252 * IWO-JIMA K7 97

SP253 * JACK THE NIPPER K7 97

SP089 * JET SET WILLY II K7 84

SP090 ft JEU DE DAMES K7 120

SP265 ** JEWELS Of DARKNESS K7 182

SP091 ft JUGGERNAUT K7 97

SP092 ft ft KNIGHT LORE K7 121

SP266 ft KNIGHTRIDER K7 96

SP093 ft* KONG STRIKES BACK K7 84

SP2S4 ft ft KUNG-FU MASTER K7 97

SP097 ft LOMBRICS K7 94

SP09B ft ft ft LORDS OF MIDNIGHT K7 89

SP099 ft ft ft LORDS OF THE RING K7 163

SP100 ft ft LORIGRAPH K7 191

SP103 ft ft MANDRAGORE K7 239

SP104 ft ft ft MANIC MINER K7 66

5P106 ft ft ft MARSPORT K7 121

SP107 ft ft ft MASTTER OF MAGIC K7 45

SPI09 ft MATCH POINT TENNIS K7 109

SP230 ft ft MAX HEADROOM K7 121

SP255 ft* MERMAID MADNESS K7 121

S»1I1 ** METABOLIS K7 84

SP114 ft ft ft MIKIE K7 97

SPI1S ft * MINDSHADOW K7 91

SP267 * MINDSTONE K7 106

SP117 * ft MONOPOLY K7 121

SP118 ** MOON CRESTA K7 79

5P119 * MORDON-S QUEST K7 84

SP235 * ft MOVIE K7 96

SP121 * MUGSY 2 K7 90

SP122 * MUGSY/HELLFIRE K7 60

SP123 ft ft N.O.MA.D K7 96

SP124 * NEVER ENDING STORY K7 121

SP126 * NIGHT GUNNER K7 84

SP268 ft * * KNIGHTMARE RALLY K7 96

SP127 * * * NIGHTSHADE K7 121

SP129 ft ft NOW GAMES K7 109

SP130 ft* NOW GAMES II K7 109

SP131 * * ON THE RUN K7 84

SP132 ** ONE MAN AND HIS DROID K7 30

SP133 * * ONE ON ONE K7 121

SP134 * PANIQUE K7 66

SP135 * * ft PANZADROME K7 97

SP136 * * ft PAWS K7 84

SP137 * PEDRO K7 25

SP138 * * * PING PONG K7 no
SPUO * PRINT PLUS K7 120

SP141 * * PROFANATION K7 97

SP142 * * PROJECT FUTURE K7 79

SP144 * * ft PSYTRON K7 97

SP2S6 * PYRACURSE K7 121

SP24S ** QUAZATRON K7 108

SP145 * ** RAID OVER MOSCOU K7 97

SP146 * • RAMBO K7 96

SP147 *•* RASPUTIN K7 96

SP148 * ft ft REALM OF IMPOSSIBILITY K7 91

SP257 * REBEL PLANET K7 121

SP2S8 * * • RESCUE ON FRACTALUS K7 97

SP149 ** RIDDLER'S DEN K7 97

SP1S0 * RIVER RAID K7 73

SP1S2 • * ROBIN OF SHERWOOD K7 121

SP1S3 ft ROBIN OF THE WOOD K7 121

ROCKY HORROR SHOW
ROLAND S RAT RACE

ROLLER COASTER

ROOM 10

RUNE STONE

RUPPERT

SABOTEUR

SABRE WULF

SCHIZOPHENIA

SCUBA DIVE

SIR FRED

SKYFOX
SOFTWARE STAR

SOULS Of DRACON
SOUTHERN BELLE

SPACE SHUTLE

SPEILBOUNO

SPITFIRE 40

SPY HUNTER

SPY VS SPY

STAINLESS STEEL

STAR SEEKER

STAR STRIKE

STARION

STEVE 0AVIS SNOOKER

STONKERS

STRIKE FORCE HARRIER

SUPER CHESS 3.5

SUPER PIPELINE II

SUPERBOWL

SUPERSLEUTH

SWEEVOSS WOLRD
SWORD AND SORCERY

TAPPER

TAU CETI

TERROR MELINOS '

THAT'S THE SPIRIT

THE LAST V8

THEATRE EUROPE

THEY SOLD A MILLION

THEY SOLD A MILLION II

THINK

TIR NA NOG
TOMAHAWK
TOY BIZARRE

UNDERWULDE
VOX

OF EXPLODING FIST

WAY OF THE TIGER

WEST BANK
WINTER SPORT

WINTERGAMES

WORLD CUP

XCEL
YIE AR KUNG FU

ZAXXON
ZOIDS

ZORRO

THOMSON

JP1S4 ft*
5P155 ft ft

SP156 * * ft

5P269 • * ft

iP'57 •

SP1S8 • ft

SP159 ft ft ft

SP160 ft

iP161 ft ft

SP162 ft

SP'66 ft

SP166 ft ft

SP'69 •

SP172 *
SPI73 ft ft

SP174 ft*
SP249 ***
SP176 ft*

SP178 **
SP179 * *

SP270 *
SP1B0 * *

SP181 ft ft *

SP1B3 ft * ft

SP185 ft

Sp-lBfl ft ft

SP271 ft

SP187 ft ft

SPlftS ft

SP190 ft

SP236 **
SP191 * ft

SP192 ft ft ft

SP194 ft ft ft

SF'9S * * •

5*196 •

SP197 ft*

SP202

SP230 • *

SP205 * *

SP206 * *

SP207 * *

SP208 * *

SP209 * ft

SP210 ft

SP213 • * *

SP2U ft*

SP21S ft*

SP216 ***
SP244 * *
SP217 * •*
SP218 • *

SP220 *
SP223 •

ma* ft ft

SP225 *

SP237 ft *
SP22H ft ft ft

i

K<

Ik
109

B(
98

K7 H4 76

K7 86 77

K7 % 87

K7 96 86

K7 97 87

K7 109 98

K7 121 109

K7 97 87

K7 SO 45

K7 121 109

K7 134 121

K7 3i 76

K7 97 87

K7 97 87

K7 99 B9

K) 45 40

K7 121 109

K7 97 87

K7 121 109

K7 108 97

K7 121 109

K7 72 65

K7 97 17

K7 97 87

K7 64 56

K7 121 109

K7 130 117

K* 97 87

K7 121 108

K7 96 86

K7 80 72

K7 121 '09

K7 97 37

K7 95 86

K7 96 BC

K7 n 63

K7 45 40

K7 140 126

K7 121 '09

K7 121 :09

K7 97 87

K7 121 '09

K7 112 101

K7 96 86

K7 121 109

K7 180 '62

K7 102 92

K7 121 ioe

K7 106 87

K.' 121 109

K7 97 87

K7 ?? 65

K~ 81 73

K7 97 87

K7 116 104

K7 121 106

K^ 97 87

TH002

TH003

THIX14

1HO05

1H006

TH007

IH006

TH009

TH010

TH01

TH012

TH013

TH01

THOiS

TH016

TH018

TH123

1H02I

TH022

TH023

TH02S

TH026

TH029

TH032

TH03n

TH034
TH03S

most
TH037

1H038

TH039

TH040

TH04

TH042

TH043

TH044

TH046

TH047

TH048

TH049

TH050

TH051

TH052

TH053

TH054

TH055

THCS6

TH057

TH058

TH059

TH060

TH061

TH062

TH063

TH064

TH065

TH066

TH067

TH066

TH069

TH070

TH071

TH072

TH073

TH074

TH075

TH076

TH077

TH078

TH079

TH080

TH081

TH082

TH083

TH084

TH085

TH086

TH068

1HQ67

TH089

TH090

TH09

TH093

TH094

1H095

TH096

TH097

TH09B

TH126

IH099

TH10I

TM103

TH104

TM105

TH106

TH107

TH108

TH109

TH110

TH1

TH117

THUS
TH119

TH124

TH125

TH120

TH121

TH122

3 D KIT

3D FIGHT

S m* AXE
AFFAIRE VERA CRUZ

AIGLE DOR
AIR ATTACK
ANDROIDES

ANGLAIS 1

ANGLAIS 2

ANGLAIS 3

ANGLAIS 4

ANGLAIS 5

ANGLAIS 6

ANGLAIS 7

ANIMATIX

ASS DESASS
ASS DESASS T09

BEACH HEAD
8IDUL

BL1T7

C AO
CARACTOR 2

CHALLENGE
CHATEAU NOIR ET DRAGON
CHOPLIFTER
CHRISTANN
COLISEUM
COLORCALC
COLORPAINT TO7/70

CONTROLE AERIEN

COQTNN
CROCKY II

DEBUG
DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE

DIEUX DU STADE TQ9

ELIMINATOR

EMPIRE

EUROSPACE

EXTRA MIS U SINE INFERN

FBI

FLIPPER II

FOOTBALL

FORTH
FOX
FULGUR

GESTE D ARTILLAC

GESTE DARTILLAC T09

GRAPHIQUES TO7770

GRAPHOLOGIE
IL L'INTRUS

IMPERIALS

JUDOKA
KARATE

KARATE

KARATE T09

LA MALEDICTION DE TAAR

LAS VEGAS
LAS VEGAS
LAS VEGAS T09

LASA

LE MILLIONAIRE

LORANN
MANDRAGORE
MANDRAGORE
MANDRAGORE T09

METEO 7

MICRO SCRABBLE

MICROSCILLO

MINER 2049

MINICALC

MINOTAURE
MISSION DELTA

MISSION PAS POSSIBLE

MONITEUR ODIN
NUMERO 10

OCEANIA

OMEGA PLANETE INV. T09

OMEGA PLANETE INVISIBLE

ORBITAL MISSION

ORDINADOMI
PILOT

PLANETE INCONNUE

POLYPHONIA TO7/70

POP POP

POSEIDON

PRAXITELE TO7/70

PULSAR II

QUEST T07

RAID SUR TENERE

RELANCE DISK TO7'70

RUNWAY
SAN PABLO

SCAR FINGER

SCRIPTOR TO7/70

SOLEIL NOIR

SORTILEGES

SPACE SHUTTLE

STANLEY

STATISTIQUES TO7/70

SUPER JIMMIE

SUPER TENNIS

THESAURUS

THOMCALC
THRESHOLD

TOP CHRONO
VAMPIRE TO7/70-MO5

VAMPIRE T09

VOL SOLO
VOX M05
YET!

K7 190 170 1

K7 160 144 1

K7 190 I/O 1

KV 60 S44 1

K7 200 180 1

K7 210 1E9 1

K7 60 144

K7 210 189

K7 210 189

K7 2)0 189

K7 210 189

K7 210 189

K7 210 '89

K7 210 189

K7 250 225 a

TAW 3Sfl 315 a

OSK 527 474 4

K7 195 176

K7 99 89

CAR 490 441 a

k; 340 306 a

CAR 790 711 t

K7 I9S 175

K7 195 175 i

CAR 345 311 a

K7
K7

200 180
180

CAR 990 891 j

CAR 990 091 i

K7 495 445 !

K7 145 130

K7 140 126

K7 160 162

DSK 190 171

K7 160 144

DSK 190 171

K7 140 126

K7 210 189

DSK 475 427

K7 107 96

K7 190 171

K7 200 180

K7 175 157

K7 350 315

K7 145 131

K7 195 175

K7 290 261

DSK 290 261

DSK 590 531

K7 152 137

K7 99 89

K7 195 173

K7 195 175

K7 190 171

DSK 220 198

DSK 230 207

K7 180 162

K7 2S0 225

DSK 250 225

DSK 290 261

K7 350 315

K7 140 126

K7 210 189

K7 250 225

DSK 250 225

DSK 290 261

K7 96 86

K7 250 225

K7 250 225

CAR 345 311

K7 295 265

K7 150 135

K7 180 162

K7 160 144

K7 320 288

K7 195 176

K7 210 189

DSK 290 261

K7 250 225

K7 235 211

K7 250 225

K7 120 108

K7 195 176

CAR 490 441

K7 195 176

K7 219 197

CAR 990 891

K7 150 135

K7 60 SO

K7 195 176

DSK 968 889

K7 155 139

K7 155 139

K7 185 166

CAR 890 801

K7 160 144

K7 190 171

K7 290 261

K7 150 135

DSK 990 891

K7 175 157

K7 195 175

K7 195 175

K7 ISO 135

CAR 345 311

K7 150 135

K7 195 175

DSK 248 223

K7 265 239

K7 180 162

K7 180 162
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Von, n'importe qui aunait pense
'qu'en utilisant un 4-xA ou ne

= i/ serai)'ce qu'un vulgaire chameau
avail des chances dy arrive

i

i
Mais Non'-Monsieur donne dans
vfnoderne' II porle son choix

on
'idemmenfS

le

otdinafeur a synthese
sury

le voila

jensabte I

vocale

/^
fcto-s* /

.

m
)/ \\w\m\ B

idemmenl
& gutess

lignejupeux
dire ce qu'on

. siI enlxo-,,
Imaintenant quonr0jsims,

; ce desert?

WC'est comme ca cjunn
/prepare une expedition

]

imadame'Ca sejugepas\
\au nombre de petites

'//Mines qu'on a dans
'f tivusse de surviey

%^cesfdany
>

'Zjles situations

'extremes qubn[
sapercoitsi le

if
.

wcilassur

>/s,

on peutpas
ifdire quit nous
' 'aoolede discours,,

ten baratineura
hotosj/nthesd^L.

Tu devrais

r*m*.

^Sgkir

eut-etheU devisser
le silencieM

lest)
lpas

,

7 y cctnprends rien,
' le sonognamme qui etail
asset ventil4.it a chauffe'

•t // coule dans les phonemes
\de la reconnaissance globale

\Et ies boucles de /analyse
semanlique sont Unpeu

\sabl4es a/jssi,je vais

leur deboucher la,
'nlaxe-^^

"h~n loul cas,

(fes en train de
lyider plein de pha
[sur ton maillot'On \

que c'est pas toi qui
les fevef

'/'''-

K
Hi
ilestSobre-,

Tusasmedire^
que c'esj I'ideal

dans le deserly

lb U

~ ah i-*-.

d'accord-

& m'auraitetonn.

que hi suscites
comme imule _
autre chose <juut!m£&»
dresseurdbrdinaku-^
pgfomane
unthetic

1 bon

K£f. <2-

ecidemetit.j'y piqera

/Jamais rie/ia I'lnforfnaHqoA,

fsa'is-luque ce que hias Vu,

'en Iangage inpr/natique ca
sappe/le un ordinateura~
synthese f/atulente de
nonolocution sphincietiem

tffe^uencesfenddrdj.

yjbxJ<
^~WM

*GA

[sappe

,">14^
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EBDITO
Bon.

Quoi de neuf ? Rien. Ah,
alors au revoir, hein, a la pro-

chaine, alors, on dit qu'on fait

comme ga, alors. Ok, bye.

Non, serieux, une petite

question : est-ce que vous vou-
driez qu'on fasse un true sur la bd
sur le serveur HG ? Dites pas oui

par gentillesse, hein, personnelle-

ment j'aimerais autant pas parce

que (a va me (aire faire des heu-
res sup, mais si vous voulez, je

peux torcher un true rapide. Bon,
ecrivez-moi en papier ou sur le

serveur (bal Milou) si vous voulez

quelque chose. C'est tout. Au
revoir, alors, hein, on dit a la

semaine prochaine. Et a part ga,

il lui fallait rien d'autre ?

Milou.

SCOUTS
Et encore une histoire de scouts.

C'est de qui, s'il vous plait ? De
Jean-Pol, le dessinateur masque
honteux. Peut-on considerer qu'un
dessinateur qui fait des trues pour
les momes est quelqu'un qui

n'arrive pas a faire des histoires

pour les adultes ? Hmmm ? Le
peut-on ? Ben on va se gener, tiens.

Done, Jean-Pol ne peut pas faire

d'histoires pour les adultes, sous
entendais-je. Pourquoi ? Parce que
ni son dessin ni ses scenarios ne
sont a la hauteur. Et pourquoi ne
sont-ils pas a la hauteur, ses des-

sins et ses scenarios (on dirait qu'on

est a I'ecole. C'est un triangle equi-

late... -Raaallll, repond la classe) ?

Parce qu'il dessine comme un pied

et qu'il n'a aucune imagination. Et

pourquoi il n'a pas d'imagination ?

Parce qu'il I'a perdue dans un
demenagement. Pourquoi il ne s'en

est pas rachete une ? Parce qu'il

n'a pas trouve sa taille. Vous venez
d'assister a un article stupide pour

3^***3^vt*jlBBBHEai«S?'?

un album stupide. Bien fait. Na.

LES CHASSEURS DE LOUVE-
TEAUX de JEAN-POL chez FLEU-
RUS, 33 balles.

LE PREMIER A

Bon, comme MitteT et Vasseur
s'obstinent a ne pas vouloir mourir,

je vais vous raconter le debut de
I'album, vous allez voir. Le premier

A (ce sont un groupe de trois eclai-

reurs), Al, prend le train pour pas-

ser trois semaines avec ses copains
scouts. II cherche une place, tombe
un compartiment qui ne contient

que trois personnes, s'apprete a
prendre place quand I'une des per-

sonnes qui est la lui dit que le com-
partiment est reserve. Al regarde

mieux et s'apergoit que I'un des
types porte des menottes : c'est un
brigand escorte par deux policiers.

Alors il se decide a passer la nuit

dans le couloir. Au bout d'un

moment, I'un des flics le rejoint pour

turner une cigarette, mais brutale-

ment le signal d'alarme retentit : le

brigand s'est echappe. Al sort pour

se degourdir les jambes (car le train

s'est arrete en rase campagne), et

aussitot le bandit le prend en otage.

Heureusement, grace a son grand
courage et a une force de caractere

hors du commun, Al parvient a se
liberer et a rejoindre ses camarades.
Dans les journaux, on parle de lui.

Le soir. ils decident de faire une
genre de course au tresor, et au lieu

^9™ LK AVENTURES DES 3 A Kif

SIGNAUX DANS LA NUIT

de trouver le tresor, Al trouve le bri-

gand qui justement est dans les

parages, comme par hasard (alors

qu'il s'est evade a plusieurs centai-

nes de Domes de la). Apres, ca con-

tinue toujours pareil, dans le regis-

tre scout-toujours-prdt.

SIGNAUX DANS LA NUIT de MIT-
TElet VASSEUR chez RECREA-
BULL, 36 balles.

BUCOLIQUE

Des fans de Croc-Blanc, y en a
plein, j'en connais des tas. Enfin,

fans du bouquins. Voici la suite de
la bd, mais comme j'ai jamais
depasse la page 20 du livre, je sais

pas si c'est juste "inspire" ou si

c'est "adapte". De toutes facons, y
a que les fans de Jack London qui

vont le lire, alors c'est pas tres

grave. De toutes facons, on ne
m'dtera pas de I'idee qu'ils auraient

pu prendre un dessinateur qui sait

dessiner des chiens et des loups, ca
la fout mal. On dirait des peluches,
dans I'etat actuel des choses. Sure-

ment qu'il s'aide de peluches pour
les attitudes, d'ailleurs.

LA TERRE DU SUD de SONK et

OLIVIER Chez HACHETTE, 34
francs.

BO Pa,rode!
SAISON DES AMOURS REISER 17
DOCTEUR VENTOUSE 2 BRETECHER 16
SAMBRE YSLAIRE BALAC 16
VENT DU SOIR BINET 16
EXECUTIVE WOMAN VEYRON 16
LES ENTRETIENS SADOUL-
FRANQUIN SADOUL 16
LE BOUT DE LA PISTE CHARLIER GIRAUD 16
LE GENIE DU SIECLE FRANC 16
FUCK FLY AND BOMB MAX OUIN 16
DANS L'OMBRE DU SOLEIL WILSON 16
LES MUTANTS DE XANAIA ROSINSKI DUCHATEAU 16
CAPTIFS DU CHAOS CEPPI 16
LE ROI BORGNE ARNO JODOROWSKI 16
KOGARATSU MICHETZ BOSSE 16
NOBLESSE DEPRAVEE MAGNUS 16
LE POIGNARD D'ISTAMBOUL ZENTNER/PELLEJERO 16
RETOUR BERNET ABULI 16
CARNAGE + BERNET TRILLO 16
LES ONCLES PAUL COLLECTIF 15
UN MAX DE MAD COLLECTIF 15

DECHARGE
Tiens, voila un excellent exemple de
ce que je n'aime pas. Serge Clerc

dessine sans imagination, il ne fait

qu'appliquer des principes a la con,

je supports pas la ligne claire, sur-

tout quand c'est Clerc qui la des-

sine. Deja. Ensuite, je supports pas
les polars hollywoodiens, j'aime pas
Hollywood, j'aime pas les polars,

j'aime pas les meurtriers, j'aime pas
les prives, j'aime pas les femmes
fatales, les enquetes m'emmerdent,
les indices me gonflent, les phares
me sortent par les trous de nez, les

flingues m'insupportent, les pages
12 me herissent le poil et tout ce qui

touche de pres ou de loin a Serge
Clerc, dit I'autre imbecile,

m'empeste la tranche. C'est clair ?

MEURTRE DANS LE PHARE de
CLERC et LANDON chez ces cre- tins dHUMANOS, 42 francs.

Si j'aimerais les ouesternes, j'aime-

rais surement celui-la, mais ga n'est

malheureusement pas le cas. Bon.

Imaginons que je les aime, et fai-

sons la part du pour et du contre (je

sais pas si cette phrase est correcte

mais c'est pas pire que du Joseph
Poli). Comment est le dessin ? Nul.

Ale, c'est mal parti. Je suis braque
contre cet album, je vais de mau-
vaise foi, vous allez voir ca. Le des-

sin est nul. C'est normal : Jije des-

sine comme un pied (je sais que les

"pros" de la bd vont dire le con-
traire, mais ils se trompent. Je vais

vous dire pourquoi. Franquin des-

sine vachement bien, par exemple.
Ouand on demande a Franquin

quels dessinateurs il prefere, il parle

entre autres de Jije. Pas a cause
des dessins, mais parce qu'ils ont

bosse ensemble et qu'ils sont

copains. Alors nos bons bceufs pros

se disent : "Wouah, eh, si Franquin

to

1

aime bien Jije c'est que ca doit etre

genial, done chantons avec les

autres et louons Jije". Mais en fait,

il y a peu de races qui soient aussi

aveugles et bornees que les pros de

bd). Et le scenario, alors ? Hmm, le

scenario ? Je le trouve nul, puisque

je n'aime pas les westerns. On est

mal barres, quand on voit une mau-
vaise foi pareille.

JERRY CONTRE KKK de JIJE et

LOB chez DUPUIS, 35 balles.

TROIS
Troisieme episode des aventures
d'Alef-Thau, heros-qui-part-en-
morceaux. A mi-chemin entre de
I'heroTc -fantasy pure et dure et une
grosse blague de potache, on est

sur d'y trouver ce qu'on cherche. Je
vous resume I'histoire en deux
mots. Alef est toujours guide par son
envie de tuer Diamante, I'immor-

telle. On retorquera : il est un peu
con. Je repondrai : oui, mais faut

bien une histoire. Surtout que moi
je sais qu'il y arrive, alors hein, les

mauvaises langues, feriez mieux de
termer vos gueules. Pour la tuer, il

doit d'abord decouvrir La Verite

Eternelle. Et pour la decouvrir, il faut

qu'il perde son dernier ceil (a noter

que non seulement il etait deja bor-

gne, mais qu'en plus il lui manque
une jambe). II s'y resoud, apprend
qu'il doit trouver une epee genre
magique en cristal et deux yeux en
rubis qui appartiennent a I'arbre de
verite qui lui a pris son aeil a lui et

heureusement que c'est pas moi qui

ait fait les dialogues parce que ce
serait quand meme vachement con-
fus. Done, il doit se rendre dans un
patelin pourrave envahi par les orks,

qui sont des animaux tres desagrea-
bles au contact mais qui s'averent

de charmants notes quand on les

pratique un peu. En chemin, il y a
une nana qui tombe amoureuse de
lui (je vous rappelle qu'il a les deux

yeux creves, qu'il lui manque une
jambe et que c'est la haine qui le fait

tenir debout. Comment peut-elle

tomber amoureuse de lui ? Tres

simple, y a un papillon qui la pique

avec un philtre. Je vous assure que
quand on le lit, ga passe tres bien).

Bref, je vais pas vous raconter tout

I'album. C'est tres vachement bien,

voila. Surtout quand ils se font enle-

ver par un Ovni a la fin.

LE ROI BORGNE de ARNO et
JODOROWSKI chez LES HUMA-
NOS, 42 francs.

9A
DECOLLE
La, je suis estomaque. Tome et

Janry deviennent dans ma tete et

dans mon cceur des gens dignes
d'estime. Imaginez : on leur file un
boulot difficile, reprendre Spirou.

Fournier s'y est casse les dents
parce qu'il cherchait a preserver un
certain esprit. Eux sont partis du
principe qu'ils avaient un true en or

entre les mains et que le seul moyen
de le faire vivre etait de le secouer
a mort. Du coup, ils donnent dans
I'insolent, ils ont carrement refait un
episode du Z qu'on croyait copy-
righte a mort par Franquin I Moi, je

croyais que personne n'oserait mar-

cher dans les traces du Mattre. Et

paf, ils arrivent la-dessus, retournent

Zorglub comme une vieille chaus-

sette pour lui faire cracher ses tri-

pes, rajoutent des personnages,
trouvent le moyen de caser le mar
supilami sous la forme d'un petit

personnage en latex accroche a la

lampe de Fantasio, sarcasment a
plein tubes et trouvent le moyen
d'avoir un dessin qui tient parfaite-

ment bien la route. Rien que la page
d'intro vaut le coup d'ceil : c'est un
carrefour banal, sauf que les ensei-

gnes portent des trues du style

:

Oil",

"Alaturk, Sanitaire", "Sordo
Resto", "Pouris Hebdo"...

Je vous le conseille extremement
vivement, quoi, en precisant qu'il

vaut mieux avoir lu I'episode prece-

dent, quand meme.

LE REVEIL DU Z de TOME et

JANRY chez DUPUIS, 3$ balles.

SALUT LA
PROMO

VOIR PAGE 23

(EI 01 CIOC-1L AN C S

JACK LONDON

CROCBLABTC
La terre da sod

EN AVANT LES VIEUX
SCOUTS!

Bob Morane, y a vingt ans, e'etait

le seul true que les momes qui vou-

laient de I'aventure pouvaient lire.

Faut dire qu'a I'epoque, e'etait

assez genial. Je me rappelle de
I'Ombre Jaune qui passait son

temps a faire chier Morane et Bal-

lantine, son fidele adjoint, et qui

s'obstinait a ne pas vouloir mourir

parce qu'elle s'etait cree des tas de
repliques de par le monde et des
que Morane arrivait a la tuer, hop,

y avait un petit transistor qui faisait

bip-bip a travers I'azur arachneen (je

cite de memoire) et y avait une autre

replique qui prenait la releve. C'etait

pratique, Vernes a fait une centaine

de tomes, avec ga. Tu paries : un
heros qui peut pas mourir parce que
c'est un heros et un mechant qui

peut pas parce qu'il existe en des
centaines d'exemplaires, e'etait

vachement pratique ! Bon, au bout
d'une centaine de volumes, Vernes

J0H
LE REVEILDU
MAMANTU

(qui est quelqu'un de tres patient)

s'est lasse. Du coup, son registre a

change. Dans cet album, il n'a rien

trouve de mieux que de faire rescus-

siter des mammouths. Naturelle-

ment, Bob Morane se bat a mains
nues contre I'un deux et c'est lui qui

gagne, rendons grace a son intelli-

gence et a sa ruse. Bien sur, les

mammouths ont pas rescussite tous

seuls, y a un mechant qui les a aide.

Par contre, Coria, c'est tres bien :

pendant qu'il dessine Bob Morane,
il fait pas autre chose, et c'est tou-

jours ga de gagne.

LE REVEIL DUMAMANTU (C est le

nom Indigene des mammouths)
de VERNES et CORIA chez LOM-
BARD, 35 francs.
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EDITO
Le punk, ca vous rappelle vaguement quel

que chose ? Le punk est mort, dites-vous ?

Ouais, ouais, vous n'avez peut-etre pas
tort... Et si vous voulez savoir a quel genre
de folie vous avez echappe, en ne connais-

sant pas le punk, ne manquez pas le film

"Sid & Nancy", qui conte I'edifiante his-

toire du bassiste des Sex Pistols et sa fin

tragique avec sa petite amie groupie. Le
film est piutot dur, mais plutot bien fait,

dans la mesure oil il retrace I'ambiance
77/79 sans romantisme mal place ni mora-
lisme hors de propos. BEN

PAUL
SIMON

ela faisait trois bonnes
annees qu'on n'avait

plus entendu parler de
lui. Lui, Paul Simon, le

p'tit juif de Brooklyn, si

efface, si timide en
apparence, si triste aussi parfois,

dans ses oublis de sourire et jusque

dans sa voix au timbre parfait pour la

melancolie et les larmes. Et pourtant,

depuis la fin des annees 50, il a su

s'imposer comme un grand song-

writer avec "The Sound Of Silence",

"Homeward Bound", "Mrs. Robin-

son", "Bridge Over Trouble Water",

"Fifty Ways To Leave Your Lover",

etc... En septembre 81, reparaissait

sur une scene geante au milieu de
Central ParK, a I'occasion de retrou-

vailles exceptionnelles, le duo le plus

populaire des annees 60 : Simon &
Garfunkel. La reunion faisait long feu.

Sur la lancee du double album du
concert, "Tom et Jerry" partaient

pour une tournee mondiale, I'annee

suivante... et disparaissaient a nou-

veau.

Aujourd'hui, c'est sans son acolyte

blondinet que revient Paul Simon. Et

c'est quand meme encore un evene-
ment I Loin des empilements specta-

culaires de stars ayant pour but

d'entreprendre de genereuses
actions humanitaires, il s'est attele a

dresser une sorte de constat sur une
certaine actualite du monde, mais
cela d'un point de vue essentielle-

ment personnel, musical et proselyte.

De ce qui transparait des chansons
de son dernier album, "Graceland"
(puisque c'est cela I'evenement), il

dit : "Je ne suis pas un auteur politi-

que. Mais je pense qu'il y a une
reflexion politique implicite dans tout

ce que j'ai ecrit... Bien sur, ce n'est

pas un disque Sud Africain. Ce n'est

pas mon pays. Mais I'experience que
j'ai vecue la-bas s'y reflete

naturellement."

Mais cessons de finasser et tactions

d'entrer dans le detail d'une creation

extremement attachante, plus par le

resultat musical (precisons-le) encore

que par la demarche. D'abord, com-
ment Paul Simon en est-il venu a
s'interesser a I'Afrique du Sud ? -

"Durant I'ete 1984, un ami m'adonne
une cassette qui s'appelait "Accor-

dion Jive Hits, Volume II",. C'etait une
musique fascinante : accordeon, bat-

terie, basse et guitare, une musique

primitive, mais qui sonnait pourtant

moderne et, dans un sens tres fami-

liere. Ca me rappelait le vieux blues,

comme celui de Mississipi John Hurt,

et le rockn'roll vintage de la periode

doree de chez Atlantic. J'ai ecoute ga

tout I'ete et j'ai commence a compo-
ser des melodies a partir de ces bases

musicales." C'est seulement a ce
moment qu'il s'apergoit qu'il s'agit de
musique Sud Africaine, la musique
Umbaquanga, celle qui se joue dans
les townships et dans les rues de
Soweto. Ce qui le frappe a travers

cette musique dont il ignore tout, puis-

que de musique africaine il n'avait

connu jusqu'alors que celle de Miriam

Makeba ou d'autres artistes populai-

res africains des annees 60, c'est son

allant extreme, ses rythmes compo-
ses, la joie qui s'en degage. II brule

de travailler sur un tel materiel et son
premier soucis est d'aller le chercher

a la source. II prend contact avec Hil-

ton Rosenthal, I'homme (blanc) qui

perdit son poste relativement haut

place chez CBS Afrique du Sud, pour

avoir produit et soutenu la demarche
de Juluka, le groupe "inconcevable-

ment" noir et blanc, qui devint

numero un dans son pays lorsque le

meme Rosenthal se consacra entie-

rement a lui (sans doute cela vous
rappelle-t-H quelque chose). Apres
avoir ecoute une palette etendue de
divers groupes a"Afrique du Sud (dont

les enregistrements lui ont ete

envoyes par le meme Hilton), Paul

Simon s'envole pour Johannesburg a

la fin de I'annee 84. II y met sur pied

quelques seances d'enregistrement

et rencontre toutes sortes de musi-

ciens. "II y eut un vote des leaders

musicaux noirs, afin de determiner

s'ils me soutiendraient dans la reali-

sation de cet album, et ils me laisse-

rent poursuivre I'exp6rience." Ses-

sions intenses et difficiles, dont se

degagerent deux excellents musi-

ciens, le guitariste Ray Phiri et le bas-

siste Baghiti Khumalo, qui allaient

devenir les deux meilleurs allies de
Paul pour la realisation de presque

tout I' album. Je signalerai d'ailleurs,

en passant, que c'est grace au jeu

inouT de ce bassiste sur instrument

fretless que je suis devenu addict a

ce disque. En particulier la facon dont

cette basse est mixee en avant, pra-

tiquement comme un instrument lead

sur le premier morceau de I'album,

"The Boy In The Bubble", ce jeu tota-

lement eloigne des schemas ordinai-

res des bassistes modernes (slapping

et autres epreuves de vitesse), cette

maniere de mouler son jeu avec celui

du guitariste pour faire chanter le riff

du second morceau, "Graceland",

voila bien un regal nouveau a

I'etrange gout de "revenez-y" ! C'est

lumineux, c'est chaud, c'est "autre".

Ca vaut toutes les chansons, certai-

nement plus faibles de la seconde
face, dont les bases ont ete enregis-

trees a New York, mais dans lesquels

on n'a pas su donner la place de choix

a ces deux musiciens hors pairs. Si

les cinq chansons enregistrees a

Johannesburg ont ete retraitees en
digital, afin de pouvoir recevoir des
overdubs et etre mixees de facon plus

performante dans les studios ameri-

cains, elle n'en sont pas moins por-

teuses d'une charge emotionnelle

qu'on ne trouve sur aucun des mor-

ceaux enregistres aux Etats Unis. En
revanche, ce qu'on ne peut sans

doute pas reprocher a Paul Simon,

c'est de ne pas avoir eu de suite dans
les idees. "L'instrument le plus inte-

ressant des sessions de Johannes-

burg etait I'accordeon, a mon point de

vue. Quand je suis rentre, je me suis

mis a reecouter mes disques
Zydeco." La similitude lui saute aux
oreilles et il decide d'aller enregistrer

avec le legendaire accordeoniste

cajun Good Rockin' Dopsie. Puts il

part pour L.A. faire une chanson Tex-

Mex avec Los Lobos, qui utilisent ega-

lement I'accordeon. D'autres invites

de marque pendant les sessions de
Los Angeles seront Linda Ronstadt et

les Everly Brothers.

Et I'histoire de la creation de ce dis-

que hors norme se terminera avec

"Homeless", un morceau poignant

interprets par le chceur Zulu Ladys-

mith, sans doute le plus respecte

d'Afrique du Sud, dirige par Joseph
Shabala. Paul Simon hesite d'abord

a demander la participation du groupe

au maitre. mais se met au travail des
qu'il en recoit une reponse positive,

lui envoie une maquette et retient le

studio Abbey Road a Londres, ou nal-

tt . I'hymne. "Pendant les trois jours

d'enregistrement, la chanson a con-

tinue a prendre forme. A un moment,
Ladysmith a introduit un chant tradi-

tionnel de mariage, avec de nouvel-

les paroles (en Zulu). Et a la fin, nous

avions tous I'impression d'avoir pris

part a une veritable collaboration cul-

turelle." Une reussite incontestable.

THE RAINMAKERS
(Mercury/Phonogram)

Les
signes ne manquent pas,

qui nous laissent percevoir

un rock americain renaissant

de ses cendres. Un rock bien

membre, plein de guitares

saignantes, impertinent dans
ses propos et dansant a la

fois, mais n'accordant pas la moindre con-

cession ni au moule FM, ni a la cible dis-

cotheque. The Rainmakers, vous vous en
doutez, fait partie de ce mouvement
redempteur (auquel s'integre aussi Walk
The West, dont je vous parlais la semaine
derniere). Les "Faiseurs de Pluie" sont la

releve de la scene de Kansas City, qui ne
faisait plus parler d'elle depuis trop long-

temps. Le noyau du groupe, un trio au
depart, s'est forme en 1983, puis s'est bati

une solide reputation de scene avant

d'enregistrer un premier album autopro-

duit en 84. Le succes critique de ce der-

nier debouchait sur un'deal avec Mercury
et le chanteur/song-Writer Bob Walken-
horst abandonnait la batterie (qu'il jouait

debout) pour venir devant avec une gui-

tare seche, soutenu par un groupe bien

charpente : Steve Phillips a la guitare elec-

trique et aux vocaux, Rich Ruthj a la basse
et aux vocaux et Pat Tomek a la batterie.

Pour un premier album sur un label inter-

national, c'est une belle reussite, meme si

la seconde face parait peut-etre un peu fai-

ble par rapport a la super-peche qu'a la

premiere, avec des morceaux comme
"Downstream", "Let My People Go-Go",
"Rockin' At The T-Dance" ou "Big Fat

Blonde". Enfin du bon jeune rock US a se
mettre sous la dent : c'est pas trop tot

!

YELLO
Goldrush ' 45t. (Barclay/Phonogram)

oujours aussi vilains, les

deux moustachus de Yello I

Seulement, quel talent pour
la bidouille synthetique

!

Comptez sur eux pour vous
inventer toutes sortes de
sons etranges, vous trafi-

BAROQUE
BORDELLO

"Paranoiac Songs" (Garage/New Rose)

ahin-caha, le rock francais

tente de survivre. Alors que
les multinationales s'en

desinteressent complete-
merit, les "petits" labels

poursuivent leurs efforts

pour conserver quelques
groupes a flot. Parmi eux, Garage et New
Rose sont parmi les plus dynamiques.

Quant a Baroque Bordello, on connaissait

deja ses qualites de groupe "rude", meme
s'il n'a pas encore la reputation qu'il

merite. Ce disque devrait avoir le pouvoir

de la lui apporter. Une excellente realisa-

tion, une instrumentation recherchee, une
direction deliberement europeenne avec
des chansons en francais, en anglais et en
allemand, une assez belle reprise du
"Bonnie & Clyde" de Gainsbourg, et sur-

tout la voix mutine et attachante de Weena
Nite, la pulpeuse chanteuse... Baroque
Bordello s'affirme comme un groupe qui

pourrait bien trouver I'ouverture hors de la

frange marginale.

quer des voix, vous imaginer de belles

nappes d'images sourdes, vous inserer

quelques sons incongrus au milieu des
harmonies les plus sophistiquees, sans
que cela choque. Bref, ces deux-la ont la

classe, meme s'ils n'ont pas le look. Mais
au fait, saviez-vous qu'un double album
compilation des meilleurs litres de Yello

80-85 est sorti -avec plein de remix, of

course- il n'y a pas si longtemps ?

YELlS

DRUSPT

INFOS TOUT POIL

* Le concert que deveaient donner les Dogs a I'Olympia, le 27 novembre. est reporte a la date vraissemblable

du 15 decembre, au meme endroit.

* Dans une plein page du "Coumer des Lecteurs" de Liberation, le 15 octobre, Corinne Marineau, ex-bassiste

de Telephone et actuellemenl bassiste das Visiteurs (londe avec Louis Bertignac), raconte la sale fin de null

quelle a du se payer I'autre soir, alors quelle prenait un dernier verre avec des amis dans un bar-spectacle

rue Fontaine (elle habite a '
'vingt-cinq metres' '). Descente de police : elle n'a pas ses papiers, mais legeremeni

emechee, invite le flic qui les lui demande, a danser avec elle... La c'est trop pour le gras-double, qui la chope

dare-dare, la flanque dans le pamer a salade, ou va la rejoindre son copain, qui avait tente de s'interposer,

apres s'en etre mange plein la tete... Violence, hopital, humiliation, nuit dans une cellule minuscule et cras-

seuse. ce n'est que grace a une relation haut placee, de son copain qu'ils sont linalement relaches le lende-

miain a 11h. Corinne flippe salement et hurte sa colore, sa name des flics ivres du pouvoir de salir qui bon

leur semble et quand ca leur chante, pouvoir que la grande chiraquie s'est empressee de leur oftrir sur un

plateau pour mieux s'imposer. sous le pretexte "anti-terroriste ". C'en est parfois a se demander qui mstaure

la veritable terreur...

20



LA BOUTIQUE A.M.I.E
s&*

COMMODORE AMIGA
UNITES CENTRALES

C-64 1800
C64N 1990

C128 2990
C128D 5490
EXTENSION 512 K N.C.

LECTEURS

K7 1530 350
DISK 1541 1800
DISK 1571 2790

PERIPHERIQUES

A - GRAPHIQUES

KOALAPAD 1300
CRAYON OPTIQUE 410
SOURIS DATEX C64 640
SOURIS C128 550
GRAPHISCOPE II 990

B AUDIO

SOUND EXPANDER 1200
SOUND SAMPLER 850
CLAVIER EXPANDER 925
VOICE MASTER 849
SYNTHE TECHNI MUSIC 640

MANETTES

QUICKSHOT 1 60
QUICKSHOT II 70
QUICKSHOT II + 145
QUICKSHOT II TURBO 155
KONIX 130
PRD 5000 170

ACCESSOIRES

BTE RANGEMENTS 100D. 5"1/4.139

BOITE RANGEMENTS 10D. 5"1/4.25

HOUSSE C64 70
HOUSSE C128 80
HOUSSE 1541 70
CAPOT C64 100
CAPOT C128 120
COMBOX C64 + 1541 390
COMBOX C128 + 2x1571 490
PINCE A DISKS 60

CONSOMMABLES

K7 VIERGES C20 PAR 10 60
DISKS SF DD 5"1/4 PAR 10 70
PAPIER LISTING 2500 F 200
PAPIER LISTING 1000 F 100
RUBANS ENCREURS N.C.

24 .25 - 26 - OCTOBRE

400 F/MOIS

UNITES CENTRALES

A1000 + EXT 256 KO 9990

LECTEURS

A 1010 5"1/4 2950
A 1020 3"1/2 2260
DISQUE DUR 20 Mo
SIDECAR (EXTENSION) 7590

EXTENSION MEMOIRE

AX 2000 COMPSEC 2Mo 8450

MONITEURS

COULEUR 1081 4900
COULEUR HR ENTRELACE. .

.

MONOCHROME HR 1990

PERIPHERIQUES

A - GRAPHIQUES

DIGITALITEUR DIGI VIEW 2990
CAMERA VIDEO IKEGAMI 3350
OBJETIF + ZOOM 4450
STATIF ROHEN 2 REFELCT. . . . 1839
TABLETTE PENMOUSE + . . . . 3900
TABLE A DIGITALISER :

KURTA KUS500 A4 9160
KURTA KUS900 A3 11730
TABLE TRACANTE ANGLAIS. .

B - SONS

FUTURE SOUND 2295
MIMETICS PRO MIDI

MIMETICS DIGITAL SAMPLER.
MUSIC STUDIO 539
DELUXE MUSIC
INSTANT MUSIC

C ' BUREAUTIQUE

ANALYSE 990
GIZMOZ 670
Ml AMIGA FILE 1069
SUPERBASE ANGLAIS
TEXTCRAFT+
VIP (LOTUS123) 1879

D - COMMUNICATIONS

ONLINE 789
MAXICOM

E - LANGAGE

LATTICE C COMPILER "l300
LATTICE C DEBUGGER
LATTICE C MACRO
AMIGA PASCAL 990
AMIGA LISP 1780
MODULA II

salvia

FINI LES INTERMEDIATES
A.M.I.E. DEPANNE VOS MICRO

Prix fixes : Forfait ou sur devis
Delais reduits : 8 jours

Qualite assuree : Chaque reparation

est garantie 1 mois

JEUX

AVENTURE CONSTRUCTION
ARCHON 390
ARCHON II

ARCTIFOX 390
BORROWED TIME
BRATACAS

:

390
CHESSMASTER
HALLEY PROJECT 390
KING QUEST II 439
LEADER BOARD
ONE AND ONE
RACTER
ROGUE 390
MARBLE MADNESS 330'
SEVEN CITIES GOLD
SILENT SERVICE
SKYFOX
TEMPLE OF APSHAI

PROMO COMMODORE
C64 + 1530 1990 CADEAU
C64 + 1541 3200 CADEAU
C64 + 1541 + 1801 5100 CADEAU
C64 NOUVEAU + 1530 2290 CADEAU
C64 NOUVEAU + 1541 N.C. CADEAU
C128 + 1530 3200 CADEAU
C128 + 1571 5690 CADEAU
C128 + 1571 + 1901 8690 CADEAU
C128D + 1901 8490 CADEAU

: 1 MANETTE + 3 JEUX K7
: 2 JEUX DISK
1 MANETTE + 2 JEUX DISK
1 MANETTE + JEUX K7

: 2 JEUX DISK
: 1 MANETTE + 3 JEUX K7
2 JEUX DISK
1 MANETTE + 2 JEUX DISK
1 MANETTE + 2 JEUX DISK

AMIGA 51 2K
+ CADEAU

PROMO AMIGA
+ 1081 + SOURIS A1000 + 1081 +SOURIS + 1020

12.590 + CADEAU 13.990

C - VIDEO

DIGITALISEUR CICI 1490

CAMERA N&B N.C.

ZOOM N.C.

INTERFACE PAL RVB 450

D - TELEMATIQUE

MODEM DTL 2100 2990

MODEM DTL+ 1990

EMULATEUR MINITEL 390

MONITEURS

COULEUR 1801 2190

COULEUR 1901 3100

MONOCHROME SANS SON 890

MONOCHROME AVEC SON .... 1 100

COULEUR THOMSON BR 1990

COULEUR THOMSON HR 2890

COULEUR CIAGI BR 1700

IMPRIMANTES

MPS801 1300
MPS1000 3250
HUSH 80 950
OKIMATE INTER.COMMODORE...2990

CITIZEN 120D 2990

INTERFACES

GWIZ 990

RS232 650

Bl PRINTER 490

BUSCARD II 1590

CARDBOARD 790

PAL RVB 450

CORDONS

CENTRONICS USER PORT 150

C64 PERITEL 100

C128 40/80 CLS 250

C64 MONO + SON 80

TOUS CORDONS A LA DEMANDE

CARTOUCHES

POWER CARTRIDGE 490

GAME KILLER 150

FREEZE FRAME MKIII 590

LIBRAIRIE TOUS LIVRES

MICRO APPLICATION
PSI
CEDIC NATHAN
SYBEX

B - AUDIO

DIGITALISEUR DE SON 2300

INTERFACE MIDI

C - TELEMATIQUE

MODEM TECMAR 2400

LIBRAIRIE

AMIGADOS MANUAL 350

ROM KERNAL LIB 539

ROM KERNAL EXE 350

IMPRIMANTES

EPSON LX 80 2990
MPS1000 2990

CITIZEN 120D 2990.

OKIMATE 20 2590

STAR NL10 3789

SHARP JET D'ENCRE .......... N.C.

CONSOMMABLES

DISKS 3"1/2 MF2DD 35

ACCESSOIRES

CORDON PARALLELE 250

BTE DE RANGEMENT 10 DISKS .25

BTE DE RANGEMENT 50 DISKS. 139

HOUSE U.C
HOUSSE CLAVIER
HOUSSE MONITEUR

LOGICIELS

A GRAPHIQUES

AEGIS ANIMATOR 1435
AEGIS IMAGE 869
AEGIS DRAW 1995
DELUXE PAINT 890
DELUXE PRINT 890
DELUXE VIDEO 890

/
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IL EST SORTI CE MERCREDI-CI,

IL RESSORTIRA CE MERCREDI-LA.

Et il en sera de meme
tous les mercredis.

Done, toutes les semaines.

Done, e'est un hebdomadaire.
Et comme il ne parle que

d'Amstrad,

e'est AMSTRADEBDO.

AMSTRADEBDO, L'HEBDOMADAIRE DE TOUS LES AMSTRAD.

DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS AUX URNES !

Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par
page publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois on Abandons queiques instants

un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre.

grave ! Toutefois, toujours dans
un souci d'equite, nous n'accep-
terons que les ORIGINAUX du

BULLETIN de VOTE ; pas de pho-
tocopies, cela serait trop facile !

Un concours de plus !

Rlen de bien original dans cette

formule, pourtant nous essayons
de falre quelque chose de diffe-

rent : nous organisons un con-
cours permanent tous les mois et

tous les trimestres t Et avec des
prix dignes des programmes que
vous allez nous envoyer I

De plus, ce seront les lecteurs
eux-memes qui voteront pour
leurs programmes preferes sur la

grille recapitulative mensuelle
Pas de jury, pas de decision arbi-

traire, HEBDOGICIEL n'interve-

nant que dans le choix des pro-

grammes qui devront etre ORIGI-
NAUX et FRANCAIS. Si votre pro-

gramme n'est pas tout a fait au
point, un de nos specialistes vous
dira comment I'amellorer pour
nous le proposer a nouveau.
Pour participer, il vous sufflt de
nous envoyer vos programmes
accompagnes du bon de partici-

pation ainsi que de toutes les

explications necessaires a ('utili-

sation de ce programme.
Bonne chance I

Reglement

:

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de
facon mensuelle et trimestrielle un
concours dote de prix recompen-
sant le meilleur programme du mois
et du trimestre.

ART.2 : Ce concours est ouvert a

tout auteur de logiciel quel que soit

le materiel sur lequel il est realise.

L'envoi d'un logiciel en cassette ou
disquette accompagne d'un bon de
participation decoupe dans HEB-
DOGICIEL constitue I'acte de
candidature.

.ART.3 : La redaction d'HEBDOGI-
CIEL se reserve le droit de selec-

tionner sur la base de la qualite et

de I'original' <es logiciels qui sont

publics dans le journal.

ART 4 : Ce sont les lecteurs qui, par

leur vote, determinant les meilleurs

logiciels mensuels et trimestriels.

ART. 5 : Le prix alloue pour le con-

cours mensuel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours mensuel.
ART.6 : Le prix alloue pour le con-
cours trimestriel sera remis au plus

tard un mois apres la cloture du con-

cours trimestriel.

ART.7 : Le present reglement a ete

depose chez Maltre Jaunatre, 1 rue

des Halles, 75001 Paris.

ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve

le droit d'interrompre a tout moment
le present concours en avisant les

lecteurs un mois avant.

ART.9 : La participation au con-

cours entraine I'acceptation par les

concurrents du present reglement.

HEBDOGICIEL :

75017 PARIS.
24 rue Baron

oera declare gagnant le pro-

gramme qui aura obtenu le plus
fort pourcentage de vote par rap-

port a la totalite des programmes
recus pour un meme ordinateur.

Ainsi, pas de favoritisme pour les

ordinateurs plus puissants ou tres

diffuses.

BON DE PARTICIPATION
Nom :

Prenom
Age :

Profession
:

Adresse
N c telephone

;

Nom du programme
:

Nom du materiel utilise :

declare etre lauteur de ce programme qui nest ni une imitation ni une

copie dun programme existant Ce piogramme reste ma propnete et

I'autonse HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour les pages

publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas

une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee)

Signature obligatoire .

(signature des parents pour les mineurs)

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou
disquette) accompagne dun descrip tif detaille du materiel utilise,

d'une notice d'utilisation du programme Les supports des program-

mes publies sont conserves , n'oubliez done pas den faire une copie.

vos claviers et prenez votre plus

belle plume pour remplir le bul-

letin de vote ci-contre. La redac-

tion d'Hebdogiciel compte sur

vous I

La marche 6 suivre est simple .

• Reperez dans la grille ci-

contre, le programme pour
lequel vous voulez voter, ainsi

que celui pour lequel vous votez

en second (le second nous per-

mettra de rendre plus equitable

la formule de choix du gagnant).
- Reportez le nom de ces deux
programmes sur le bulletin de
vote.
- Inscrivez vos nom et adresse
sur le bulletin de vote.

A renvoyer avant le 30 octobre
6 minuit a HEBDOGICIEL.
Concours mensuel, 24 rue
BARON 75017 PARIS.
II est fort probable que ceux qui

participent au concours feront

voter leur papa, leur maman,
leur cousine et la totalite de
leurs amis et relations pour leur

programme. Normal I Mais
comme chacun d'eux fera la

meme chose, cela n'est pas bien

Date limite d'envoi du Bulletin de Vote le Jeudl 30
octobre a minuit.

BULLETIN DE VOTE
A renvoyer avant le 30 octobre a minuit 6 HEBDOGICIEL,
Concours Mensuel, 24 rue Baron 75017 PARIS.

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE L'ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT :

NOM DE L'ORDINATEUR :

NOM DU PROGRAMME :

NOM ET PRENOM

ADRESSE :

N° 154 N° 155 N° 156 N° 157

APPU II KZOYK KZOYK KZOYK GOB

AMSTRAD AMSYNTHE AMSYNTHE AMSYNTHE AMSYNTHE

AMSTRAD SUPER COPTER SUPER COPTER SUPER COPTER WITCHCRAFT

CANON X07 RENUM AUTO COMKILl TEXT07 BASIC ETENDU BASIC ETENDU

COMMODORf VIC 30 MISSION Z LE VASE DOR LE VASE DOR LE VASE DOR

COMMODORf 64 LUNAR JEEP LUNAR JEEP BASIC HEBDO BRUCE

EXL 100 CARPATHIANS CARPATHIANS CARPATHIANS CARPATHIANS

MSX FANTASMA SIR YANN SIR YANN SIR YANN

OIK OEUFS DE PIEDRUCHES CARACTORIC RAULE RAULE

SPECTRUM TEXTOR TEXTOR CASSE-TETE CASSE-TETE

THOMSON C.A.O. C.A.O. DANGER DANGER

TIW/4A (I.E) LA CITE ENGLOUTIE Tl BOGGLES THE MASTER THE MASTER

ZXI1 FICHIER AMIS ZX OLYMPIC ZX OLYMPIC GALAXIANS
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LIGNES
Ahhhhhhhhh, si vous saviez comme je suis content

de revenir vous voir ! Non, sans blague. C'esl pas
que Septh s'en tire mat, je trouve que pa peut
encore alter (sauf quand il dessine Carali). Mais tout

le monde se tout de ma gueule a cause de ma boule

a zero, alors je vais enf in pouvoir me defendre con-
tre Broche, qui met I'Oric a nu... a defaut d'autre
chose, contre Milou, poll au cou, et contre Cec-
caidi... euh, qui ca ?

Le gagnant de la semaine, ne I'attendez plus, le

voill : il s'agit de Denis Arnaud de Saint Jean de
Monts (c'est pas un nom a particule, c'est la loca-

lite), qui creedes sons aleatoires avec le stylo opth

que de son M05 (option 3). Des sons completement
aleatoires sort possibles grace aux options 1 , 2 et 4.

Listing Thomson M05.

8 F0RM=lT024:RE;HDD:t1t=l1*+CHRt<:D:. :NE:>;TM:C
LS: SCREENS. 4: L0CATE12. 12. 0: BCWO, B)-< 338
, 290 >: PR I NT "MUSI K 8. MACHINE" :A*=INPllT*f 1

)!VP*VftRPTRCM*):ftO=E56*PEEK<VP+l>+PEEK<V
P+£>:DfiTftl99. 144, 8, £46, 144. 2. 52, 4, 182,. 16
7.193. 136.1. 183. 167. 193.98.38.253.53.4.4
8,31,38,237.57
2 IFXa0RY>254THENY=8:X=l:G0TfJ2ELSEP0KES:
H98ee, XS256:P0KEiH9881,X MDD256: P0KE&H98
82. Y+l : EXECftD: I FA*=" 1 "THEWX=X+1 : Y=Y + 1 : GO
T02ELSEIFA$="3"THENINFENX.Y:G0T02ELSEIFA
*<> "2"THENX=RND«258:Y=RND#258:G0T02ELSEI
F0=8THEW0=1 : X=254: Y=254: G0T0£ELSEX=X-1 :

Y

=Y-l:G0T02

Donnez des couleurs a votre Atmos si pale (c'est

pas moi qui le dis, c'est Frederic Lesguiilons, qui

possede un Atmos, et qui envoie un deuligne qui

permet de lui dormer des couleurs, a I'Atmos :

I'appui sur FUNCT simultanement avec une louche
de a 9 change les couleurs du stylo. Faire RUN,
puis POKE 586, t 4C et POKE 586, J 40 pour
arreter).

Listing Oric-Atmos.

1 Mm" 438H489848fiD0982C9H5D0 1 6HDDF
0238E9B08DE 1 02R9608DE2022I3 1 F2R9008
DDF068A8"
2 F0RI=1 TO40:POKEI+#3FF,VflL<"#"+M
I DS< RS+ " 6SRR6840 ", I *2- 1 , 2 )

>

Bon, eh ben voila, ca m'a fait tres plaisir de vous
retrouver pour cette semaine. Je retourne sous les

drapeaux, meme si ca fait marrer tout le monde a
I'HHHHHebdo. Je rigoterai bien quand eux its y pas-

seront aussi. Ca me ferait marrer de voir Broche
ou Milou ou la grenouille avec la boule a zero et

I'uniforme trap grand.

Louis-Pierre, le militaire.

Salut
la promo

Vous detestez votre libraire ? Bravo ! Salut la Promo est foite

pour vous. Choque semaine les plus malins d'entre vous pour-

ront profiler d'une offre speciale mais aussi nous comman-
der tous les albums de bandes dessinees de leur choix. En

plus, chaque olbum donnera droit a un point-cadeau. Com-
ment commander ? Tres simple. Sur la liste des albums
publiee chaque semaine, orenez les prix, ajoutez 10 francs

de port pour un unique album commando ou 6 francs de port

par album ou rien du tout it partir de quatre albums et

renvoyez-nous le coupon reponse avec votre paiement. A par-

tir de 240 francs, vous recevrez gratis le mensuel SPOT BD.

Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher
les cases ci-dessous pour recevoir votre ou vos cadeaux ou
votre ou vos points-cadeoux :

D Envoyez-moi simplement les points-cadeoux. Pour I'instant

je stocke, je verrai plus laid

D J'ai 3 points-cadeaux, je recois au choix une serigraphie

couleur, numerotee et signee de :

1) Walter Minus « 2) Philippe Bertrand

D J'ai 5 points-cadeaux je recois au choix le "Livre du Fric"

de Masters illustre par Edika ou "Kamasutra". 1 00 pages cou-

leurs de Jacovifti ou I'Avalanche tome 1 ou 2 de Masse
(preciser)

D J'ai 6 points-cadeoux. je recois "Pin-Ups". 150 pages cou-

leurs avec plus de 1000 photos, jaquetle et tout le fourbi.

D J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baroque et recois sans

delai un tirage luxe numerote et signe avec un jeu de I'oie.

Au choix :

1) "Kamasutra" de Jacovitti-2) "les Freaks Brothers" de
Shelton.

D J'ai 500 points-cadeaux. j'ai fait des photocops. Passez-

moi les des de la boutique, je m'arrangeroi.

Bonjour, brave petits remains. Ce week, je vous
offre un cadeau somptuaire en I'echange de
I'achat du Arno-JodorowsM, "Le Roi Borgne".
Quel cadeau ? Un superbe bouquin illustre par
Arm intitule : "Initiation aux jeux de roles". C'est
superbe et bien foutu, ca ressembie a un album
Humanos, vous voyez ? Enf in. vous vous doutez
bien que je vais pas vous dire que c'est nul, mais
sans deconner, c'est vraiment tres chouette. Bon.
Slnon, le rests, c'est comme d'habitude, vous
cochez dans les emplacements prevus, vous rem-
plissez ce qu'il faut remplir, vous envoyez ce que
vous devez envoyer et apres, c'est recre I

D Je veux effectivement le Amc-Jodorowski a 42 bal-

les, mais comment avez-vous devine ?

D De fait, je veux un ou des albums de la liste. Com-
ment le saviez-vous ?

D Ah ben oui, ca alors, comment avez-vous fait pour
savoir que je voulais un catalogue gratuit ?

L HOMME A LA VALISE
LA FEMME DU MAGICIEN
TRAGIQUES DESTINS
ASHE BARRETT
MAESTER ET BOULES DE GOMME
MORBUS GRAVIS
ROCK MASTARD
LE THEOREME DE BELL
LA FIN DU MONDE...

45,00
72,00
49,00

67,00
45,00
59,50
65,00
49,00
59,00

L INFORMATIQUE
AU "TOP" NIVEAU DE LA QUALITETECHNIQUE, IMPORTATION DIRECTE SANS INTERMEDIATE

MINI OISQUETTE
\W VL--^ SECTEUR SOFT CENTRE RENFORCE

VS 1 S^TS 1 D VS 2 D
SIMPLE FACE

SIMPLE DENSITE (48 TPi)

50 F

PARIS
7. bd da Saba.lopol. 75001 Paris.

T«: 42.36.75.33
T«e«: 202 094 F

Msoasin ouvert du lundi au samedi

de 10 h 6 19 h.

LES ULIS
T.I.P. Z.A. da Courtabouf.

aw. du Parana. 91940 Us Ulis.

m: 69.07.78.44
Magasin ouvert du lundi au vendredi

da 10 h a 18 h.

LYON
17 Ms. rua Juliana fUcamiar. 69006 Lyo n

.

Tel.: 116)78,52.37.89.

Magasin ouvert du mardi au samedi

de 10 h a 13 h et de 14 h a 19 h

ROISSY
Aaroport Charles da Gaufta.

B.P. 20320. Rotssy.
Tel.. 48 62.2 5.21.

Magasin ouvert tous les jours

de 7 h a 20 h

Bondecommandearetournera:CONTINENTAL DISTRIBUTION 7, bd de Sebastopol - 75001 Paris

NOM :
- PRENOM

ADRESSE : — Tel.

:

Commande de disquette 5 1/4 - D 3 1/2 (a preciser) Type :

pour un total de
'. F + Frais de port

: _

^
que je regie par cheque joint. Date

Frais de port 1 a 3 boites 26 F - de 4 a 10 boites 40 F.

Signature.

LA FEMME PIEGE 69,00
LES 110 PILULES 45,00
DECONFITURE AU PETIT DEJEUNER 45,00
LES ONCLES PAUL - 49,00
LES ENTRETIENS SADOUL- FRANOUIN 220,00
EXECUTIVE WOMAN 59,00
RETOUR 64,00
CARNAGE + 49,00
UN MAX DE MAD 80,00
SAMBRE 59,00
DOCTEUR VENTOUSE BOBOLOGUE 2 45,00
A L'EST DE KARAKULAK 41 ,00
Tous la* CEPPI 41,00
LES EAUX DE MORTELUNE 59,00
AVENTURE EN JAUNE 65 00
VENT DU SOIR 45 00
LES MUTANTS OE XANAIA 35,00
FUCK FLY AND BOMB 28,00
SAISON DES AMOURS (Reiser) 55,00
NOBLESSE DEPRAVEE 49,00
LE BOUT DE LA PISTE 39,00
LA DERNIERE RECRE 79,00
DANS L'OMBRE DU SOLEIL 39,50
LE ROI BORGNE 42,00
LE REVEIL DU Z 35,00
LA TERRE DU SUD 34,00
MEURTRE DANS LE PHARE 42,00
CRUELLES 67,00
JERRY CONTRE KKK 35,00
LE REVEIL DU MAMANTU 35,00
LA MACHINE PERPLEXE 42,00

I

I Code postal + Villa: .^^
I Envoyez ce ton i IMPRESSION 3 impasse du ,

I CokJmbier 95230 SOISY
I Nom:

158

!

ABvWf
2'-

ffl&pV* 1 -

572 francs pour 52 numeros echa tas
chcz voir* ntfchmd d» loumaux.
Dur, h#ki, 572 francs 7
Faut k»» sortlr I

Et si vous vous sbonnisi 7
450 francs au lieu de 572, ca march* ?

Et un abonnamant pour atx mote vous
coutare aautemant 230 francs.

SI vous tstts* paiile du Club HabdogicM,
vous avai gagns 10% da mteux.
405 franca pour un an at 207
franca pour 6 mote. Le bulletin est U,

>t*q*
,s«?

•svJucs

A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 Paris.

Nom :

i Prenom :

lAdresse complete :

U

Ordinateur utilise :

N° de carte obligatoire pour les membres du Club :

France

:

2 ans : 850 F. Club 807 F. 2 ans

1 an : 450 F. D Club 405 F. D 1 an

6 mois : 230 F. G Club 207 F. P 6 mois

3 mois : 120 F. D Club 108 F. D 3 mois
Attention : I'abonnement de 3 mois n'est pas fenouvelable

Etranger

:

1000 F. D Club 950 F. D
530 F. G Club 477 F.

270 F. G Club 243 F.

140 F. Club 126 F. G

23
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VENDS Amstrad CPC 464 couleur.Tel. (1) 43
42 35 01. Prix a debattre

ECHANGE sur K7 et disk pour Amstrad de nom-

breux logicieis. possede Impossible Mission,

Mission Elevator. Activator, Street Hawk, Sram,

Bored Of The Ring, International Karate, Mis-

sion Omega, Golden Path, Camelot Warrior.

Echange aussi nombreuses notices pour jeux

et utilitaires Recherche personne m'ayant tele-

phone et qui habrte a Nantes. Nous avions con-

du un echange kxsque nous avons ete coupeS.

Envoyez done vos charmantes propositions a

WMy Morelle, 14, rue du General- Leclerc, 02830
Saint-Michel. Tel. 23 58 50 67.

CPC 464, DDI Recherche correspondents pour

echanges serieux, nombreuses notices, liste

d'environ 350 programmes. Reponse assuree

dans tous les cas. Mr Malby Patrice, 1 , rue Mar-

cel Royer, 92230 Gennevilliers.

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, 180
jsux (Vera Gruz, Cratton, Xunc, 5° Axe, Caul-

dron II et tous les meilleurs), joystick pour

3000F. Contacter Emmanuel Latouche. Tel. 45
42 24 06.

ECHANGE jeux sur Amstrad en K7 uniquement,

reponse* assurees. Tel. (16) 60 65 56 13 ou Mr
Roquet Christophe, 39, Avenue de Fonteine-

bleau, 77310 Pringy et Vends CPC 6128.

VENDS Amstrad PCW 8512n, achete en mat

1966, imprimante Locoscript, Muftiptan, disquel-

tes CP/M Plus, sous garantie : 6500F. Tel. 56
93 91 63 Week-End.

ECHANGE programmes CPC 464 ( + DDI), cas-

settes et disquettes, nombreuses notices.

Reponse assuree. Malby Patrice, 1 , rue Marcel

Royer, 92230 Gennevilliers.

VENDS Amstrad CPC 464, 11 K7 pour 1500F,
adaptateur peritel pour CPC 464 20OF, collec-

tion complete de la revue Microstrad 100 frais

+ port. Possibility de livraison pour V ordinateur.

Espinasse, 196, rue Costa de Beauregard,
73000 Chambery. Tel. (16) 79 75 04 43.

VENDS CPC 464 sans moniteur, 500 logicieis,

livres. revues, magneto K7 avec cordon, joys-

tik, DMP 2000, papier, 2 rubans : 6500F. Pos-
sibilite vente separee. Pagorek Laurent, 1, allee

de Bretagne, 95600 Eaubonne. Tel. (1) 39 59
20 06.

VENDS pour Amstrad CPC 464 Lingt-Pen

DK'Tronics 200F. Imprimante Mannesmann MT
60 : 2000F, et aussi de nombreux livres, revues

et logicieis, liste sur demande avec envelopes
timbres. J'ai le logiciel de communication de
Jageot et Len sens pour Minitel at voudrais cor-

respondre avec d'autres. Ecrire a Langlois

Michel. 15, Bd Lenine, 93290 Tremblay. Tel. 49
63 02 73.

RECHERCHE correspondant CPC 464 + DDI.

lists d'environ 350 programmes. Mjr. Malby
Patrice, 1 , rue Marcel Royer, 92230
Gennevilliers. '

ECHANGE nombreux programmes sur dis-

quette uniquement pour Amstrad. Contactez
Laurent Petou, 16, rue Bouju, 49400 Saumur.
Tel. (16) 41 67 21 73.

Amstrad Echange nouveautes sur K7 ou dis

quette. Tel. 64 00 50 65. Stephane Auge, 2 rue

de Montrame. 77650 Soisy-Bouy.

CHERCHE contact avec lecteur 5 1/4 pour Ams-
trad et plus si atfinite, pas serieux s'abstenir

Cherche union durable. Thibaud, Residence
Karine Bat G4 App. 61. 17440 Aytre. Tel (16)
48 45 36 21.

ECHANGE logicieis Amstrad sur cassette et dis-

quette (TLL, Zorro, disc utilites, World series

BaseBail. ) Christophe Asselin, 574, rue du
Prsssoir Tonnsau, 45160 Olivet

VENDS originaux sur K7 60F piece : Exploding
Fist. Hobbrt, Raid, 3d GP, Siapshot. Spy Us Spy.
Samantha Fox, World Cup, Macadam B, Dop-
ple Ganger, FB Baxing, Lord Of The fling

(140F). Olivier au (1) 39 73 33 42.

VENDS Amstrad CPC 664 mono, avec lecteur

5"1/4, adaptateur peritel MP-2F, 600 program-
mes, livres, docs, le tout pour la modique
somme de 6000F ZVO au (1 ) 45 57 1 2 39 le W.E
ou au 35 36 15 36 en semaine

VENDS Amstrad CPC 464 moniteur couleur,

lecteur de disquettes DDI 1 , cables rallonge

clavier-moniteur, extension memoirs 64K
DK'Tronics. livrss (M.A. Psi. Sybsx ..) et tres

nombreux logicieis sur disquettes. Prix 5500F
Vends egalement Hebdogiciel n° 71 a 154. 8F
le numero ou 600F le tout. Tel. (16) 64 05 41

34 (77 Brie Comte Robert).

ECHANGE de nombreux programmes pour

Amstrad. Ecrire a Laurent Petou. 16. rue Bouju,

49400 Saumur.Tel. (16) 41 67 21 73.

VENDS pour CPC imprimante Citizen 40 col

avsc interface et manuel, ainsi que des logicieis

originaux sur K7 (Goliath, Artwork, Kong Strikes

Back, Commando, Defend Or Die. Ghost'N
Gobolins. Rambo, Speedy Wonder, Laser Com-
piler, Tascopy). Pour tout rensetgnement ecrire

a Cotte Christophe, La Residence du Pare, Les
Notsetiers, 38430 Moirans. Tel. (16) 76 35 44 08

ACHETE cash et content un Amstrad CPC 464
monochrome complet plus quslques jsux 2000F

(grand maximum). Vends hsbdogtewt (1 12, 1 15,

117,125,126.130138.141.142.144,145,150,
151, 152) : 5F I'unou 50F le tout Vsnds SVM
(23, 26, 27, 28, 29, 30) 8F I'un ou 40F Is tout.

Vends logicieis originaux (They Sold a Million :

50F, Combat Lynx : 40F, Masterchesse : 30F)

Olivier Brottes, 1 1 route du Mazet, 43400 Le
Chambon sur Lignon ou Olivier au (16) 71 59
25 15 apres I7h.

VENDS Amstrad CPC 464 avec moniteur

monochrome, nombreux logicieis (utilitaires et

jeux), Irvres. joystick. Prix 2100F Thierry Mar-

chand. Tel. 48 27 46 98 (heures de bureau).

ECHANGE Moniteur Monochrome 664, MP1,
contre Moniteur couleur 664 ou 6128. Cherche
contact Region Toulousaine Tel (16)61 51 28
50 (Muret).

CHERCHE solution du jeu "Orphee", je suis

arretee a "la porte des damnes". Contacter

Martine Dagunet, 37, ahee des Gemeaux, 93600
Aulnay Sous Bois. Tel 46 69 46 83 apres 18h

ECHANGE CPC 464, DDI, nombreux program-

mss st mode d'ernpioi. Malby Patrice, 1. rue

Marcel Royer, 92230 Gennevilliers.

RECHERCHE correspondant CPC 464.DDI.

liste d'environ 350 programmes et nombreuses
notices. Possibility contact sur C.B. 27 MHZ,
canal 27, ORZ : Insecticid Mr. Mariby Patrice,

1 , rue Marcel Royer, 92230 Gennevilliers.

VENDS Amstrad CPC 464, 1 1 K7 pour 1500F
adaptateur peritel pour CPC 464 : 200F, collec-

tion complete de la revue Microstrad : 100F,

port. Espinasse Serge, 196, Rue Costa de Beau-

regard, 73000 Chambery. Tel. (16) 79 75 04 43.

VENDS CPC 464 Monochrome, drive DDI 1,

adaptateur peritel, syntnetiseur vocal, manette,

housss ds protection, jeux, utilitaires sur K7 et

disquettes, NBS revues, listings, trues et astu-

ces d'hebdo. Livre Amstrad peek et pokes. Ams-
trad en familie, Amstrad premiers programmes,

K7 Hebdogiciel etc. (valour totale 7800F) cede
le tout a 4500F. M. Walter Claude au (16) 88 78
60 07 apres i9h Region Strasbourg.

ECHANGE jeux K7 pour Amstrad CPC 464 corv

tre autrss jeux, ou presque n'imports quoi

d'autres, envoyez vos propositions ou vos (is-

les. Reponse assuree Jean Marc Fouquet, 2
,

place Jorgeat. 07800 La Voulte.

VENDS Amstrad 6128 monochrome avec MP2,
lecteur de cassettes, un joystick, un lecteur

5"1/4, tres nombreux logicieis. poss. vente

separee Prix a debattre Tel. (1) 46 42 05 63
l' apres-mid i

Amstrad 6128 cherche toutes nouveautes uni-

quement Possede Sapiens. Billy la Banlieue,

Sram, etc. Boucard Philippe, Tree ds la Cha-
pelle, les Camoins, 13011 Marseille. Tel (16)91

43 03 16 apres 17h30.

VENDS K7 Amstrad MAG n°3,4,5,6,7,8,9.11

pour 200F (valeur 544F) + 2 offertes. Tsl.Patricx

Guillier 45 40 80 06 jusqu'a 19h.

APPLE

A VENDRE APPLE lie 64K, 1 drive, moniteur,
joystick (12/84) doc, jeux, compilateur Tasc,
assembleur Lisa 2.5, Pascal, Right Simulator

II, Sorcellerie, (50 disquettes), livres. Prix 5000F.
Mr. Gamauault, 3, square Jean Msrmoz, Jouy
Le Moutier, 95000 Cergy Pontoise. Tel Bureau.
47 25 95 00 Posts 5770 apres 1 8h 34 43 63 67.

VENDS Apple lie, drive, moniteur : Prix 8000F,
carte feline, moniteur couleur : Prix 4000F, carte

mockingdoard : Prix 1300F, souris, carte : Prix

800F. Le tout a debattre Contactez Talteu

Armaud, 2, rus Luoen Coupaye, 91560 Crosne.
Tel. (16)69 49 00 50.

ECHANGE Alter Ego, Hacker II, Movte Maker
II, Borrowed Time set..., contrs joystick, ou dis-

quettes vierges. ou cartes, ou leader board, ou
bottes rangoment disquettes ou autrss. Chaus-
son Emmanuel, route d'Egat, 66120
Font-Romeu.

VENOS Apple lie 64K. 2 lecteurs de disquettes.

moniteur Apple vert. Prix 6555F. Carte chat
mauve "couleur" prix 1600F . Carts controleur

souris. souris prix 500F. Carte Epson, impri-

mante Ssikisha GP-100 A avsc cable, prix

1300F. Carte Grappler. imprimante Star SG-10
avec cable, prix 3200F. Nombreux togiciels a
tout acheteur. Gerard Letellier. Tel. 42 36 33 67.

VENDS cause double empioi. Apple lie, 1 drive,

80 col, moniteur monochrome II Appie mouse
lie, carte, joystick Apple lle/c, nombreux logi-

cieis originaux, doc et Irvres. Prix excsptionnel :

8000F. En option : Imprimante Epson LX80,
carte Apple parallels, rame papier : 2400F. Tout
ceci dans un excellent etat (boites d'origine).

Sadresser apres 18h au (16) 64 30 34 85.

CHERCHE pour Apple lie logicieis avec manuel
(originaux en bon etat) de simylateur ds votvi-

boud, 9, rue Leger Chevignon 42153 Riorges.
Tel. (16) 77 72 55 14.
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APPLE

VENDS pour Apple de la sene II. una impri-

mante Seikosha GP 550 A, interface parallele

Apple et cordon, ruban de liaison pour 3500 K

Dupont Jean-Francois. Tel.(16) 43 69 05 77.

VENDS Appls, configuration comprenant :

APPle II Europlus 64K avec carte langage
Apple, carte controleur de drives Apple, 2 dri-

ves Apple, moniteur jaune Philips compatible

Apple. Paddles, docs, manuals d'origine, dis-

quettes systeme. Le tout en tres bon etat pour

3500F franco. Tsl. (16) 8047 52 62. heures de
bureau, demander Thierry

VENDS Apple, carte imprimante parallele com
patibte Apple de type Epson et Centronics avec

manuel. facture d'origine, pour Apple II, II + , II

Europlus. HE, IIGS, tres bon etat, 200F, carte

80 coionnes pour Apple II et Apple II + , II Euro-

plus, avsc facture d'origine. en tres bon etat

30OF , carte souris avsc souris et logiciel mou-
sepaini pour Apple II, Apple II + . Apple II Euro-

plus, Apple He, tres bon etat. avsc facture ds
revision, 500F Telephoner au (16) 80 47 52 62
heures de bureau, demandsr Thierry.

VENDS Apple, nombreux livres d'infbrmatique

pour Apple La Tele-informatique personnelle

sur Apple, (modems et serveurs) : 75F, Apple

II trues et astuces, (une foule de trues utiles)

:

75F, premiers pas en logo, (le langage educa-
trf) : 40F, prodos sur Apple II, (introduction au

nouveau systeme d 'exploitation) 50F, 66 pro-

grammes Apple II, (quslques programmes bien

utiles) : 40F, Silicon Valley. (I'Histoirs d' Apple) :

32F, Mac st Lisa 2, (Les Dsux Grosses Beca-

nes Apple} : 50F, tous ces livres sont en tres bon

etat et les prix sont francos. Telephoner au (16)

80 47 52 62 heures ds bureau, demander
Thierry.

VENDS Compatible Apple He "Laser 3000", lec-

teur de disquett.es, cartes Z 80, RS 232, cou-

leur et 80 coionnes integrees, joystick et 100

iogiciels 3800F, carts Appls chat mauve 1200F.

Tel. 34 17 48 54

VENDS pour Apple II. II + , imprimante

"Silentype" jamais utilisee, sous garantie

(7-86) : Prix 1500F. vendue 1000F. Luca au (1)

42 09 48 21 le sot.

VENDS khjx pour Atari 520 et 1040 STF de 100
a 150F piece Tel. 43 80 39 01 apres 18h.

CHERCHE prccjrarnrnss pour Atari 520 ST. ZVO
au (1) 45 57 12 39 Is W.E, ou au 35 36 15 36
en semaine apres I6h.

VENDS Atari 600 KL (pal ou Peritel), Ext 64 Ko,

lecteur de K7 101 0, imprimante 4 couleurs 1 020,

lecteur ds disk 1050, 7 jeux (Pole Position, Boul-

der Dash II, Fort Apocalypse, Solo Flignl.
.

.

), un
livre "La Conduite Des Atari". En excellent etat,

notices et emballages d'origines. le tout 3000F.

Tel. (16) 21 38 42 96 (heures des rspas).

520 ST Cherche echange logiciel, recherche

infos sur I'smulatsur Macintosh. M;Faouzzi Dou-
roumi. 29, avenue Henri Barbusse, 93120 La
Cournsuvs. Tel. 48 38 23 15.

VENDS Atari 130 XE Pal/Pentel. magneto, joys-

tick, nombreux programmes, prix tres interres-

sant Tel 43 94 14 87.

VENDS pour Atari 520 ST plus de 1 10 disquet-

tes jeux et utilitaires done V.I.P, Emutoom, Time
Bandit. Hacker fl. etc., le tout pour 2500F Tel.

42 23 59 91

ECHANGE disks ds jeux pour Atari 800XL, (tou-

tss les nouveautes sont chez moi !), de prefe-

rence dans la region parisienne (He de France)
coqutns s'abstenir Pour de plus amples rensei-

gnements. telephoner au 43 86 09 21 et deman-
der Paul.

CHERCHE pour ST un Cobol et un Pascal (avec

notices). Echange aussi tous genre de Softs

pour 520. Emmanuel Hulin, 3, rus Psrsil, 92160
Antony. Tel. (1) 46 68 27 36 apres 19h.

CHERCHE tout logiciel pour Atari 800XL sur
disk, ainsi que des trues, des bidouilles pour les

copier. Cherche aussi unite de disk Atari 1050
et imprimante 1029. Olivier Martinez, 3, impasse
du Port Blanc, 77500 Chelles.

COMMODORE

CHERCHE imprimante CBM MPS 800 ou autres
a moms de 500F. Pas serieux s'abstenir. Tsl.

(16) 78 20 49 07 sntrs 19h st 21h. Turbe Yan-
nick, 54, rue E. Lachine, 69800 Saint Priest.

ECHANGE programmes jeux ou utilitaires pour
C64+ 1541, en possede 450 environ, Possede
docs Simon's. Basic, The Tod. Schonnecker
Helene, 21 rue St Anne, 57290 Fameck. Tel.(16)

82 52 91 94.

ECHANGE plus de 60 togiciels pour Amiga. Ber-
kenlaan n° 5, Alsemberg 1641. Belgique.

VENDS pour CBM 64 les originaux suivant sur
K7 : Danger Mouse 40F. Master of The Lamps
40F. Frack 64 40F. Arabian Nights 40F. On
Court Tennis 40F. Right Path 737 20F. Cauldron
50F. Bruce Lee 50F. F1 20F. 3D Glooper 20F
Flip And Flop 30F. Spy vs Spy 50F, Eureka
150F. Summer Games II 70F, ou le tout pour
550F. Vends aussi ('original de Seven Cities of

Gold en dlsquette pour 100F. Les frais de port
sont a votre charge (taut pas rsver ? ! !)

Echange ou vends egalement tres nombreux
jeux sur disquettes. Recherche nouveautes.
Contacter le Toullec Bruno, 21, rue Cabellec,
56100 Lorient. Tel. (16) 97 83 19 62.

VENDS Commodore 128 D (drive 1571 double
face, vsntilateur integres), 20 disquettes rem-
piies avec d'excsllents programmes, joystick

"The Boss" de Wico, 2 livres "La Conduite du
64 Tome 1 +2", pince a disquettes, divers. Le
tout en tres bon etat, d'Avril 86, pour 5000F a
debattre. Tel. 87 09 52 08 apres 18h30. Deman-
der Fabrice.

VENDS imprimante MPS 803 : 1200F, Mercure
64, doc : 100F, PinbaK SpectacuUv (cartouche)

:

SOF. Ecrire a Pascal Rivaud, : ,ue de la Tour,
17270 Montguyon.

J'offre des tas de logicieis (dont nouveautes),
contre une television couleur. Je cherche ega-
lement un moyen de pirater canal + . Appelez
Mr Peron Jsan-Yves, 48, Boulevard Boisson,
13004 Marseille. Tel. (16) 91 49 24 63.

VENDS Commodore 64, lecteur de cassettes,

moniteur Zenith, raccord moniteur, ordinateur.

logicieis et jeux (International Soccer, Sprite-

man, Busiealc, Datafile Manager, Beach Head,

Pole Position, Otmon 1 et 2, Hero, Designers
Pencil, etc.), 2 livres, listings (destas), des cas-

settes. Le tout pour seulement 2500F Olivier

Lelelvre Tel. 47 04 79 64.

VENDS Commodore 64 Secam, Peritel, lecteur

K7, lecteur disquette 1 541 , imprimante MP 803.

(3 rubans neufs), 2 manettes jsux, 400 jeux et

utilitaires : Prix 6000F le tout. En prime les 100

premiers numeros d'Hebdogiciel et de nom-
breux bouquins dont les clefs du C64. Tel ( 16)

93 55 67 70. (NiCS)

ECHANGE programmes C64 sur disquettes.

Cherche contacts sur Amiga. Larquey Bernard.

28, rue Claude Monet. 66000 Perpignan Tel.

(1) 68 52 45 57.

VENDS C64, moniteur couleur MC 14, Drive

1541, magneto, joystick, super logicieis video

et prof., livres : Prix 3990F (Is tout). Kiss Paul,

120. rus Emits Zola, 69150 Dscines. Tel. (16)

78 49 20 32.

Commodore 128 chsrehs programmss sn mods
128 st sn mods 64. Mallet Frederic. 25. Plein

Soleii. 47800 Miramont de G Tel 53 93 31 37
apres 19h.

CHERCHE sur C64, 1541, K7 de bons program-
mes

, des jeux. des utilitaires, dss musiques, des
wargames. J'adore recevoir de bonnes nou-

veautes non obsoletes. telles que 1942. High-

lander, Paperboy ou Gaumtlet, voire meme Pub
Games, Mikie, Fist 2, Zombi, Batmou. Phatsberg

ou Police Academy. Mais gare. je m'en vats les

vendeurs occire. si comme de coutume its ne
veutent pas s'abstenir. Envoyez moi votre liste.

gentils damoiseaux sans faillir je vous repondrai

au plus tot Sir J.T Clomac. 13, avenue du
Beam, 76310 Maurepas.

VENDS C64, lecteur K7, joystick competition-

pro, cables TV psritsl, livres (autoformation

basic, L.M), environ 110 jeux (Beach-Head,

Decathlon, Solo Flight, Summer Games I & M,

Winter Games, Soccer, Fort Apocalypse, Pole

Position, Cbopiifter, Ghostbusters, Sargon II
)

peu servi (fin 08/85) dans son emballage d'ori-

gine. port paye l
3800F (valeur 6500F) Deman-

der Stephane au 99 42 03 62 apres 20h ou le

Week End.

CHERCHE et echange programme et doc de
Wargames sur Commodore 64. Contacter Tri-

potcn sur H6.

ECHANGE imprimante MPS 801, etat neuf,

environ 300 feuilles d'avance, cable etc., con-

tre MPS 803 meme etat Demander Emmanuel
au (1) 45 78 29 70 entre 19h et 20h30.

VENDS Game Killer 120F, ou echange contre

Power Cartrige (foumi 100 programmes avec
Game Killer). Achete imprimante MPS 801

800F Cherche toutes notices en trancais

Echange programmes contre disquettes vierges

ou botte de rangement. Vends nombreux jeux

sur C64 pour 500F ou contre Voice Master, sou-

ris, crayon optique, fairs proposition. Possibilite

d'echange. Tel. (1) 48 26 42 14. Demandez J.

Charles.

CANON V-20, MSX, lecteur de disquettes 720
Ko, 19 disquettes programmes, 350 parogram-
mss ! ', livres, 50 utilitaires, manettes...5500F
TTC a debattre Emmanuel au 93 61 06 55,

causs demenagement.

VENDS Fastload Epyx, C64/128. 150F. Vends
schema (tresse, cartouche, etc.), 50F. Des
eproms a programmer, pas de problemes, 10F
piece, flenseignements au (16) 30 64 48 28,

avant 20h. Vends dernieres nouveautes sur K7
et disquette, 5F piece, support, Rensetgne-
ments au (16) 30 56 07 50.

VENDS CBM 64 (Secam, Peritel). capot de pro-

tection, Lecteur de K7, 150 jeux, 3 joysticks.

Irvres : Le tout 1500F. Vends aussi Hebdogiciel
(n° 24 a 154), Tilt (n° 7 a 35), ordinateur ds
poche et List. Tsl. (16) 80 03 16 81.

ECHANGE nombrsux programmes (nouveautes
paticulierement), pour C64 et C128 sur disquette
essentieilement, ou K7, ainsi que des utilitaires

Cherche aussi bidouilles pour les musiques e
programmes pour scrollings de page ecran
Telephonez rapkJement au 61 86 54 57. Deman-
dez Yves.

VENDS Commodore 64 complet, Pal, interface

peritel, manuel d' utilisation. 2 livres de program-
mation, 1 joystick, Commando, Bimbjack, Spy
Hunter, UP "N" Doun, Summer Games II ect...

le tout tres bon etat : 1900F. Tel. 46 21 15 74.
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VENDS CANON X07 16K, aliment, cables,
magneto et Epson HX 20, micro cassette, micro
imprimante 3600F I ensemble. Tel. 34 174854.

Canon X07 : Cherche cartes memoires de 4 Ko,
16 Ko, et cartes programmes. Tel (16) 75 56 45
50 (heures des repas ou soir)

VENDS Canon X07 et ses 3 manuals, cordon
magnetophone, tres bon etat (6.83) : 950F. Lio-

nel Fressencourt, 20, avenue du General de
Gaulle, 44310 Samt-Cofomban Tel. (16) 40 05
95 59

ORIC

ECHANGE tres nombrsux programmes sur One
1 , Atmos, K7 untquement. Envoyer vos listes a
Sytvain Delaye, Bethete, 72200 La Fleche.

VENDS pour Oric tablette graphique "Graphis-
cop II" sous garantie (decembre 86) neuf

:

1200F. Echange possible contre lecteur de dis-

quettes ou autre. Fairs offre. ecrire a Mr Bes-
nard Bertrand. BP 80. 94320 Thiais.

VENDS Atmos 48K, 20 jeux ( Aigls d'Or, Frelon

,

Hobbit, He Maudite), magneto : 800F. Telepho-
ner en soiree a Francis Foussard au (1) 34 62
86 05.

VENDS Oric Atmos 48 Ko (3/85) comptet, inter-

ruptour On/Off. cable Din/3 Jacks, magneto-
phone Oric Zeta et adapteur secteur, 4 K7 ori-

ginaux D4 commerce, 15 magazines (Tilt, Micro
Vo, SVM. Hebdogciel). Is tout pour 800F (port

comprts) Modnner Gerard, 1, rue du Tinduff,

29200 Brest.

ECHANGE programmes pour MSX. Loic
Jegouzo. 41. rue Victor Schcelcher, 56100
Lorient.

VENDS MSX. Philips VG 8020. 80K Ram & 32
Rom avec magneto, joystick Sony, logicieis. pro-

grammes de 1'Hebdo sur K7, manuels et tous
les cables. Prix 3000F. Demander Raynald au
(16) 35 29 20 27.

SHARP

VENDS ordinateur de poche Sharp PC 1247
(etat neuf, doc, emballage), 450F (ou echange
contre psnpheriques Amstrad) Vsnds livrs

micro-application : La Bible du CPC 6128
(valeur 199F) excellent etat : 110F. Vends ori-

ginaux sur disc de "They Sold a Million 1 " : 70F.

Frank Bruno's Boxing ; 70F, et Brase II sans la

doc : 250F Tel 33 90 85 55 (le midi de
prdtdrence).

VENDS Sharp PC- 1500, extension memoire 6
Ko CE- 1 55, Irvres, I'ensemble est en parfait Stat

dans son emballage d'origine, achete en 1984
1800F. prix de vente 1300F Contactez Jean-
Michel Delor, 13. rue de Champagne, 57157
Marly. Tel. (16)87 63 36 14.

VENOS 130 originaux Spectrum, a bas prix,

cause double empioi. Tel. (16) 50 98 54 49

ACHETE Spectrum ou Spectrum + , meme en
panne, prix raisonnabts. Etudie toutes proposi-

tions, ecrire ou telephoner a Biotteau Jean-Paul,

3, rue du 8 Mai, 491 10 Saint Pierre Montlimart.

Tel. (16) 41 30 36 42 (le week-end).

CHERCHE contact pour echange de logicieis

recents. Vends programmes au choix de 15 a

20F. Achete ZX1, microdrive pour 450F ou
echange contre 150 programmes au chorx. Car-

los Frutuoso, 42, rus ds la Jonquisrs. 75017
Paris. Tsl. 42 28 26 88, sntrs 18h30 st 19h30
et apres 20h30.

TEXAS

VENDS pour TI99 interface parallele extsrieur
sentronic Vends imprimante Seikosha GP 50
mini memoire neuve, livre programmation
assembleur, syntnetiseur de parole, module
speech editor neuf, divers modules jsux st uti-

litaires. module pirate adventure avec cassette

Tsl. (1) 60 28 56 23. Prix a debattre.

VENDS Mini-Memoire, livre lr.it Assembleur
neufs. I'ensemble 600F Syntnetiseur de paro-

les, Speech Editor neuf, ensemble ou separe-

ment 350F cheque, et divers modules : Gsstion

Prives, Private Adventure avsc 4 jsux diffsrsnts,

Startrek, Microsurgson etc. , interface parallele

exterieure pour imprimante Centronic 500F. Tet.

(1) 60 28 56 23.

VENDS TI99/4A, adaptateur peritel. manettes

de jeu basic etendu, nombreux livres de pro-

grammes, schema interne du Tl, Data book du
pros, 9900F, neuf n° de 99 magazine, modu-
les : Basto, Echoes, Tomstone-City. Wampus,
Treasure Island, Mash, A Maze-lng, Gestion pri-

vss, Tunnel of doom, Alpiner, Parsec. Burger-

time, K7 Hsbdo n° 2 et n° 3, toutes les docs
nscsssairss. Pstit Prix : 1500F. Tel. (t6) 61 53
46 68 apres 19h

VENDS Tl 99/4A. modules (Exterded Basic,

Echscs, Parsec, Football. Gsstion ds Fichiers).

nombreux livres et revues, cassettes de pro-

grammes, cordon magneto, poignees de jeux

pour 2200F, Dupont Jean-Francois. Tel. (16) 43
69 05 77.

THOMSON

VENDS TO7/70, LEP, lecteur de disk 320K,
interlace Ouickshot, 2 manettes Ouickshot 2,

Bask: 1.0, Basic 128, extension 64K. logicieis

(3DF!ight. vol solo etc.). Le tout encore sous
garantie avec de nombreux livres valeur

11000F,cede5000F.Tel.(16)876711 77 apres

17h.

VENDS T07. 16K, LEP, extension jeux.

manette. imprimante (garantie), togiciels dont 3
o initiation au Basic, manuel d' utilisation. Mega-
bus. Prix non fixe'. TeT. 43 28 53 87 apres 18h.

VENDS ou Echange contre argent T07, clavier

mecanique, 16 Ko, 8 Ko, extension manettes et

sons. 3 manettes (1 Ouickshot), lecteur K7, 4
cartouches Trap, Pictor, Enigmatika, Basic.

nombreux programmes K7 de jeux : Mandra-
gore, Animatix, Fox, Super Tennis, Une Affaire

en or, P.V. 2000, Trobb, Meteo 7. Pousspan, Air

Attack, Les Dieux du stade, Fbi, Pulsar II,

Karate, L'Aigle d'or, Yeti. Valeur sentimentale

inestimable mais a vendre pour besoin de
3500F Benoft ou Jean Christophe au (1) 43 02
85 43 apres 17h30.

VENDS T07. Basic, magneto, cube initiation

Basic, Geste D'Arttlac, Cokxpaint. livres (le tout

6 mois) 2900F. Tel. 44 25 67 33 89 allee J.

Ingres 60100 Creil

VENDS T07. ext 16 Ko, magnetophone revise,

contrMeur musique et jeux, 2 joysticks, cartou-

ches (Basic, Trap. Tridi 444), cassette assde-

sass, 5 livres (sur le Basic et I
'
assembleur], envi-

ron 30 jsux. Vsnds Is tout 2000F. Tsl. au (16)

60 14 45 30 demander Eric.

VENDS M05. lecteur de K7, crayon optique,

interface manette norme Atari, nombreux jeux

( + 50), revues. Le tout 1800F. Tel. (1) 60 06 82
57 apres 18h.

VENDS M05, lecteur ds cassettes, crayon opti-

que : valeur reelle 3990F. Vendu 3000F, (2)

manettes de jeux. leur interface : valeur reelle

600F. Vendu 400F, ODD, 100F de disquettes.

manuel : valeur reelle 900F. Vendu 750F. Mega-
bus : valeur reelle 600F. Vendu 350F. nombreux
logicieis (Sortilsgss, TOP Ohrono, Fox, Sorcery,

Aigle d'Or, Cube Informatique, Eliminator, Pul-

sar II, Vox. Les Dieux du Stade, Cotoric. Space
Shuttle Simulator : valeur reelle 1975F (e'est

vrai !). Vendu 1200F. I'ensemble 5000F (possi-

bilite ds vendre les logicieis a part). Xavier au

(1) 34 69 84 27 (Val-d'Oise 95). apres 19h.

VENDS T07 en bon etat, extension 16 K. exten-

sion musicale avec les 2 manettes, adaptateur

peritel, manuel, cartouche basic, Trap, Pictor,

nombreux programmes (Fox. Fbi, Armada, Mur-

flip. Pingo, Intrus, Chasseur Omega, Troff , Jo92,
K7 ds I'Hebdo (12 programmss) etc.), nombreux
programmes de I'Hebdo en tout plus de 40 pro-

grammes, documentations..., Pierre Boucher.

3, rue Augusts Gervais, 92130 Issy les Mouli-

nsaux. Possibilite de paiement en plusisurs

fois : Prix 2600F le tout. Tel. 46 42 22 96 apres

20h sauf mardi et jeudi apres 2ih.

VENDS Thomson M05, LEP, ext.. musique et

jeux, une manette, nombreux jeux, livres,

crayon optique, Is tout pour 4000F (valeur

reelle : 7400F). Vincent Lajoanie, 7, Allee des
Vieux Ormes, Rubelles, 77950 Maincy. Tsl. (1)

60 68 55 74 apres 17h30

VENDS T07, clavier mecanique Thomson,
memo 7 basic, controleur jeux et son, manette,

controleur, lecteur de disquettes. vingtaine de
disquettes pleines : 3000F. Tel. 76 09 06 24.

VENDS Thomson M05, lecteur de K7, interface

musique st jeux, 2 manettes de jeu, 11 jeux

(Super Tennis, La Geste d'Artillac, Mandragors,

Dieux du Stade. Ripper...), cassette avec jeux

Hebdo, manuel d'utilisation du M05, livre de
programmes : Prix 2800F a debattre. Vends
interface peritdlevision UHF Secam, PHS 60
25 : Prix 300F, ou bien le tout 3000F a debat-

tre. Hugues Testefort, 16, rue de Dijon, 52000
Chaumont. Tel. 25 03 21 87 apres 18h.

ZX 81

VENDS ZX81 clavier ABS louche autorepeat,
programmateur d'Eprom, lecteur de cartouche,

2 cartouches, livres, jsux. Tsl. (16) 61 51 28 50.

(Muret).

DIVERS

Je tapes pour vous les programmes de I'Hebdo
a partir du n° 93 Demandez Benoil au 40 61

07 58.

VENDS Alter-Ego : 100F, Chessmaster 2000 :

150F, Super Cycle : 100F. utilitaires : (Muftiplan,

Calc-Result, Logo, Wizawrite 64. Prix a debat-
tre. Possede beaucoup de programmes musi-

cal, pour les interresseur Tsl. 48 26 42 14
Demander J Charles.

VENDS FX 4000 P : 450F. Tel. (16) 60 14 45 30.

VENDS console de jeux intellivision, nombreux
jeux. Prix 800F a debanre Contacter Martine

Daguenet 37. allee des Gemeaux. 93600 Aul-

nay Sous Bois. Tel. 48 69 46 83 apres 18 h.

CHERCHE notice ou photocopie. de MX base.

MX Calc Mxstat, Mxstock, MxFonc, Mx Graph,

ou Echange contre logicieis. Tel. au (16) 61 09
25 91

VENDS Feux Ultra. Rat Splat, Super Jeep,
Orion, Hanoiz du de Genius, Chess, Mystere de
Kikekankoi, Diamant de rile Maudite, Talisman,

Breakout (casse-brique), 3D Faugus, Flipper

SOF I'un. Tel. (16) 79 25 30 69 apres 18h. sauf
le week-end.

Materiel VHF complet pour radio amateur, sta-

tion VHF comprenant : Yaesu FT 290R : 2400F,
Accus CON pour FT 290R : 100F, Sacochs de
transport FT 290R : 50F. chargsur d'Accus pour
FT 290R : SOF. ampliftcateur CTE B42 40W pour
FT 290R : 500F, support mobile pour FT 290R :

200F, ou le lot complet pour 3000F franco avec
en cadeau une antenne mobile 144 1/4 onde et

un ampli-preampii Tono 2M40G a reparer Tele-

phoner au (16) 80 47 52 62 heures de bureau,
demander Thierry.

VENDS : Divers : livres radios : anciens. cours

radio Eurelec 1960 (10 volumes) : 200F, nou-

veaux, techniques de remission reception sur

oc (Guilbert) : 50F, cours modernes de radio-

electronique (raffin) : 100F, remission st la

reception d'amateur (raffin) ; 100F, remission

d'amatsur en mobile (duranton) : 50F, les inter-

ferences radio-electnques et leur solutions :

20F, le code morss (Sigrand) : 20F, les OSO
Visu (sigrand) : 20F, stectroniqus st aviation (raf-

fin) : 20F, tschnique radio pour I'amateur (sora-

com) : 40F, les antennes (plat) : 40F, VHF
amplis (une foule d'amplis 144 MHZ a 24 GHZ)

:

60F Telephoner au (16) 80 47 52 62 au heures
de bureau, sauf mercredi et week-end, deman-
der Thierry

VENDS Laser 310, alimentation, cable TV, cas-

sette de demonstration, manuel. neuf (jamais

utilise), dans sa bofte d'origine : le tout 600F a

debattre. Tel. 46 55 59 32 (a partir de 20h)

VENDS programmes originaux sur disc Le

Bagne de Nepharia, Satellite Waarrior, Pouvoir,

Snooker, Jump Jet, Sorcery, Fighter Pilot, 3D
Fight, Airwolf 80F chaque. Tel. 46 86 87 13 a

partir de I8h.

VENDS Sony HB 500F (MSX2) 4500F Mr
Pereira Jacques. Tel 46 68 13 28.

VENDS Hsbdo n° 38. 46, 47, 49 a 155. Tilt n°
13 a 25, 27, 30 a 35. Ls tout a un prix tres modi-

que. Echange aussi mes r.ombreux jeux sur

CBM 64 (K7 et Disks) contrs touts BD, ou even
tuellement contre une bolts de rangement 100
disks, et j'ai aussi quelques magazines de cine

(VkMo 7, Premiere...), si ca peut vous intsrss-

ssr. Benoil Roux, 2, chemtn du Calvaire, 61 100
Flers.
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JUMPER
Beaucoup d'action, un max de reflexion, ah que voila un

jeu plein de passionnant !..

Mathieu MARCIACQ
Mode d'emploi

:

Ce programme fonctionne sur version 24 Ko et eventuellement 1 6 Ko,

moyennant quelques modifications indiquees plus loin. Tous les carac-

teres entre guillemets (sauf ceux de la ligne 1) ne faisant pas partie

d'un texte coherent doivent etre tapes en mode GRPH. Attention

toutefois

:

"c" (minuscule) = CHR$(140)
"q" (minuscule) - CHR$(255)
"_" - CHR$(95)
De plus, tous les signes "«v" doivent etre remplaces par des espaces
(meilleure precision dans la saisie desdits espaces)

Lors de la premiere utilisation, creez comme suit le fichier des
night-scores

:

FSET45
INITHl,"Score",18
?»1,"X";CHR$(13);"0"

Les regies s'obtiennent par appui sur "I", environ une a deux secon-

des apres le RUN. Votre personnage se deplace dans un maximum
de 4 tableaux de 60 # 20 cases chacun (ici, un seul tableau est pre-

sent). Les tableaux etant empiles les uns sur les autres, on accede au
tableau suivant en prenant r echelle du dernier etage du tableau
parcouru.

EDITEUR
II s'obtient en tapant "E" de la meme maniere que pour I'obtention

des instructions. Vous est alors demands le numero du tableau a edi-

o&M .FfljT $&
3 douPS

CANON X07 Qui A W,

ter (1 a 4). Pour disposer du quatrieme tableau, remplacez le CLEAR
5000 de la ligne 10 par un CLEAR 4000. Une partie du tableau choisi
apparait, les autres parties se visualisent a I'aide des touches direc-

tionnelles du curseur.
- Touches de fonction de I'editeur

:

"V" : vide (un espace)
"M" : mur
"E" : echelle

"P" : porte simple
"N" : non-porte (inverse d'une porte)

"C" : piece

"T" : translateur

"L" : pont

"A" : barres mortelles

"B" : blocs mobiles

"G" : tapis roulant gauche
"D" : tapis roulant droit

"R" : robot tueur

"1":cle
"2"

: porte "a cle"
"3"

: radio
"4"

: recepteur

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

De plus, I'appui sur la barre d'espace annule un ordre, exemple : apres
avoir presse "M" ,

on pose constamment des murs. En pressant SPACE,
on se deplace sans rien poser.

SHIFT/HOME : permet de vider le tableau.

CLR (sans SHIFT) : redemande le numero du tableau a editer.

RETURN : enregistre le tableau ainsi modifie ou cree (attendre la fin

de la compilation).
- Imperatifs de I'editeur : Les cotes droit et gauche de chaque tableau

doivent etre fermes par des murs. Le personnage meurt lorsqu'il tombe
sur le cote bas. Le cdte haut est libre, une echelle places a cet endroit

donne acces au tableau suivant.

ADAPTATION VERSION 16 Ko
II vous suffit de ne pas taper les instructions et I'editeur, soit les lignes

20000 a 32080 (les taper a part et les sauver sous un autre nom) et

de remplacer le CLEAR 5000 de la ligne 10 par un CLEAR 3000. Si

vous desirez alors editer un tableau, vous pouvez soit

:

- Modifier les datas des lignes 60000 a 60019 (une ligne DATA par ligne

de tableau).

- Vous debrouiller pour faire passer les lignes 60000 a 64000 du jeu

au programme editeur, editer, puis faire le chemin inverse (avec un
fichier en RAM et le EXEC&HEE1F).

FSET43:EXECkHEE33
1 CLS:PRINTTAB(2> "M«tM*u~MARCIACB",TAB<
6) "pr»»»nt»", ,TAB<7) "JUMPER"!
10 CLEARS000:C0NSOLE0,4,0,0,0
It DEFINTA-Z:DIMA*(19) ,Al*<16> ,A2»(B) ,X(

30) ,Y(S0I ,XT(50) ,YT(30)
12 fori-itovali right* ( time*, 1) ) : a-rnd 1 1

)

:next:vi-3
20 F0NT*(128)-"232, 132,72,48,48,72,132,2
32
22 FONT* ( 233 )- 120, 120, 48, 232, 48, 72, 72,

2

04"
24 FONT* (129) -"120, 72, 120, 72, 120,72,120,
72
26 FONT* (130) -"232, 232, 132,164,132, 132,2
32,232
28 FONT* (131) -"0,0, 72, 48, 48, 72, 0,0
30 FONT* (133) -"0,48, 232, 48, 48, 48, 120, 232

32 F0NT*(132>-"232,128, 176,168,176,168,

1

28,232
34 F0NT*(133>-"232,0, 120,48,48, 120,0,252
36 FONT* (1 34 )«" 232, 4, 116, 84, 116, 68, 4, 232
38 FONT*! 136) ="232, 164,204, 148,164,204,1
48 , 252
40 FONT* (137) -"120, 132,204, 180,180,180,1
80,120
42 FONT*( 138) -"168, 252, 0,0,0,0,0,0
44 FONTS ( 139) -"0,0', 0,0,0,84,84,232
46 FONT* ( 140)-"O, 112, 168, 168, 248, 168, 168
,112
48 FONT* (141)-"8,4,4,4 f 4,20,20,12
30 FONT* (142) -"64, 128, 128, 128, 128, 160, 16
O, 192
52 F0NT*(143)-'4,4,0,0,28,28, 124, 124
54 FONT* (144) -"128, 128, 0,0, 224, 224, 248,

2

48
"72,48,252,48,48,48, 120,2556 FONT* (145 >'

2
38 F0NT*(146)-"0,84, 166,0,0,0,0,0
60 FONT*( 147) -"120, 124, 184, 252, 48, 72, 72,
204
62 FONT* (148) -"0,0, 0,48, 48, 0,0,0"!FONT*(
149>-"0,d, 120,72,72, 120,0,0
64 FONT* (ISO) -"72, 128,20, 128, 36, 128, 8, 32
66 FONT* <131> -"0,0, 0,224, 188, 228, 0,0
67 FONT* (132) -"252, 196, 212, 196, 236, 236,

2

28,252
68 FONT* (133) -'168, 0,0, 32, 64, 232, 64, 32
69 FONT*! 1541 -"168,0,0, 16,8,252,8, 16
70 FONT* (133) -'8, 8, 8, 120,72,120,120,120
71 FONT* (156) -'252, 244, 244, 132, 180,132,1
32 , 232
89 A*-INKEY*: IFA*-" I "THEN20000ELSEIFA*-"
E " THEN30000
90 f0ri-0t019:reada*(i) : next: beep5, 4: ifp

! >3000thenp0 i -po ! 1 0000
91 fori-otoi9:a*(i>--~~~— *a*(I> :next:b
EEP10,4
92 G0SUB7S00
93 G0SUB8000
96 F0RI-1T030:BEEPI,

1

97 X1-RND(1)*30+10:Y1-RND(1)*20:IFMID*(A
*(Y1> ,X1, DO"~"THEN97
98 MID*<A»(Y1> ,X1,1)-"?":NEXT
99 CLS:G0T06000
ioo xa-x:ya-y

101 IFSYO0THEN3000
102 '

103 B-SCREEN(10,2) : G0SUB400: SA-O: IFB-128
ORB- 1 290RB = 1300RB-140THEN118
104 Y-Y*l:G0TO500
118 IFSTRIG(O)ANDSTRIG(l)THEN7000ELSEIFS
TRIG (0) THEN4000ELSEIFTKEY ( "A" ) THEN4800
119 A-STICK(O) :ONA+1GOT0500, 120, 140, 160,
500, 200, 300, 240, 260
120 IFMID*(A*(Y) ,X,1)-CHR*(129)THENY-Y-1
: IFY— 1THEN90ELSE300
122 IFY-0THEN300
124 SX-0:SY-3:G0T0300
140 sx-i:sy-3:gotosoo
160 x-x«l ib-screen (11,1) : gosub400 : ifb=12
sorb- 1 30thenx-x- 1 : g0t0300
162 IFBOl 40THEN300
164 sx-i:yt-i:gosubiooo:goto500
200 ifscreen(10,2)-129theny-y*1
210 G0TO500
240 X-X-l:B-SCREEN(9,l) : G0SUB400: IFB-128
orb- 1 30thenx-x 1 : g0t0300
242 ifx-3thenx-6:g0t0300
244 ifbo140then500
246 sx--i:yt-i:gosubiooo:goto50o
260 sx--i:sy-3:gotosoo
398 xo-xt(nw) :yq-yt(nw) : pz-145: return
400 IFB0130THEN441
4 1 O I FPT-OTHENRETURNELSEPT-PT - 1 : B-32
420 BEEP4 , 1 : BEEP8 , 1 : BEEP32 , 1 : BEEP3 , 1 : BEE
P16.1
421 IFPT-OANDGT-0THENFORI-lO3TO114:PRESE
Ttl, 15) :NEXT
430 IFPT-0THENL0CATE16,3:PRINT"00"I :retu
RN
440 L0CATE16,3:PRINTRIGHT*C0"+MID*(STR*
(PT) ,2) ,2) I : RETURN
44 1 IFB- 1 52THEN I FCL-OTHENB- 1 28 : RETURNELS
EB-32: RETURN
442 IFB0153THEN444
443 G0SUB4S2: IFB-12BTHENRETURNELSEX-X-1

:

G0TO8O0
444 IFBO154THEN430
443 G0SUB432: IFB-128THENRETURNELSEX-X+1

:

GOT0800
430 ifbo137andbo138thenifb-140andd4-1t
henb- 1 28 : d4-0 : returnelse48

1

432 ifctoothenb-128:ct-ct-i:beepct,i:pr
eset(10s*ct,15> : return
460 i fpt-othenreturnelsept-pt- 1 : b- 1 28
470 beep4 , 1 : beep8 , 1 : beep32 , 1 : beep3 , 1 : bee
P16,l:CT-10: LINE (105, 13)-(114,13)
480 L0CATE16,3:PRINTRIGHT*< "0"+MID*(STR*
(PT) ,2) ,2) | : RETURN
481 IFBO140THENRETURN
482 IFSA-OTHENRETURN
483 IFSY-0THENYT-2ELSEYT-1
484 D4=l ! Y-Y*l ! GOSUB1000: Y-Y-l : B-32: D4-0
: RETURN
490 PO*-RIGHT*( "000000" MID* < STR* ( PO ! ) ,2
),6)
491 L0CATE1,2:PRINTUEFT*(P0*,2) t:LOCATEO
,3:PRINTMI0*(P0*,3) I : RETURN
300 IFX-XAANDY-YATHEN650
301 IFY>18THEN7O00
510 LOCATES, l:PRINTMID*( A* (Y) , X-S, 10) IS"

SCREEN! 10, 1) :L0CATE10, 1 : PR IN TCHR* ! 255 ) i

311 LOCATES, 2: PRINTMID*! A* (Y*l> ,X-3,10)
312 BEEP10, l:PZ-PZtl
320 IFS0131THEN322
321 IFCL-OTHENCL-1 : L0CATE16, 2: PRINTCHR*(
151) I :HID*(A*(Y) ,X,1)-"~":BEEP60,4
322 IFS-1SSTHENR0-1:BEEP30,4:L0CATE16,1:
PRINTCHR*(S> I :MID*(A*(Y) ,X,l>-"~"
523 IFS-136THENIFRD-1THENDF-30
390 IFSO131THEN600
391 PT-PT+1:BEEP3,2:MID*(A*(Y> , X,l 1

-""•":

IFCT-OTHENLINE ( 105, 13) - ( 114, 13)
592 LOCATE16,3:PRINTRIGHT*("0--fMID*(STR*
(PT) ,21 r2)l
593 PO'«PO! +40:G0SUB490
600 IFSO136THEN650
605 IFX-XAANDY-YATHEN100
610 0UT243 , O : 0UT242 , : 0UT244 , 78 : FOR I -OTO
128STEP3:0UT242, IILOCATEIO,

1

620 PRINTCHRX2SS) I : 0UT242, 233-1 : L0CATE1
O, l:PRINTCHR*(136) !

:

NEXT
630 G0SUB8000
631 0UT244,78:0UT243,0:0UT242,20
640 LOCATES, 1 : PRINTMID* ( A* ( Y) ,X-5,10) : LO
CATE5, 2: PRINTMID* ( A* (Y-fl) ,X-3, 10)

641 F0RI-3T0233STEPe:OUT242,I:L0CATE10,l
:PRINTCHR*(233) I : 0UT242, 1-2
642 L0CATElO,l:PRINTCHR*(136) I :NEXT:0UT2
44,0:L0CATE10, l:PRINTCHR*(233) I :G0T0312
630 IFS< >253THEN657
631 VI-WItl : F0RI-10T01STEP-1 : BEEPI , 1 : BEE
P20-I, 1INEXT
632 VI«-RIGHT«(-0"+MID*(STR«(VI> ,2) ,2)
o34 LOCATE 1 6, 0:PRINTVI*f : BEEP30, 2: PO ! -PO
!+300:G0SUB490
633 F0RI-1T020: BEEPI, 1 : BEEP20-1 , 1 : NEXT: M
ID*(A*(Y) ,X,l)-"~"
656 S-32
657 IFDF-0THEN660
658 0UT244 , 78 : 0UT243 , 2S5 : 0UT242 , 2SS : DF-D
F-l:IFS-139THEN7000ELSE100
660 IFS-139THEN7000
661 IFTIO0THEN666ELSEIFNUO-1ANDY-YATHE
N665ELSENU-0
662 I FPU- 1 ANDYA=YTHEN 1 OOELSEPW-0
663 FORI-OTONT-l: IFYT ( I ) <>YTHENNEXT:Pg-l
: G0T0100
664 NW-I
665 IFXT(NU) >X-3ANDXT (NWXX +5THENTI-1 : DT
-SGN(X-XT(NW) ) :G0SUB398
666 IFTI-OTHEN100
667 XZ-XB:XB-XB*DT: IFYBOYANDYBOY-HTHEN
TI-0:GOT0100ELSEIFXa-3THENTI-0:XB-6
668 IFMID*(A*(YB) ,XB, 1 ) »" / "THENTI-0
669 IFXS-XTHEN2000ELSEIFXa-X+10>-lS0RXB-
XtlO<-3THENTI-0: G0T0100
670 LOCATEXZ-X+ 10, YQ-Y-H: PRINT""! : IFTI-
OTHEN100
672 L0CATEXQ-X*10,YB-Y*l:PRINTCHR*(146)

I

700 GOTO 100
800 LOCATES, l: PRINTMID* ( A* (Y) ,X-S, 10) : S-
SCREEN(10,1) : LOCATE 10, 1 : PRINTCHR* (233)

i

810 LOCATES, 2: PRINTMID* (A* <Y*1 > ,X-3, 10)
813 BEEP10, 1 :PZ=PZ»1
820 B- 128: RETURN
1000 B-SCREEN! 10*SX*SX, YT) : G0SUB400: IFB=
1280RB-1310RB-235THENX-X-SX: RETURN

1001 IFB«136THENX-X-SX:RETURN
1010 IFB< >32ANDB<>129ANDB< > 137ANDBO 146T
HEN 1200
1020 MID*(A*(Y) ,X, 1)-AP*:AP*-MID*(A*(Y>,
XtSX, 1) :MID*(A*(Y> , X+SX, 1 l-"c"
1024 YS-Y
1023 IFY-19THEN1100
1026' B-ASC(MID*!A*<Y+1> , X*SX, 1) ) : G0SUB40
O: IFB-1280RB-1300RB-140THEN1100
1027 LOCATES, 1: PRINTMID* ( A* (Y) ,X-3, 10) :L
0CATE10+SX, l:PRINTCHR*(140)

1

1028 LOCATES, 2: PRINTMID*! A*( Ytl ) ,X-5, 10)

: BEEPS,

2

1029 YS-Y
1030 B-ASC(MID*(A*(Y*1> , X+SX, 1) ) : GOSUB40
0: IFB-1280RB-1300RB-140THEN1100
1031 Y-Ytl: IFY-19THEN1100
1035 BEEPRNDI1 )*4S,

1

1040 LOCATES, 1 : PRINTMID* (A* (Y) ,X-3,10)
1041 L0CATE10»SX, 1 : PRINTCHR*( 140) I

1050 L0CATE5,2:PRINTMID*(AS(Y«1) , X-S, 10)
: BEEPS,

2

1060 G0T01030
1100 IFY-YSTHENRETURN
1110 MID*(A*(YI , X*SX, 1)-"c":y-YS:MID*(A*
(YS) ,X*SX,l>-"~": RETURN
1200 IFB-130THENX-X-SX: RETURN
1210 IFB-139THENMID*(A*(Y) , X, 1 ) »"~" :FORI
- 1 T020 : BEEP I , 1 : NEXT : RETURN
1220 IFB-140THENX*X-SX:RETURN
1230 ZFB-145THENB-12B: RETURN
1240 x-x-sx;RETURN
2000 0UT244,78:0UT243, 10: OUT242, 50: IFYQ<
>YTHEN2011
2010 A-2S5 : G0SUB2200 : A- 1 46 : G0SUB2200 : A-

1

47:G0SUB2200
2011 A-14B:G0SUB2200:A-149
2020 G0SUB2200 : A- 1 SO : GOSUB2200 : OUT 244 , o

:

I FYB-YTHEN7000ELSET I -O : G0T0300
2200 IFYS-Y*1THENL0CATE10,2ELSEIFYB=YTHE
NL0CATE10, 1ELSE500
2201 PRINTCHR*(A) I : F0RI-1T01.0: 0UT243, RND
! 1 ) *10 : 0UT242 , RND ( 1 ) *255
2210 NEXT:RETURN
3000 0UT244,78
3001 ONNU+1GOT03010, 3100, 3200
3010 F0RAX-93T026STEP-l:PSET(AX,29) :0UT2
42, AX: PRESET (AX+1 , 29) : 0UT242, 50: NEXT
3019 PRESET(26,29)
3020 0UT244.0: RETURN
3100 F0RAX-104T0110:PSET(AX,20) :0UT242,A
X:PRESET(AX-1,20) :0UT242,50:NEXT
3110 F0RAY-20T031:PSET(110,AY) :0UT242,AY
: PRESET ( 1 10, AY-1 ) : 0UT242, SO: NEXT
3120 F0RAX-110T093STEP-l:PSET(AX,31) :out
242, AX: PRESET (AX+1 , 31 ) : 0UT242, 50: NEXT
3130 FORAY-30T029STEP-l:PSET(93,AY) : 0UT2
42, AY: PRESET (93, AY* 1) : 0UT242, 50: NEXT
3140 G0T03010
3200 forax-104t0119:pset(ax,12) :0ut242,a
x:preset(ax-i, 12) :out242,30:next
3210 foray- 1 2t020 : pset ( 1 1 9 , ay ) : 0ut242 , ay
: preset ( 1 19, ay-1 ) : 0ut242, 50: next

A SUIVRE...

ZX81
Suite de le page 6

9000 REM ***********************
t CHRRGEMENT DES CODES*
***********************

LET L=16514
SCROLL

'3010
9020
9030 PRINT L;
9040 INPUT fi$
9050 LET S=0
9060 PRINT ;R$
9070 FOR X=L TO L+4
9080 POKE L,16*C0DE RS+CODE PS (2
) -476
9090 LET S=S+PEEK X
9100 LET fi$=fl$C3 TO )

9110 NEXT X
9120 LET L=L+5
9130 IF L> =17933 THEN STOP
9140 IF S«URL fl* THEN GOTO 9020
9150 SCROLL
9160 PRINT

9170 LET L=L-5
9180 GOTO 9020
9500 CLEAR
9510 SRUE "DONKEY-KONH"

9520 DIM N$(14)
9530 LET N$="STEPHRNE -EJRY'
9540 DIM P$i5, 5)
9550 LET P$(l) =" 6441"
9560 LET P»(2) =" 3623"
9570 LET P$(3) =" 2951"
9SS0 LET PS (4) =" 2202"
9590 LET P»<5) =" 2008"
9595 DIM R$(5, 10,19)
9600 FOR 1=1 TO 5
9610 LET R*(I, 1) =N$+P$ (i)
9620 NEXT I
9630 GOTO 20
9900 FOR 1=30050 TO 30250
9910 SCROLL
9915 FAST
9920 PRINT PEEK I
9925 SLOU
9 930 NEXT I

3E 80 IF

LISTING 3

J.6514 00 a 269
16519 06 20 2R OC 4.0 186
16524. 23 71 10 FC S3 451
16529 11 IF 00 05 16 76
16534 23 71 19 71 S3 321
16539 10 F9 23 06 20 338
1 6544 71 23 10 FC 2m 458
16549 OC 40 11 AC 00 265

16554
16559-
16564
16569
16574
16579
16584
16589
16594
16599
16604
16609
16614
16619
16624
16629
16634
16639
16644
16649
16654
16659
16664
16669
16674
16679
16664
16689
16694
16699
16704
16709
16714

11
CO
00
41
17
6C
48
06
OE
CD
01
3E
11
41
4E
CD
02
44
11
41
96
76
OC
09
03
53
03
41
06
Eh
5C
71

11 CD 48 41 365
23 60 06 05 63
48 41 11 49 432
klD lb CD 48 304
11 6E 00 06 195
CD 46 41 11 332
00 06 19 CD 344
41 11 68 00 261
1H CD 48 41 374
2D 11 B4 00 256
4£ 41 11 33 416
LD 4E 41 11 366
01 CD 4E 41 411
69 01 CD 4E 486
11 BE 01 CD 473
41 11 C4 01 357
4E 41 11 3B 424
(JD 4E 41 11 367
02 CD 4E 41 416
4C 02 CD 4E 378
2R OC 40 01 184
02 ED 43 30 606
eg 36 B2 2h 400
40 01 91 00 222
36 97 23 36 303
11 6F 41 ED 433
76 40 11 01 288
06 OB CD 50 317
C9 DB 02 06 493
CD 5C 41 11 385
02 06 05 CD 45?
41 eg 19 23 418
10 FC C9 2R 624

16719 OC 40 19 06 04 111
15724 11 21 00 71 19 163
16729 10 FC eg 2fi OC 523
16734 40 19 ED 56 7B 540
16739 40 1R 77 13 23 263
16744 10 FR EO 53 7B 709
16749 40 C9 h9 B4 B3 793
15754 BO RR BE 96 BO 862
16759 64 B3 RC 38 23 627
16764 34 37 2R 14 3B 228
16769 2E 2R 38 14 3fi 222
16774 37 75 FE 00 28 466
16779 OC FE 01 23 OC 319
16784 FF 02 28 OC 0t 322
15739 87 18 OR OE 30 311
16794 IS 06 0P 81 18 197
15799 02 OF 85 2R OC didS
16804 40 11 C3 00 19 301
16809 71 C9 3E 14 33 446
16814 39 78 01 FE F7 676
16819 ED 78 E6 10 CR 805
16824 E4 41 06 Er- ED 7 75
16629 78 SF E6 10 CM bbJ
16834 38 42 7B E6 08 483
16839 Cfi 1R 42 76 fc.6 647
16344 04 Cfi FR 41 /b 644
16849 E6 01 Cfl 5h 42 b89
16654 06 FD FD 78 E6 84t>
16859 01 Cfi 29 43 06 317
16864 32 10 FE C9 CD /2b
16369 7E 42 26 16 7E jaa

A SUIVRE.



BRUCE
Votre fiancte qui a le don de se fourrer dans des situa-

tions impossibles, vient de se faire enlever par un vieux
dragon en manque d'affection. Prisonniere dans 1'ile du
monstre salace, I'ingenue espere en votre vaillance...

Jean-Marc DAUMONT

SERVEUR
HEBDOGICIEL

361 5 + HG
PUIS ENVOI

(pv'esr-cewttfi COMMODORE 64
DF (WS> 4>(J£ Moi t^ A c^

9-

SUITE
DUN 157
878 DRTR8,8, 0,0,8/0,0. 128,0,40,0,0
, 128, 32, 0, 10, 0, 0, 160, 128, 0, 32, 10,

,0,0,0, 128
875 DRTR160, 0,40, 128, 0,2, 0,0, 0,0,0
,130,0,0,162,128,0,136,136,0,2,2,0
,0,0,0,0
880 DRTR128, 0,0, 0,0, 0,0,0
890 FOR I =0TO62 : RERDR : POKE 1 5552+ 1 ,

R

NEXT
895 DRTR 10,128,48,0,160,252,0,35,2
35, 128,40, 168, 192, 10, 162,240,42, 12
8,240,179
900 DRTR 1 60 , 63 , 1 78 , 46 , 63 , 1 68 , 8 , 1 5

,

240, 2, 0, 240, 2,0, 240, 0, 0,60, 0, 0, 60,
, , 60 ,

90S DRTR6, 60, 0, 0, 60, 0, 0, 42, 0, 0, 0,
,0,0,0,0,0,0
915 FOR I=0TO62 RERDR : POKE 15616+ I , fl

: NEXT
920 DRTR8, 0,0, 128,0,0, 128,0,0, 192,
0,0,240,0,168,60,2,128,143,10,63,2
07,234,175
925 DfiTR195,234, 171,243,234,43,255
,202,8,60,2,160,0,0,168,0,0,10
930 DRTR0, 0, 0, 0, 0, S, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0,
0,0, 0,0, 0,0, 0,0
940 FOR I =0TO62 : RERDR : POKE 1 5680+ I , fl

NEXT
945 DRTR3, 252, 0,3, 175,0,3,35,0,131
,171,200, 131,239,200,163,171,232,4
3,169,160
950 DRTR10.230, 128,2,214, 192,3,235
,192,3,171,0,0,168,0,0,84,0,8,152,
0,0, 136
955 DRTR0,2, 136,0,2, 10,0,2, 130,128
,0, 128, 128,0, 192, 192,3, 192, 192
965 FORI=0TO62 : REflDRF P0KE15744+I ,

R

NEXT
970 DRTR170, 170, 170, 128, 130,2, 128,
130,2, 128, 130,2, 128, 130,2, 128, 130,
2,128,130
975 DRTR2, 128, 130,2, 128, 130,2, 160,
130, 10, 186, 170, 170, 160, 136,2, 128,

1

36,2,128
980 DRTR130,2,128, 130,2, 128, 130,2,
123, 130,2, 128, 130,2, 128, 130, 2, 123,
130,2,170
985 DRTR 170, 170
990 FOR I =0TO62 i RERDR : POKE 1 5808+ 1 ,

R

NEXT
991 DRTR0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,5,0,0,26,64,0,83,8
0,0,107,228
992 DRTR0, 90, 53, 0, 22, 144, 0, 5, 64, 0,

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,6,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0 .

995 FOR I 46T062 : RERDR : POKE 1 5872+ I ,

R

NEXT
996 DRTR6, 0,6, 6, 6,0, 16, 0,160, 46, 13
0, 168, 175, 186, 170, 191 , 174, 170, 191

,

170, 170
997 DRTR190, 170, 170, 174, 170, 170, 46
, 170, 168,43, 170, 168, 11, 170, 160, 16,

234, 160
998 DRTR2,234, 128,2, 186, 128,0, 186,
0,0,170,0,0,40,0,0,40,0,0,0,0,0,0,

1660 REM********************
1063 REM* LRNGURGE MACHINE *
1005 REM********************
1010 FOR I=49 152T049293 RERDR : POKE

I

, fl : NEXT
1020 DRTR174, 2, 208, 202, 262, 142,2,2
68
1030 DRTR174, 4, 208, 202, 202, 142,4,2
08
1646 DRTR174,6,268,262,202, 142,6,2
68
1050 DRTR174, 3, 208, 202, 202, 142,8,2
08
1660 DRTR174, 10,208,202,202, 142, 10
,208
1130 DATfll73,2,268,41,255,201,0,24
6,1,96,174,255,3,142,3,208,96
1146 DRTR173,4,268,41,255,201,0,24
0,1,96,174,255,3,142,5,208,96
1150 DRTR173,6,268,41,255,201,0,24
0, 1 , 96, 174, 255, 3, 142, 7, 208, 96
1160 DRTR173,8,208,41,255,261,0,24
0,1,96,174,255,3,142,9,208,96
1 170 DRTR173, 10, 208, 41 , 255, 261 , 8,

2

46, 1 , 96, 174, 255, 3, 142, 1 1 , 268, 96
1 186 DRTR173, 12, 208, 41 , 255, 261 , 0,

2

40,1,96,174,255,3,142,13,208,96
1 200 FOR I = 1 6O00TO 1 5999+ 16 : REfiUfi : PO
KEI,fl:NEXT
1210 DRTR32,6, 192,32,57, 192,32,74,
192,32,91,192,32,108,192,96
1400 REM*********************
1410 REM* CRRRCT. REDEFINIS *
1420 REM*********************
1526 F0RI=12544T012551 P0KEI,0:NEX
T
1536 FORI=13136TO13135+8*10: RERDR:
POKE I, fi: NEXT
1540 DRTR12,43, 192,48, 12, 12,48, 192
1550 DRTR12,48,48, 192, 192,43,43, 12

1 560 DRTR48 , 48 , 204 , 204 , 204 , 204 , 48

,

48
1576 DRTR240, 204, 264, 240, 240, 264,

2

04,204
1580 DRTR12,48, 192,48,48, 192,43, 12
1590 DRTR284 , 204 , 204 , 204 , 264 , 264 ,

4

8,48
1666 DRTR48 , 6 , 48 , 48 , 48 , 48 , 48 , 48
1610 DRTR246, 264, 204, 246, 192, 192,

1

92, 192
1620 DRTR 192, 204, 204, 252, 252, 204,

2

04,204
1630 DRTR252 , 204 , 204 , 204 , 252 , 264 ,

2

04,204
1670 F0PI=12672T012671+8* 10: RERDR

:

POKE I, fl: NEXT
1 680 DRTR48 , 204 , 204 , 204 , 264 , 264 , 26
4,48
1696 DflTR12,66,264,12,12, 12, 12,12
1 700 DRTR48 , 204 , 1 2 , 60 , 240 , 1 92 ,192,
60
1716 DRTR246, 12, 12,48, 12, 12, 12,252
1720 DRTR12,60,204,264,252, 12, 12,

1

2

1736 DATR252 , 1 92 , 1 92 , 48 , 1 2 , 1 2 , 204

,

252
1 746 DRTR60 , 1 92 , 192 , 1 92 , 240 , 204 , 26
4,48
1750 DRTR252, 12, 12,48,48, 192, 192,

1

92
1 766 DRTR43 , 264 , 204 , 48 , 204 , 204 , 264
,48
1776 DRTR66,204,204,60, 12, 12, 12,24

1 786 FOR I = 1 2752T0 1 275 1 +8*43 : RERDR
POKE I, fl: NEXT
1 790 DRTA32 , 32 , 8 , 8 , 1 5 , 1 5 , 63 , 255
1806 DRTfl6,2, 10,8,11,207,255,251
1810 DflTfl6,128 , 60 , 232 , 239 , 239 , 255

,

1820 DRTR 128, 128, 128, 32, 32, 240, 242
,255
1836 DRTR192,240,252,252, 191, 175,2

1846 DRTR0, 6, 6, 3, 15,255,255,255
1856 DRTR 15, 63, 255, 255, 25 1,255, 255
,255
1 860 DATR255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 ,

2

55,255
1870 DRTfl255,255,255,255,255,240,

1

92,0
1886 DRTR255,255,255,255,255,255,6
0,0
1 890 DRTR255 , 255 , 255 , 63 , 255 , 1 95 , 6

,

1900 DRTA255, 255, 255, 255, 252, 267,

3

,0
1916 DflTR0,6,0,0,3, 195, 195,204
1920 DflTR0,6,48, 192,0,6, 192, 195
1930 DRTR0, 0,0, 0,48, 12,3,3
1940 DRTR48, 51, 60, 12,12,60,48,48
1950 DRTR192,48,48, 12,264,264, 195,
51
I960 DRTR195, 195,204,48,48,48, 15,1
2
1970 DRTR48, 60, 12,3,3,0,6,0
1980 DATA63, 12, 12, 15, 195, 195,51, 15
1990 DRTR12, 48, 192,0,0,6,6,0
2000 DRTR255 , 253 , 245 , 245 , 2 1 3 , 2 1 3 ,

2

13,213
2010 DRTR85,35,85,85,85,85,85,85
2020 DRTR255 , 1 27 , 95 , 95 , 87 , 87 , 87 , 87
2036 DRTR213,213,213,213,245,245,2
53,255
2646 DATA87 , 87 , 87 , 87 , 95 , 95 , 1 27 , 255
2666 DATA0, 0,0,0, 131,255,3, 15
2070 DATA0 , , 48 , 240 , 240 , 1 76 , 246 , 24

2680 DATA0,4,43,3,0,6,21,101
2096 DATA8,0, 192,240,60, 12, 15,67
2166 DATA6,0,0,0,0,0,0, 192
2110 DATA48, 192,0,0,0,0,0, 15
2120 DATA252 , 254 , 63 , 63 , 63 , 62 , 254 ,

2

51
2136 DATA106, 170,250,255,255,255,2
55,254
2140 DRTR80, 148,164,232,254,254,19
0,255
2150 DRTR240, 66, 15,15,3,3,3,7
2160 DRTR31, 0,0, 1,6,6,0,0
2170 DRTR15, 63, 243, 192,0,0,0,0
2180 DRTR254, 254, 254, 62, 15,0, 31 , 63
2190 DRTR255,255,255,255, 191, 188,2
40, 192
2200 DRTA67, 94, 126,240,0,0,0,0
2210 DATA6, 16,84,69,69,84, 16,6
2220 DATA0, 0, 0, 85, 84, 20, 20,
3000 PRIHT'TOTBTTkHPEZ 'fflNkEM' PUIS
'n.WDAD'....T

LISTING 3

la m?
A*/- Brians,

5 FOR I =54272T054296 : POKE 1,6: NEXT :

s

0=54272 : POKESO ,
5

: POKESO+ 1 , : POKESO
+2, 15
10 P0KES0+24, 6

: POKESO+3, 15
: POKESO+

4,17: P0KES0+5 , 76 i POKESO+6 , 246 i POKE
54295,0
1 5 P0KE53265 , 32 > PR INT "

3"
: P0KE53286

,6POKE53281,0
20 V=53248 : T I

*=
"066600

"

30 POKEV+2 1,191 : P0KEV+23 , : POKEV+2
9, 128 : POKEV+28, 255 : POKEV+24, 28

: POK
EV+22,24
46 POKE2040 , 225 : POKE204 1 , 227 P0KE2
042, 227 i POKE2043, 227 ! POKE2044, 227
50 POKE2045 , 227 : POKE2046 , 226 : P0KE2
047,232
55 VI=6:SC=0:NU=255PI=227
60 POKEV+38, 1

! POKEV+39, 15 : POKEV+40
,
4

: POKEV+41 , 2 : POKEV+42, 10
: POKEV+43

,2
70 POKEV+44 ,10: POKEV+45 , 1 2 : POKEV+4
6,1: P0KEV+35, 5

' POKEV+34, 16 POKEV+2
7,126
75 GOSUB700:POKE53265,27
80 POKEV , 70 J POKEV+ 1 , 195 : POKEV+2 , 25

: POKEV+3 , 200 : POKEV+4 , 180 : POKEV+5

,

160
90 POKEV+6, 140:POKEV+7,210:POKEV+8
, 90 : POKEV+9 , 1 70 : POKEV+ 1 , 26 : POKEV+
11,150
1 00 POKEV+ 1 4 , NU : POKEV+ 1 5 , 55 ' POKEV+
32,0POKEV+33,6
105 POKE2640,225
112 PRINT"WWWWWW"
115 PR I NTTAD ( 33V'B H-iSMMMMirSC
:SVS16000:PRINTTABC35>"l£«SMI_n Ml
HI" VI
126 P0KE53273 ,

6
: SVS 16600 : NU=NU- 1

:

P

OKEV+ 14 , NU : P0KES0+24 ,

8

122 IFNU<10THENNU=255
1 25 IFT I>2700ANDT I <:2800THENSVS 1 600
0GOTO1188
1 26 I FT I >5600ANDT I <5 1 00THENSVS 1 600
0: GOTO1366
127 IFTI>7060THEN1500
1 30 A= 1 27-PEEK (56320 > s POKE 1023 , 1 NT
<RND< n*106) + 165 : SVS16000 SVS16000
133 SVS 16060: SVS 16000
135 IFPEEK ( 53278 )RND1THEN600
137 SVS16000:IFflO0THEN190
138 IFPEEK<V+1>>211ORPEEK<;V+1)<=10
3THEN206
155 SVS 16000 SVS16000
160 SVS 16600: GOTO 120
190 IFfl=16ORR=17ORR=18THEN240
195 IFR=1THENSVS16000:GOTO265
196 IFR=2THENSVS16600GOTO210
265 SVS 1 6666 : POKEV+ 1 , PEEK < V+ 1

> -3 .

5

SVS 16060
266 IFPEEK <V+ 1 >< 1 03THENSVS 1 6000 P
OKEV+1,105
208 SVS 16000: GOTO 120
2 1 SVS 16600 : POKEV+ 1 , PEEK <V+ 1 > +3 .

5

: SVS 16000
215 IFPEEK C V+ 1 > >2 1 1THENSVS 16000 : GO
TO1000
226 SVS 16000: GOTO 120
240 POKEV+ 1 2 , PEEK < V J + 1 5 : POKEV+ 1 3 ,

P

EEK <V+ 1 )
: POKEV+2 1 , 255

250 SVS 16600 : P0KE54296 ,

3

266 F0RT=85T0245STEP 1

2

P0KEV+ 1 2 ,

T

276 SVS 16000 : POKESO+ 1 , T/4 : P0KES0+4
129

280 IFPEEK <53278)O6THENP0KES0+ 1 ,

: P0KES0+4 ,17: GOTO500
300 SVS 16000 : NEXT : POKEV+2 1 , 1 9 1

> POK
ESO+ 1 ,

: POKESO+4 ,17: GOTO 120
500 IFPEEK <53278 )=66THENPOKE204 1 ,

2

36 : FOR I =0TO25 : NEXT : POKEV+3 , : U=

1

P
0KE2641,PI
565 IFPEEK<53278)=66THENP0KEV+21,

1

9 1
: POKE204 1 , P I : GOTO550

510 1FPEEK <53278 >=68THENPQKE2042 ,

2

30 : FORI=0TO25 : NEXT : POKEV+5, : U=l :

P

OKE2042,PI
512 SVS16000
515 1FPEEK (53278 )=68THENP0KEV+2 1 ,

1

9 1
: POKE2042 , P I : GOTO550

520 IFPEEK <53278 > =72THENPOKE2043 ,

2

30 : F0RI=6T025 : NEXT : POKEV+7, i U=l P
OKE2043,PI
523 SVS16600
525 IFPEEK<53278)=72THENP0KEV+21,

1

9 1
: POKE2043 , P I : G0T0556

530 IFPEEK (53278 )=80THENPOKE2044 ,

2

30 : FORI=0TO25 • NEXT : POKEV+9, : U=l :

P

OKE2044,PI
535 IFPEEK <53278 )=80THENPOKEV+2 1 ,

1

9 1
: POKE2044 , P I GOTO550

537 SVS 16600
540 IFPEEK (53278 ) =96THENPOKE2045 ,

2

30 : FOR I =0TO25 : NEXT : POKEV+ 1 1 , '
U= 1

:

POKE2045,PI
545 IFPEEK (53278) =96THENP0KEV+2 1 ,

1

9 1
: POKE2045 , P I

: GOTO550
550 IFU= 1 THENU=6 : P0KE53278 , : SC=SC
+566
560 POKEV+21, 191 :POKE53278,0:GOTO1
12
590 REM
666 POKEV+27 , 1 26 : F0RS=6T08STEP . 9 :

P

OKEV, PEEKW+S : POKEV+1 , PEEKC V+l >
:

S

VS16600NEXT
620 POKE2046 , 223 : FORS=PEEK C V+ 1 > T02
16STEP. 1 :POKEV, PEEK (V)+l : POKEV+1,

P

EEK(V+D + 1

623 P0KES0+24 , 3 i POKESO+ 1 , S/5 : POKES
0+4, 129
625 I FPEEK CV+ 1 ) >2 18THENP0KEV+39 , 1

2

: G0T0646
630 SVS16088:NEXTS
640 POKESO+5 ,15: prjKESO+6 , : P0KES0+
1,2: POKE2640, 229 POKESO, 200 : POKESO

+4,129
642 POKESO+24,5
645 FOR I=0TO250 i NEXT : POKESO , 1 66 FO
R I =6T0 150 : NEXT : POKE2046 , 230
647 NU=NU-lIFNU<:i0THENNU=255
650 P0KEV+14,NUVI=VI-1
655 FORI=0TO56POKE54278,0 NEXT
660 IFVK1THEN5000
665 FOR I =54272T054296 : POKE I , 16 : HEX
T
670 POKEV+39, 15POKESO,5POKESO+1,
6

: P0KES0+2, 15
: POKESO+3, 15

: POKESO+4
,17
686 POKESO+5, 76

: POKESO+6, 255
: G0T08

6
786 REM
716 FOR I = 1 024TO 1 383 : POKE I , 65 : NEXT

:

F0RI=55296T055575 : POKE I ,
3

: NEXT
720_PR I NT^iMHHHUHHH I

—
-_i_ -~

I

—-

—

730 PRINr'HHKIWMHWMSWS:: ,<=:;,=
: ; <?-><:== ;<= -ftmtini

iii :;<;?"
748 print 'hmmm)
750 for i = 1 944t0 1983 : poke i , 65 : next
f0ri=56216t056255 : poke i ,

7

next
766 for i = 1 984to2023 : poke i , 65 next
f0ri=56256t056295 poke i , 8 next
778 PRINT ,,a"TRB<29)"5IWr~li)»MUT»M«
momsmsmmuom-i nurnt, vrv
788 PRINTTRE(37>"TT»-.1K"IIKTII ,«l

798 PR I NTTflE « 36 > "TT1 *W*ck I

"

900 RETURN
1006 POKEV+39, 8

: POKE2040, 229 : POKES
0+24,6
1005 POKESO+5 ,15: POKESO+6 , : POKESO
+1,2: PQKE2040 , 229 : POKESO , 206 : POKES
0+4,129
1 666 FOR I =0TO250 : NEXT : POKESO , 1 00 : P

OKE2040 , 236 : POKESO , 168 : FOR I =0TO250
: NEXT
1010 NU=NU-1 : IFNU<10THENNU=255
1020 P0KEV+14,NUVI=VI-1
1030 IF VK1THEN5668
1048 FOR I=54272T054296 : POKE I , 1 8 : NE
XT
1058 POKEV+39, 15

: POKESO,

5

: POKESO+1
, : POKESO+2 ,15: POKESO+3 ,15 POKESO+
4,17
1860 POKESO+5 , 70 : POKESO+6 , 255 GOTO
86
1 160 PI =233 : P0KE204 1 , P

I

: POKE2042 ,

P

I POKE2043,PI P0KE2644,PI POKE2045
,PI
1110 PRINT ,, aM^W«BWI»lra"TflB<16>•'

h 2"

1268 NU=NU-1IFHU<10THENNU=255
1205 IFTIM658THENPRINT"
"TRB<16)"
1216 P0KEV+14,NU: GOTO 1201

1 360 P I=234 : POKE2041,PIP0KE2642,P
I POKE2043,PI :POKE2044,P1 POKE2045
,PI
1305 PRIHT"fl«WW)roWB[™'

, TREa6> ,'*NH
h 3"

1310 POKEV+40, 2
: POKEV+41 ,

2

; POKEV+4
2,2: POKEV+43, 2 : POKEV+44, 2

: POKEV+37
,8
1320 NU=NU-l:IFNU<10THENNU=255
1325 IFTI>2050THENPRINT"WIMIIWB(I«MMB
"TRB<16)"
1330 POKEV+14,NUGOTO120
1500 P0KE54278 , 47 : P0KE54277 , 255
1505 POKEV+21 , 129 : FORX=0TO2606 : NEX
T
1510 FORI=PEEK(V+1)TO103STEP-2:POK
EV+1, I :P0KEV,PEEK(V)+1 G0SUB1524
1515 POKESO+ 1 ,

I
: POKESO+4 , 1 29

1520 NEXT I GOTO1525
1524 FORT=0TO50:NEXTT: RETURN
1525 FORI=0TO150 : NEXTZ=5
1530 FOR I=PEEK < V ) TO200STEP .

9

: POKEV
, I

: FORU"0TOZ i NEXTU : Z=Z+.

7

1540 NEXT

I

1550 POKEV+27 , 124 = POKEV+40 , 6 : P0KE2
04 1 , 235 P0KEV+2 1,131: POKEV+2 , 206 P

OKEV+3,97
1555 FORT=0TO300NEXT
1560 F0RI»97T0162STEP.

1

: POKEV+3,

I

POKEV+2, PEEKCV+2) NEXT
1570 FORI=206TO210STEP. 1

: POKEV+2,

I

: POKEV+3, PEEK<V+3) : NEXT
1580 POKEV+2 ,210: POKEV+3 , PEEK (V+3

)

: FORI=0TO20 : NEXT : POKEV+2, 21

1

; POKEV
+3, PEEK (V+3)
1590 FOR I=0TO20 : NEXT : POKEV+3 , 1 02 P

OKEV+2 , PEEK < V+2

)

: FOR I=0TO20 : NEXT
1600 POKEV+2,212 : POKEV+3 , PEEK. (V+3)
FORI=0TO20NEXT
1610 POKEV+3 , 103 : POKEV+2 , PEEK (V+2)
FORI=0TO20:NEXT
1620 F0RI=212T0254STEP. 1

: POKEV+2,

I

: POKEV+3 , PEEK < V+3 )
: NEXT

1630 POKEV+2 1 , 1 29 : SC=SC+ 10066 POKE
SO+1,0
1700 P0KE53265,32

0TO8 : PR INT":»****»»" : NEXT
1710 FOR I = 1 984TO2023 POKE I , 65 : NEXT
: FOR I =56256T056295 : POKE I ,

6
: NEXT

4 SUIVRE...

26
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LES RUINES DU DIABLE AMSTRAD

Vous qui aimez le danger et surtout la richesse, sachez
que d'inestimables tresors gardes par d'horribles mons-
tres sortis tout droit de I'enfer, dorment dans une mai-

son en mine jadis squatee par le diable. Qa sent le brule...

Armand CATALLO
Mode d'emploi

:

Sauvegardez a la suite ces deux programmes, les regies sont incluses.

SERVEUR
HEBDOGICIEL

3615 + HG
PUIS ENVOI

LISTING 1

1 rEm============================
2 REM=
3 REM= DES RUINES DU DIBBLE
4 REM"

6 REM
7 IF HIMEM=42619 THEN 0=1284
na MODE 1

26 TAG
30 INK 3,0; INK 2,0; INK 1,0' INK 8,0

i BORDER
40 TI*="ARMAND CRTflLLQ"
56 GOSUB 110
60 TAGOFF'POKE S.B1D1 1 16 : PEN 3G0SU
B 150
70 GOSUB 270
80 GOSUB 410
90 GOSUB 200
108 GOTO 170
110 FOR 1=1 TO 14
120 PLOT 220-1 , 250-1 , INK 1/5 HI 'PR
INT TI*;
130 NEXT
140 RETURN
150 LOCATE 11, 18: PRINT "POUR AMSTRA
D CPC 464": POKE 8.B1D1,34 'RETURN
160 GOSUB 200
170 FOR T=l TO 5000: NEXT
180 PEN 2: LOCATE 12,22'PRINT"CHflRG
EMENT EN COURS" 'LOCRTE 12, 24 'PRINT
"VEUILLE2 PflTIENTER. .

.

"

130 RUN"! RUINES
200 FOR F=l TO 2: RESTORE
210 FOR N=l TO 9 READ HOTE,DUREE'S
OUND 1 , NOTE , DUREE , 6 1 SOUND 2 , N0TE*8
. 5, DUREE, 7

: SOUND 4, NOTE*0. 25, DUREE
,
6

' NEXT
220 NEXT
230 DATA 568,40,478,40,426,80,358,
80, 379, 40, 426, 100, 379, 80, 478, 40, 42
6,100
240 FOR N»l TO 1 1

' READ NOTE, DUREE:
SOUND 1 , NOTE , DUREE , 6 ' SOUND 2 , NOTE*

0. 5, DUREE, 7
' SOUND 4, NOTE*0. 25, DURE

E, 6 'NEXT
250 DATA 568 , 40 , 478 , 40 , 426 , 80 , 358

,

80 , 379 , 46 , 426 , 1 00 , 379 , 200 , 358 , 40 ,

3

79,40,478,40,426,160
260 RETURN
270 SYMBOL AFTER 32
280 PEN 1

290 M0T*="LES RUINES DU DIABLE"
300 FOR L=l TO LEW MOT*)
3 1 CAR*»M I D*C MOT* , L , 1 >' A=ASCC CAR*
)

320 B=42248+C fl-33 )*8-Q
330 FOR 1 = 1 TO 8'ACn=PEEKCCB-l>+I
>'NEXT
340 SYMBOL 240 , AC 1 ) , AC 1 > , AC 2 ) , A< 2

)

,rK3X.A<3>,AC4),AC4>
350 SYMBOL 241, ACS!), AC 5), AC 6 X.AC 6)
,fl<7>,fl<7>,fK8>,fl<S>
360 POKE &B1C8,0'POKE 4,B1D0,255
370 LOCATE L, 3: PRINT CHRSC 240 >

' LOC
ATE L, 4 : PRINT CHR*<241>
380 NEXT
390 POKE 3,B1C8,1'P0KE 8.6 1 DO , 68 ' POK
E 8.B1D1,34
400 RETURN
410 PEN 2
420 LOCATE 13,12'PRINT STRIHG*C16,
" "" )

430 LOCATE 10,19'PRINT STRINGSC22,

440 INK 3,14' INK 2,26' INK 1,6: INK
0,0 'BORDER
450 RETURN

LISTING 2

10 REM ====== ---------=----—

20 REM = =

30 REM = .ES RUINES
40 REM = DU
50 REM = DIABLE
60 REM = =

70 REM = PAR ARMAND CATALLO =

80 REM = =

90 REM = POUR CPC 464,644,6128 <=

100 REM" __=

120 REM
140 SYMBOL AFTER 32
150 FOR 1 = 1 TO 5

: NOM$C I
>="

"'NEXT
160 DIM S*C26;"DIM TC23,23>
170 GOTO 840
180 •' CLASSEMENT DES HI -SCORES
190 N=6
200 FOR L=l TO 5
210 IF HSCLK SCORE THEN N=N-1
220 NEXT
230 FOR CLflS=5 TO N STEP -1

240 HSC CLflS+1 )=HSC CLAS >
' HOM*C CLAS+

1 )=HOM*C CLAS

)

250 NEXT
260 HSC H >»SGQRE ' NOM* N )=MOT*
270 ' HI -SCORE
230 GOSUB 5470
290 MODE l'INK 3,6,24: INK 2,8' INK
1,26' INK 0,0 'BORDER
300 GOSUB 360
310 FOR 1=10 TO 13 STEP 2
320 LOCATE 5, I' PEN 2 'PRINT NOM* C

I

/2)-4>™ "; 'PEN 1' LOCATE 3
2, 1 'PRINT US I HG "#####"; HSC C I/'2>-4)
330 NEXT
340 GOSUB 55S0
350 FOR 1=1 TO 700O ' NEXT : GOTO 840
360 PEN 3
370 POKE 8,B1C8,0
330 TITRE*="HI-SCORE"
390 FOR U=5 TO 13
400 CAR*=M I D*C T I TRE* , U-4, 1 )

410 FOR Y"7 TO 1 STEP -1

420 LOCATE 1+U+Y, 2 'PRINT CAR*
430 FOR T=l TO 20 'NEXT
440 IF Y=l THEN 460
450 LOCATE 1+U+Y, 2 'PRINT " "

460 NEXT 'NEXT
470 POKE &B1C8,1' RETURN
480 GOTO 840
490 ' ENTREE- DU NOM
500 SYMBOL AFTER 32
510 FOR B«l TO 20:B*=INKEY*'NEXT
520 FOR C=l TO 5' IF SCORE >HSC

C

> TH
EN Q=l

530 NEXT CIF 0=1 THEN Q*0'GOTO 54
ELSE 840

540 GOSUB 5470: MODE i

550 INK 0,4' BORDER ' INK 1,6, &> INK
2,24' INK 3,0

560 LOCATE 7, 4' PR I NT "BRAVO VOUS RV
EZ UN HI-SCORE !

!

"

570 LOCATE 9,3'PRIHT"VEUILLEZ ENTR
ER VOTRE NOM"
588 MOVE 237,100: DRAWR 96,0 'DRAWR
50, -50 'MOVER -50, 50 'DRAWR 0,64'DR

RWR 50, 50 'MOVER -50, -50 'DRAWR -96.
' DRAWR -50 , 50 ' MOVER 50 , -50 ' DRAWR

0,-64' DRAWR -50 , -50 ' DRAWR 196,0' DR
AWR 0,1 64 'DRAWR -196,0 'DRAWR 0,-16
4
590 PEN 2
600 ALPHA** " ABCDEFGH I JKLMNOPQRSTUV
WXY2 #!"
610 PLACE=1
620 POKE &61C8, ' POKE ^B 1 D0 • 255
630 MOT*"""
640 GOSUB 5500
650 WHILE LEW MOT*X 13
660 CAR*=MID*C ALPHA*, PLACE, 1

>

670 LOCATE 11, 17 'PR I NT CAP*
680 A*=INKEY*
690 IF A*=">" OR A*="." THEN PLACE
PLACE +1 'REM >=chr*C9)
700 IF PLACE=30 THEN PLACE =1
710 IF A*="<" OR A*="," THEN PLACE
=PLACE-1 'REM <"ChT*<8)
720 IF PLACE=0 THEN PLACE=29
730 IF A*="X" OR A*=" " THEN GOSUB
760

740 WEND
750 GOTO 180
760 IF ASCC CAR* >=33 OR ASCC CAR* >=3
5 THEN 770 ELSE 300
770 IF ASCC CAR* >=33 THEN POKE 8.B1C
8,1' POKE 8,8 1 DO , 68 ' GOTO 1 30

A SUIVRE...

PITMAN 2
II paratt que quelques sacs de pepites se trouvent encore
dans une mine d'or abandonnee. On dit aussi que cette der-

niere est hanfee par quelques wagonnets en folie...

Laurent ITTI

Mode d'emploi

:

Tapez et sauvegardez tout d'abord le listing 1. Tapez ensuite le listing 2
et lancez-le apres avoir place votre magnetophone en mode sauvegarde
a la suite du listing 1 (sauvegarde du langage machine). Les erreurs even-
tuelles dans les datas vous seront signalees. Les indications necessaires
sont incluses, sachez toutetois qu'il vous faut terminer la creation de votre
propre tableau par la pose des deux wagonnets.

MSX -^ <£ma v

jCTJTfs cohtpb -ft* ^c r—*jan>^

LISTING 1

10

2

3

48
50

6

76
88
98
100
110
120
130
140
159
flSN

DE

160
179
188
198
200
218
220
23 9

248
.0

250
CAT
260
270
D"
280

PPPP I TTT MM MM AAAA NN N

PI T M M M

M AAAAA H

M AA
M AA

NN
N

N 2

IOPVRISHT BY LAURENT ITTI 1986

HEBDOGICIEL

COLOR 18,9,6
CLS'LOCATE 7 , 10 : PRI NT " METTEZ LE It

ETOPHONE" 'LOCATE 10 , 11 PR INT " EN MO
LECTURE"
KEY OFF
BLOAD"PITMAN.LM",R
POKE 4HF3EB, 6 : P0KE&HBFE5 , S.H33

POKE &HF118,8'P0KE iHFlll,8
POKE 1HBFFE,0
TAB = 8

SCREEN, ,8
60SUB 1930
FOR F«8 TO 15:PUTSPRITE F,(0,0),0

NEXT
LOCATE 7,3' PR I NT "LAURENT ITTI" LO

E 9, 5' PRINT"PRESENTE :

"

LOCATE 8,7

PR I NT "I duo n ido
298 PRINT"

308 PRINT-PBDD ODD
V
318 PRINT"BB BOB
328 PRINT"
B"
338 PRINT"

B B

B B BB

348 PRINT-OP I

BE" 'LOCATE 0, 15

man
a b b

B B B

B B B

B B B

358 PRINT"?? r C ? CrfCCC CCrC
?"

368 PRINT"

8 PRINT
8 PRINT" OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

8 PRINT:PRINT" HEBDOGICIEL

80SUB 1278
8 CLS'VPOKE &H2889,fcHB9

:

VPOKE &

J.HB9, VPOKE fcH288B,&HB9:VP0KE t>H

HB9
PRINT
PRINT" B '
PRINT" B MENU
PRINT" B a
PRINT"
PRINT 'PRINTPRINT
T"2 ==>
PRINT"3
PRINT"4 => SAUVER UN TABLEA
X$»INKEY»
IF X$-"2" THEN 60SUB 918:A=US
SUB 1658'PUTSPRITE 8,C8,e):G0

H200
2008

1 -=> JOUER
CREER UN TABLEAU"
> LIRE UN TABLEAU"

U"

RK0
TO 4

530
540
550
560
570
KE
580
590
6

610
620
630
649
659
D31
660
!>HB

679
t>31

680
C.HD

690
708

IF X*
IF X$
GOTO
VPOKE
VPOKE

&H1B8F
VPOKE
VPOKE
VPOKE
POKE
POKE
POKE
POKE
PUTSP

1)>,1
PUTSP

311>),
PUTSP

3)5,1,
PUTSP

313)),
LOCAT
DEFUS

"1" THEN GOSUB 1358:G0T0 56

»"4" THEN GOSUB 818:G0T0 418
-"3" THEN GOSUB 748'GOTO 418
588
8.H1B08, 6.H1F

8.H1B87,7 : VPOKE &H1B8B,8'VP0
,7:VP0KE &H1B13,8
!.H1B01,(,H18
!.H1B02,0
8.H1B83, 4

HC881,PEEK(iHD315)
HC882,PEEK<iHD314)
HC888,PEEK<^HD317)
HCe89,PEEKCIi.HD316)
ITE 1, <PEEK(e.HD318) ,PEEK(&H

ITE 2, (PEEK(t.HD310)+8,PEEK(
,8
ITE 3, <PEEK(&HI>312>, PEEK<(.H

ITE 4, <PEEK(&HD312)+8,PEEK<
,8
28, 8'PRINT"VIES '3 "

= «.HC888: A = USR<0)

710 IF PEEK(&HBFFE)<>1 THEN GO

720 I

738 F

748 P

758 P

MOD
768 P

778 I

788
790 B

:FOR
888 R

818 P

;N*
828 P

' INPU
838 '

848 S

850 P

MOD
868 P

878
880
8 90

FOR
988
918 U

928 C

938
949
958
960
970
980
990
1088
1818
1828
ENT"
1838
ONS
1048
1858

EK!&H
1 TO
LECTU
METTE
TURE"
PRINT

TH
OR GO
• PRI

580

ENREGISTREMENT" INPU

F VPE
OR F

RINT
RINT
E LEC
RINT
F N»-
N ERR
LOADN
F«l T

ETURN
RINT

RINT
T"l
IF V<
CREEN
RINT"
E ENR
RINT
N ERR
SAVE
RINT
= 1 TO
ETURN
t.H18

LS
RINT
RINT
RINT
RINT
RINT
RINT
RINT
PRINT
PRINT
PRINT

PRINT"TIR

X*'INKEY$
CLS' IF TAB

181C)=iH38 THEN
2B88:NEXT :CLS:G
RE"

:

INPUT"NOM "

2 LE MAGNETOPHO

"JE LIS : ",N*
EN N$»"CAS :

"

TO 2848
NTN»; " EST EN M

NEXT

VITES
U 2 "

>1 OR
, , , V

METTE
E8IST
PRINT
OR GO
Nt, &H

PRINT
5

SE D'ENREGISTRE
; v

V<>2 THEN 998

Z L.E MAGNETOPHO
REMENT"
"J'ENRE6ISTRE :

TO 2870
D009, &HD318, &HD
N«; " EST SAUVE

NEXT

22X»16:Y=

PRINT
2 = = >

3 » = >

4 ">
5 »>
6 . = >

"1 =«>
0"

t"

f"
H"

7 = >

=> EFFACE"
JT"MANETTE => D

••> PLACER
PUIS JEU"
IF X$»"" THEN 1

•1 THEN A-USR2C

1860 FOR F=&H1888 TO 4H181F:VP
:VPOKE F+736,8:NEXT
1878 FOR F«l TO 22'VPOKE >H188
8:VP0KE iH161F+F*32,8:NEXT
1888 ST-STICK<8> OR STICK(l):
OSUB 1130,1138,1148,1148,1158,

TRI6<1>«-1 OR STRIGC8)"-1 TH

GOSUB 1170:GOSUB 1178

, (X, Y), 4,9

Y-S:RETURN
+8:RETURN
Y+8:RETURN
-8'RETURN
: IF X»"""THEN RETURN EL
EN VPOKE W,8
THEN VP0KEW,9
THEN VP0KEW,16
THEN UPOKEU, S.H60

THEN VP0KEW,«.H13
THEN VP0KEW,J.H12
THEN VP0KEU,»H18
THEN WPOKEW, 5.H2 a

THEN VP0KEU.17

PITMAN 2

ERNIER JEU DE LAURENT I

EVEZ RAMASSER TOUS LES
APPORTER A LA BROUETTE
UX WAGONNETS ! I ! ! !

&H2809, iH31: VPOKE &H28
&H288B,iH31 VPOKE E.H209

Z = l TO380 :X««INKEY»: NEXT
T.E 0,17:PRINT MID*(A$,F,28)
fl IF F-176 THEN F = l

NKEY«:IF X*<>"" THEN RETURN
Z»l TO 60NEXT:IF F-ll THEN

880:NEXT
1388

T :PRINT"PENDANT LE JEUESC

T:PRINT"8 ==> CLAVIER
1 «> MANETTE"
NKEY$:IF Xl""8" THEN CM-8

i GO

LSE IF X*«"l" THEN CM=1'G0T0

1378
iHC847,CM: POKE 4HC061 , CM : PO

,CM
T:PRINT"1 ==> JOUER AVEC MON

A SUIVRE...
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la page pedagogique la page pedago=s
L 'eminent professeur d'electrotechnique Surender VERMA, nous propose avec chaleur une interessante

etude sur la resistance electrique. . ^ .^
fn *&f ken t>e

Uttl DAMS TDK MTl

n 1

frMAWT&(A*lT
f
TUW $& of7 ST

mot come o&cbhtb % tir -

'*,

2^&
CA& 1-;

RESISTANCE
1 CLS: LQCATE£.£i COLORl, 31 ATTRb 1,1:PRIN
T"ELECTR0TECHNI8UE"!ATTRB8,8
£ LOCATE 8, 61 COLORS, 5i PRINT-RESISTANCE E

LECTRIQUE"
4 L0CSTE12. 15:COLOR7.0:PRINT"VERMA SUREN
DER"
5 LOCATES. 16:C0L0R7.S:PRINT"PR0FESSEUR D

'ELECTROTECHNIGUE"
6 LOCATES. 17:COLOR7.0:PRINT"LEP IMSTITUT
ION SAINT JOSEPH "

7 LOCaTEIS. 18iC0L0R7.8ipr:nT"BES4NC0N"
8 GOSUB1S8001CLS
10 CLS:CLEAR,,2
12 DEf'GR*<8)=£8,34,34,252, 32,32,32, 16

13 DEFGR*C1>=6B,66, 129,129,66,36,36,231
14 Nl$*CHR*<8>+CHR*<8>+CHR*<lt)+CHR*<ll)
15 D1*=CHR*<8>+CHR*<8>+CHR*<18)+CHR*<18>
16 D2f*Dl*+CHR*<8)+CHR*<8)
£0 SCREEN, 7,0
£5 TITRE*="RESISTANCE ELECTRIQUE" : L0=LEN
<TITRE$>1 LOCATE INTC48-L0V2, 8: COLOR 1

:
PF

INTTITRE*! PRINT! PRINT
30 C0NS0LE2,24
34 '

35 i ******DEFINITION********
36 '

40 PRINVDEFINITIONlLi resistance electr
ioiue est la difficulte plus o

u moins grange oiu* eprouuent les electro
ns a circuler a tracers les conducte
urs. Dans"
50 PRINT"une resistance faitale il passe
plus d'electrons (forte intensite) °i

ue dans une resistance eleveeC faible in

Unfit*). ":GOSUB10000
60 CLS:C0L0R1:PRIWT"FACTEURS DONT DEPEND
LA RESISTANCE D'UN CONDUCTEUR : ".-PRINT

64 '

65 '*****-INFLUENCE DE LA LONGUEUR-*****
66 '

70 PRINT" 1-INFLUENCE DE LA LONGUEUR :":P
RINT
7£ PRINT" EXPERIENCE : "; : C0L0R4: PRINT'MJ
n fil de ferro-nickel i":PRINT
74' PRINT" Longueur L = 2 m Cdipole AE > " : PR

75 PRINT" 8"
76 PRINT" Section S=0,£8 mm Cdia: 0,6
mm)": PRINT
78 PRINT" Un amperemetre, une batterie d
e 6 V et un uol tmetre" : GOSUB 10000
100 '

101 '****SCHEMA******
10£ '

104 CLS
105 LINE<120,31)-C120.70):BOXC110,70)-C1
30, 105): LINE (1£0, 105 )-< 1£0, 140) : LINE-C 18
0. 140): BOX C 180, 132)-C230, 152) : LINE(£30, 1

40) -(300. 140):LINE-(300.31):LINE-(287,31
>

110 LINE-( 127.31), l: LINE- (120, 31)
115 ATTRB1, llLOCATEU, 1 1 : PRINT"G" : ATTRB0
, 0:LOCATE14,9:PRINT"+":LOCATE14, 12: PR INT
"-":ATTRB1, l:tOCATE25.2l:PRINT"A":ATTRB0
,0
120 LOCATE 23, 18:ATTRB0. 1 : PRINT" 1 . 000" : A
TTRB0.0
125 L0CATE16.£:PRINT"A":L0CATE£1,£:PRINT
"B":L0CATE£6,2:PRINT"C":L0CATE31,2:PRINT
"D":L0CATE36,£:PRINT"E"
130 BOX(180,78>-(£30,98)
135 LINE(1£7,32)-(160.88), 1 : LINE-( 180, 88
). l:LINE(230.88)-(£50,88), 1 : LINE-(250, 60
), 1

140 ATTRBl,l:L0CATE£5, 14: PRINT "V" I ATTRB0

14£ LOCATE £3. 1 1 : ATTRB0. 1 : PRINT"0. 000 id
TTRB0.0
143 '

145 LOCATE0.£:PRINT"Curseur sur-"
150 PRINT"A-B-C-D ou E"
15£ PRINT"TAPEZ A-B-C-D"
154 PRINT"ou E et ENTREE:"
155 INPUT Rt
160 IF R*="A"THEN 185
165 IF R*="B"THEN 205
170 IF R*="C"THEN 235
175 IF R$="D"THEN £70
180 IF R*="E"THEN 310
185 LINEC£50,60)-C1£7,31).

1

190 LOCATE 23, ll:ATTRB0. 1:PRINT"0.000 :A
TTRB0.0
195 LOCATES, 81 PRINT"L=8 m" 1 LOC.ATE0, 9: PRI
NT"U*8 V"
£00 G0T0145
205 LINEC250.60)-C127.31).6
£10 LINEC£87,31)-C127,31), 1:LINE-(1£0, 31

215 LINE(£50,60)-(167,31),1
£20 LOCATE 23. 11:ATTRB0. 1 : PRINT" 1 . 500 : A

TTRB0.0
225 LOCATE0. 1 1 : PRINT"L=0. 5 m":LOCATE0. 12
:PRINT"U=1.5 V"
230 G0T0145
235 LINE>£50.60)-(1£7,31),6
240 LINEC£50.60)-C167.31),6
245 LINE':287,31)-(1£7.31>. 1:LINE-<128 31

250 LINE .250,60)-(207.31). 1

255 LOCATE £3, 1 1 : ATTRB0, 1 : PRINT"3. 000" : A
TTRB0,0
£60 LOCATE0. 14:PRINT"L=1 m ":LOCATE0.15
:PRINT"U=3 V "

£65 G0T0145
270 LINEC£50,60)-(1£7,31>.6
275 LINE' £50.60>-(167.31).6
280 LI NE I 258, 60) -( 207. 3 1 ) . 6

£85 L!NEC£87,31)-C1£7.31>. 1

1

LINE-C 120, 31

£90 LINE(£50,60)-(247.31). 1

£95 LOCATE £3, 1 1 : ATTRB0. 1

:

PRINT"4 . 580" :

A

TTRBO.0
388 L0CATE8. 17: PRINT"L = 1 . 5 m" : LOCATES, IS
:PRINT"U=4.5 V"
305 G0T0145
318 LINE (£50, 60) -(1 £7, 31), 6
315 LINE(£50,60)-(167,31),6
320 LINE(250,68)-(£07.31>.6
3£5 LINE (£50, 60) -(247, 31), 6
338 LINE(287,31)-(127.31), 1 : LINE- ( 120, 31

)

335 LINE(£58,60)-(£87,31),

1

348 LOCATE £3. 1 1 : ATTRB8, 1 : PRINT"6 .
888" :

A

TTRB8.8
345 LOCATE0.20:PRINT"L=£ m »

: L0CATE8, £1

:PRINT"U=6 V "

358 GOSUB18000
400 '** RECAPITULATION DES MESURES ***
485 CLS
418 PRINT" RECAPITULONS :"

412 PRINT: PRINT"DONNEES : Un fil en fer-
nickel , de section S=
0.28 mm£, de longueur L=
£ m. "

4£0 PRINT:PRINT" Portion du fil AA AB

AC AD AE"
4££ PRINT:C0L0R1:PRINT" Longueur LC»)

0.5 1 1.5 £":C0L0R4
424 PRINT:PRINT" Intensite 1(A) 1 1

1 1 1"

4£6 PRINT:PRINT" d.d.p. U(V) 1.5
3 4.5 6"

428 PRINT: PRINT" Resistance :

430 C0L0R1:PRINT" R=U-"I (ohms) 1.

5 3 4.5 6":C0L0R4
440 BOX(0, 60)-(290, 150)
450 FOR 1=0 TO 132 STEP 33: LINE( 128+1, 60
)-C128+I, 150>:NEXT I

455 '***** CONCLUSION ******
460 PRINT:COLORl:PRINT"CONCLUSION:La res
istance d' un conducteur est di

rectement proportionn- elle a sa longueu
r : ";:COLOR3,0:PRINT"R prop. L":C0L0R4,7
470 GOSUB10008
500 '** INFLUENCE DE LA SECTION ***
505 CLS
510 C0L0Rl:PRINT"2-INFLUENCE DE LA SECTI
ON :":PRINT
515 PRINT"EXPER1ENCE :";: C0L0R4: PRINT "de
ux fils de ferro-nickel :":PRINT
520 PRINT"-Longueur L=2 (dipole AE)":P
RINT
525 PRINT" £

£"

530 PRINT"-Sections Sl=0,28 mm et S2=0,
5 mm ":PRINT
535 PRINT"-Un amperemetre, une batterie
de 6 V et un vol tmetre" : GOSUB 10800
540 '

541 '**** SCHEMA *******
542 '

550 CLS
555 LINE(120,31)-(120, 70) : B0X( 1 10, 70)-(

1

30, 105):LINE(120, 105)-( 120. 140) : LINE-C 18
0.1 40;: BOX (180, 132) -(£30, 152) : LINE (230,

1

40) -(300, 140):LINE-(300,31):LINE-(287,31

560 LINE(127,31)-(1£0,31)
565 ATTRB1, l: LOCATE 14. 1 1 : PR INT "G" : ATTRB0
, 0: LOCATE 14. 9: PRINT" + ": LOCATE 14, 12: PRI NT
"-":ATTRB1. l:LOCATE25.2l:PRINT"A":ATTRB0
.0
570 LOCATE £3. 18: ATTRB0. 1 : PRINT"0. 000" :

A

TTRB0.0
575 L0CATE16,£:PRINT"A":L0CATE36,£:PRINT
"E"
580 BOX(180.78)-(230,98)
585 LINE (127,3£)-(168,88). 1: LINE-C 188, 88
), l:LINE(£30,88)-(£50.88). 1 : LINE-(£87, 31
),1
590 ATTRB1, l:L0CATE£5, 14: PRINT"V" : ATTRB0
,0
592 LOCATE £3, 1 1 : ATTRB0. 1 : PRINT"6. 000" : A

TTRB0.0
594 '***** MESURES ******
595 LOCATE0,2:PRINT"A)-S1=8.£8 mm2"
597 PRINT"B)-S2=8.58 mm2"
600 PRINT"TAPEZ A ou B"
602 PRINT"et ENTREE"
605 INPUT Rt
610 IF R$="A"THEN 650
615 IF R*="B"THEN 700
650 LINEC287,31)-C127,31>, 1 : LINE-( 120, 31

652 L0CATE25,2: COLOR 1: PR I NT "R" : C0L0R4
655 LOCATE £3. 1 1 : ATTRB0. 1 : PRINT'S. 000" :

A

TTRB8.0
657 LOCATE £3, 18: ATTRB0, 1 : PRINT" 1 .

000" :

A

TTRB0.0
660 LOCATES, 8:C0L0RUPRINT"S1=S. 28 mm£":
COLOR4:LOCATE0.9:PRINT" U=6 V":L0CATE 0,
10:PRINT" 1 = 1 ALLOCATE 8, 1 1 : COLORl : PRIN
T" R=6 ohms":C0L0R4
665 G0T0595
700 BOXF(£87,31)-(1£7,30), 1 : LINE-C 128, 31

707 LOCATE 23, 18: ATTRB0, 1

:

PRINT"2. 000" :

A

TTRB0.0
710 LOCATES, 151 COLORl I PRINT°82«8. 58 mm2"
:COLOR4:LOCATE0. 16: PRINT" U=6 V": LOCATE
0.17:PRINT" 1 = 2 ALLOCATE 0. IS: COLORl : PR
INT" R=3 ohms":C0L0R4
715 GOSUB10080
750 CLS
755 L0CATE12, 51 COLORl tPRINT"81«8. 28 mm£"
:C0L0R4:L0CATE1£,6:PRINT" U=6 V'CLOCATE
1£.7:PRINT" 1=1 A" : L0CATE12. 8: COLORl : PRI
NT" R=6 ohms":C0L0R4
"60 L0CATE1E. 10: COLORl : PRINT"S2 = 0. 58 mm£

THOMSON T07,T07 70

":C0L0R4:L0CATE1£. 1HPRINT" U=6 V":L0CAT
El£, 1£:PRINT" 1 = 2 A" : L0CATE12, 13: COLORl

:

PRINT" R=3 ohms":C0L0R4
765 '**** CONCLUSION ****
770 LOCATES, 16: COLORl : PRINT "CONCLUSION:

L

a resistance d' un conducteur e

st inversement proportionn- elle a sa se
ction : "; : C0L0R3, 0: PRINT"R prop. 1/S":C0
L0R4.7
780 GOSUB10088
800 '*** INFLUENCE DE LA NATURE DU CONDU
CTEUR ***
885 CLS
818 COLORl :PRINT"3-INFLUENCE DE LA NATUR
E DU CONDUCTEUR: ":PRINT
815 PRINT"EXPERIENCE :": C0L0R4: PRINT"
4 fils de natures differentes :":PRINT
816 PRINT" fer ; aluminium .! cuivre .: fer
po-nlckel'i PRINT
318 PRINT" de lonoiueur L=£ m"
8£S PRINT" de section S=l mm£":PR
INT
822 PRINT"Un amperemetre, un yoltmetre,

un rheostat et une batterie de
6 V"

840 GOSUB10000
845 '**** SCHEMA *******
850 CLS
855 LINE(128,31)-(120.70):BOX(110,70)-(1
30, 105):LINE(1£0. 105>-C120, 140) : LINE-C 18

0. 140): BOX (180, 132)-(230.15£):LINE(£30, 1

40)-C245. 140):LINE-C245. 120) : BOX (£40, 110
)-(£80,120):LINE(280, 1 15>-C300, 1 15) : LINE
-(300,31):LINE-(£87,31)
860 LINE(127,31)-(120,31)
865 ATTRB1, 1:L0CATE14, 1 1

:

FRINT"G" : ATTRB0
, 0:LOCATE14.9:PRINT"+":LOCATE14, 1£: PRINT
"-": ATTRB1, 1 : L0CATE25, 21 : PR I NT "A" : ATTRB0

870 L0CATE23, 18:ATTRB8, 1 : PR I NT "8. 080" : AT
TRB0..8
875 L0CATE16,2:PRINT"A":L0CATE36,2:PRINT
"E"
888 BOX(180,78)-(230,98)
885 LINE(127,32)-(160.88). 1

:

LINE-C 180, 88
),l: LINE (230, 88) -(250,88), 1 : LINE-C £87, 31

). 1

890 ATTRB1, 1 1 L0CATE25, 14: PRINT"V" : ATTRB0
.0
892 L0CATE23, 11:ATTRB0, 1 : PRINT " 6 . 000 " : AT
TRB0.0
895 '***** MESURES ******
900 LOCATE0,£:PRINT"A)-feri

"

901 LOCATE0,3:PRINT"B)-aluminium:

"

90£ LOCATE0.4:PRINT"C)-cuivre:"
903 LOCATE0.5:PRINT"D)-fer-nickel:"
904 PRINT"Tapez A-B-C"
906 PRINT"ou D et ENTREE"
908 INPUT R$
910 IF P*="A"THEN950
91£ IF R»="B"THEH1000
914 IF R*="C"THEN1050
916 IF R»="D"THEN1100
950 LINEC287,31)-C127, 31 ),0: LINE-C 120, 31

)

952 LOCATE£3,£:PRINT"fer"
955 L0CATE23, 11IATTRB8, 1:PRINT"0. 100"

957 LOCATE23. 18:ATTRB8, 1 : PRINT"0. 500" : AT
TRB0.0
958 LOCATE0, 10: PRINT"Rappel : R=U.'I"
960 LOCATE0. 1£: COLOR0: PRINT"R=0. £ ohm"
:C0L0R4
965 GOTO900
1888 LINE (287, 31 >-<127, 31). 21 LINE- (128, 3
1), 8
188£ LOCATE£0,£:PRINT"aluminium"
1005 LOCATE23, 11:ATTRB0. 1 : PRINT"0. 042"
1007 L0CATE23, 18:ATTRB0, 1 : PRINT"0. 810" :

A

TTRB0,0
1010 LOCATES, 13:COLOR£:PRINT"R=0.85£ ohm
":C0L0R4
1815 GOTO900
1850 LINEC287.31 >-C 127. 31 ). 5: LINE-C 120,

3

1)
1052 LOCATE20,2:PRINT" cuiure "

1855 L0CATE23, 1UATTRB0. 1 : PR I NT "8. 832"
1857 L0CATE23, 18:ATTRB0. 1

:

PRINT" 1 . 080" :

A

TTRB0.0
I860 LOCATES, 14:C0L0R5:PRINT"R=0. 032 ohm
":C0L0R4
1065 GOTO900
1100 LINE(£87.31)-(127,31), 1 : LINE-C 120,

3

1>
1102 LOCATE20, 21 PRINT" fer-nickel"
1105 LOCATE£3.11:ATTRB0, ll PRINT'S. 326"
1107 L0CATE23, 18:ATTRB0. 1 : PRINT"0. £83" : A
TTRB6.0
1118 LOCATES, 151C0L0RHPRINT"R=1. 6 ohm":
C0L0R4
1115 GOSUB10008
1£00 •*** RECAPITULATION *******
1£05 CLS
1£10 FRINT"Recapi tulons les resultats CI

es fils de longueur 2 m et de section
1 mm£':": PRINT

1£15 PRINT"fer! R=0.£ ohm"
1£16 PRINT"alumimum: R=0.05£ ohm"
1£17 PRINT"cuivre: R=8.83£ ohm"
1218 PRINT'fer-nickel: R=1.6 ohm"
1££8 PRINT:PRINT"Calculons la resistance
des fils pour une longueur de 1 m :":

PRINT
1222 PRINT"feri R=8.1 ohm"
1223 PRINT"aluminium: R=0.0£6 ohm"
1££4 PRINT'cuivrci R=0.016 ohm"
1225 PRINT"fer-nickel: R=0.8 ohm"
1238 PRINT:RRINT"La resistance d' un cond
ucteur de 1 m de longueur et de 1 mm£
de section est appelee la ";(C0L0R3,8:

PRINT"RESISTIVITE".::COLOR0,7:PRINT" de c

e conducteur"
1£4S G0SUB18S88
1250 •*****RESISTIVITE********
1255 CLS
1268 LOCATE 14, 5: COLORl : PR I NT "RES I STIVITE
":PRINT:C0L0R4
1£65 PRINT" La RESISTIVITE est ssmboli
see par la lettre grecoiue "GR$C0)" Crho)
": PRINT
1£78 PRINT"L' unite dans SI Csasteme inte
rna tional )

:

"

1272 PRINT" est: "GR$ C 1
'

" . toE-'m ou "

GR*Cl)".m":PRINT
1£74 PRINT"L'uni te pratique couramment u

tilisee: ":PRINT
1£76 PRINT" est: "GRIC 1

)
" . miti£/m"

1288 GOSUB10008
1300 '

1301 '**** QUELQUES RESISTIVITES *****
1382 '

1385 CLS
1310 L0CATE9,4:COL0Rl:PRINT"QUELQUES RES
ISTIVITES": PRINT
1315 LOCATE6,6:COLOR0:PRINT"MATERIAU

"GR*C0)" en "GR*CD" m"
1316 PRINT"

deg C"
1320 L0CATE2. 10: PRINT"Argen t. .

.

1.5 x 10E-8"
1322 L0CATE2. 12: PRINT"Cuiwre. .

.

1.6 x 18E-8"
1324 LOCATEE, 14: PRINT" Aluminium

£.6 x 10E-8"
1326 LOCATEE. 16:PRINT"fer

10 x 10E-8"
13£8 LOCATEE, 18: PRI NT "Nickel . .

.

1£ x 10E-8"
1330 LOCATE£,20:PRINT"Ferro-Nickel

80 x 18E-8"
1350 GOSUB10000
1400 ******** FORMULE ************
1405 CLS:COLOR0
1410 PRIHT"REPRENONS LE6 TROIS FACTEURS

1415 FOR T=0 TO 1000:NEXT T

1428 LOCATEIS, 12: PRINT-RESIST I VI TE"
1425 FOR T=0 TO 1000:NEXT T
1430 L0CATE87, 12: PRINT"LONGUEUR"
1435 FOR T=8 TO 1000:NEXT T
1440 LOCATE20, 16: PRINV'SECTION"
1445 FOR T=0 TO 1000:NEXT T
1450 L0CATE1, 14: PRINT"RESISTANCE ="

1455 FOR T=0 TO 1000: NEXT T

1460 L0CATEE5, 12:PRINT"X"
1465 LINE' 104, 116)-C280, 116),
1467 FOR T=0 TO 1000:NEXT T

1470 L0CATE1, 18: PRINT"MAINTENANT ECRIVON
S LES GRANDEURS AVEC LEURS SYMBOLE
S i"

1475 FOR T=0 TO2000:NEXT T
1477 ATTRB1, 1:C0L0R1
1480 LOCATE0, 14:PRINT"R"
1485 FOR T=0 TO 500:NEXT T

1490 L0CATE11, 14:PRINT"="
1495 FOR T=0 TO 500: NEXT T

1500 L0CATE12, 1£:PRINTGRIC8)
1505 FOR T=0 TO 500:NEXT T
1510 L0CATE24, 12:PRINT".

"

1515 FOR T=0 TO 5001NEXT T
1520 L0CATE26,1£:PRINT"L"
15£5 FOR T=0 TO 5001NEXT T
1530 LINE' 104, 1 16)-C£80, 1 16), 7
1532 LINEU04, 1 12)-C280, 1 12) , 1

1535 FOR T=0 TO 500:NEXT T

1540 L0CATE19, 16:PRINT"S"
1545 ATTRB0.0
1550 GOSUB10000
1600 '****RESISTANCE ELCTRI8UE *****
1605 CLS
1610 L0CATE2,5:ATTRB1,

1

1615 PRINT"R= "•fNl*+GR$C0) + ".L"+D2«+"S"
1620 LINE'48,40)-C88,48>
1625 L0CATE18,5
1630 PRINT"L= "+Nl$+"R.S"+D£StGR*C0)
1635 LINEC176.48)-C£16,48

'

1640 L0CATE£,15
1645 PRINTGR$C0>"= "+N1*+"R. S"+D£*+" L"

1650 LINEC48, 120)-C88, 120,'

1655 LOCATEIS, 15
1660 PRINT"S= "+N1*+GR*C0)+".L"+D2$+"R"
1665 LINE'! 176. 120)-C216, 1£0)
1670 LOCATE£,£0:ATTR80,0
1675 PRINT"R en "GR*Cl) + ".i "+GR*(0)+" en
"+GR*(l)+".m ; L en m! S en m"+CHR*(ll)

+ "£»

1680 GOSUB 10088
1700 CLS
1710 PRINT"VOULEZ-VOUS REVOIR LA LECON ?

": PRINT
171£ PRINT"1 DEPUIS LE DEBUT":PRINT
1714 PRINT"£ INFLUENCE DE LA LONGUE
UR":PRINT
1716 PRINT"3 INFLUENCE DE LA SECTIO
N": PRINT
1718 PRINT"4 INFLUENCE DE LA NATURE
":PRINT
17£0 PRINT'S FIN":PRINT
17££ INPUT CH
17£5 ON CH GOTO 10.60,500,800,1740
1740 CLSILOCATEIB, 10: ATTRB1, 1 1 PRINT" AU R

EVOIP":ATTRB0.0
1750 END
18000 L0CATE6, 23i COLORl, 61 PRINT"Appuncz
sur une touche" : COLOR0,

7

10010 IF INKEY*«""THEN 10010
10020 RETURN
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COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 97 102 107 112 116 120 124 128
Les micros, ci-apres nommes, ont 90 95 99 104 109 114 118 122 126 132 135 139 143 146 151 155
deja herite d'un nombre de cours 130 134 138 142 146 152 156 SPECTRUM -» 112 116 120 124 127
consequents dans les numeros ci- ORIC -. 57 62 67 72 77 82 87 92 96 132 136 140 144 146 153 157

dessous decrits. 101 106 111 115 119 123 128 131 THOMSON -» 59 64 69 74 79 84 89
136 141 144 146 153 157 93 98 103 108 113 117121 125129

ZX 81 - 55 56 61 66 71 76 81 86 AMSTRAD- 111 115 119 123 127 133 137 141 146 152 156
9195100105 110 114118122 126 131 135 139 143 146 151 155 MSX - 113 117 121 125 129 133
130 134 138 142 146 150 154 APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 137 140 146 150 154

LANGAGE MACHINE SUR_
ZX81

buffe

comp*

buf'

20!

scm DET P.UCAGE
SEV * -,[ = ESSES

_'J HL. 140=4
»<jc- u L

LD -L. 14083

LD A.O

L3 (HLS.A

LD DE.140E4
LD C.*C9
LD B.!0

:L20 LD A.<DE!
CO C

JO Z.L2!
INC DE
INC (HU
DJNZ . L20

:L21 DEC DE
PUSH DE

REM « COMPTEUR SUR BC

:L22 LD HL. 16300

LD BC.14147
PUSH BC

XOR A
SBC HL.BC
PUSH HL

POP BC

POP HL

echange .

.

regi stres.

.

auxi 1 i aires.

restaurati on

Pel' IDENTIF BUF 1

POP DE
LD A.<DE)
CPIR
JR Z.L24
LD A. (14083) compteu
DEC A
CP

JR Z.L25
LD (14083) .A

DEC DE

POP BC
INC BC
PUSH BC
PUSH DE
JR L22

REM » PERMUTATION

:L24 EXX

POP DE

LD A.(DE)
PUSH DE

EXX

DEC HL

LD (HL).A

INC HL
JR L23

REM » RETOUR

:L25 POP BC

RET

CARACTERISTIQUES
- Trucage reversible d'un listing LM
- Routine relogeable de 181 octets
- Chargements des buffers a GOTO 2000
- Adresses reserves: 14083 a 14103
- Jusqu'a 10 caracteres seiectionnes

par ordre croissant et sauues

dans un buffer situe de 14084

a 14093 puis permutes auec

une selection de 10 caracteres

residant sur buffer de 14094

a 14109.
- L'octet 14083 est reserve au

comptage

.

2076

2078

:igo

2110

2130
2150

2200

2210
2220

2230
2240

LET A

LET A

FOR I

POKE

NEXT
PRINT

PRINT
FOR i

POKE

NEX*
PRIN'

C 95-14
(101=237
=0 T 9

(l*(!4094)),A<Ifl>

I

CODES PlACES -

CHRGT REP£RE-= LIMITES
=0 TO »

(1*14084), 20!

;T "TOUT EST qv

2000 PRINT "CHARGEMENT AUTOMATIOUE

DES 10 CODES A PERMUTER"

2050 DIM A(10)
2060 LET A(l)=201
2062 LET A(2)=32
2044 LET A(3)=40
2066 LET A(4>=119
2068 LET A(5)=50
2070 LET A(6>»229
2072 LET A(7)=193
2074 LET A(8)=42

Cette routine de "detrucage", fait

suite au logiciel presente lors du

dernier cours d'assembleur sur ZX.

Ces deux routines, une fois rassem-

blees, feront le bonheur de tous les

fanatiques du copyright, des para-

nolaques de la copie illicite, des

maniaques de la dissimulation, des
idolatres du code secret. Que ceux

qui n'ont jamais rien eu a cacher jet-

tent immediatement ce papier : il

pourrait nuire a leur probable bea-

tification par le Saint-Siege. Qu'ils

le jettent ou... qu'ils le cachent.

Est-ce aussi satanique que j'en ai

I'air ? Philosophiquement : non.

Quand le bien ressemble au Bien et

le mal au Mai, faire I'un ou I'autre

e'est demeurer toujours dans I'inno-

cence. Ainsi, lorsqu'avec cette rou-

tine vous metamorphoserez un pro-

gramme bien ecrit, structure, effi-

cace, en une succession aberrante

d'instructions inutiles, votre suppo-

see victime ne sera nullement trom-

pee sur la marchandise qui ressem-

blera en realite a ce qu'elle sera

devenue.
Comment refaire le monde a
I'envers ? C'est tres simple :

d'abord vous prenez le listing de
votre routine de "trucage reversi-

ble"; vous le parcourez rapidement

de votre regard incomparablement
vif et vous saisissez dans I'instant

son principe de fonctionnement

:

Mais Bon dieu ! Mais si bien sur I II

suffit, dans une routine en langage

machine, 'd'isoler des valeurs

d'octets qui n'ont pas ete utilisees

- et vous verrez on en trouve tou-

jours - puis de mettre de cote ces

precieuses valeurs qui vont nous
servir de monnaie d'echange dans
la suite des operations.

Reprenons a partir de I'idee de

base : Si dans le corps d'un listing

je procede a des substitutions

d'octets, j'empeche mon pro-

gramme LM de tourner normale-

ment. Transformez seulement un

POP en PUSH et vous m'en direz

des nouvelles ! Si ensuite je n'ai pas

les moyens de restaurer dans son

integrite premiere mon logiciel, il

peut etre considere comme defini-

tivement perdu pour Jean, Frangois,

Paul, les autres et surtout pour moi.

Ca peut etre genant dans presque

tous les cas et surtout dans le mien.

Que si j'ai les moyens de retablir

I'ordre initial en echangeant cette

fois les bons octets contre les mau-
vais, je dispose alorsd'un systeme
de codage simple et efficace.

Pour cette routine, j'ai choisi de per-

muter une dizaine d'octets dont les

valeurs codent des instructions tres

courantes de I'assembleur du Z80;

je les appelle "valeurs vraies". Si

toutefois I'une ou piusieurs d'entre

elles ne figuraient pas sur le listing

que vous souhaitez coder, la ou les

suivantes seraient retenues. Vous
trouverez en ligne 2600 un petit pro-

gramme Basic qui vous permettra

de placer automatiquement ces

valeurs dans le buffer qui leur est

attribue a partir de I'adresse 14094.

C'est dans cette partie de la

memoire 64K que la routine viendra

les prelever en temps utile.

J'en profite pour signaler aux mal-

heureux ZXistes qui n'auraient

qu'une pauvre extension 16K a leur

disposition, que cette routine est

entierement relogeable et qu'en

consequence, ils peuvent etablir les

deux buffers la oil ils le desirent - a

partir de 16514 - sansomettre l'octet

de comptage. II suffit pour cela de
modifier les adresses de depart des

buffers et du compteur.

Pour que notre codage soit reversi-

ble, il faut substituer a chacune de

ces "valeurs vraies", une autre

valeur differente de toutes celles

deja presente en listing. C'est I'objet

de la partie "detection" de la rou-

tine de codage. Elle procede a dix

examens attentifs de la routine a

coder et isole un maximum de dix

valeurs qui n'y figurent pas. Si elle

n'en pouvait trouver que trois le

codage s'effectuerait alors seule-

ment a partir de ces trois valeurs.

J'appelle les octets ainsi seiection-

nes, des "valeurs fausses". La rou-

tine les range dans un buffer qui

commence a I'adresse 14084 Le

codage intervient dans le module de

"trucage" qui echange systemati-

quement, dans le corps du listing,

la valeur du premier octet des

"valeurs vraies" avec la valeur du
premier octet des "valeurs faus-

ses". Le travail se poursuit avec les

octets seconds des deux buffers,

puis troisiemes etc... jusqu'a epui-

sement de toutes les "valeurs faus-

ses", au terme de quoi votre listing,

truffe "d'erreurs", est meconnais-
sable meme pour son auteur.

C'est dans cet etat d'indechiffrabi-

lite que vous ferez voyager vos
copies magnetiques, sans craindre

qu'elles ne tombent entre des mains
ennemies puisque vous seul d6te-

nez la clef du decodage (avec moi,

tant que vous n'aurez pas etabli

votre grille personnelle en modifiant

les "valeurs vraies" des lignes 2060
a 2078).

La routine de "detrucage" effectue

bien evidemmert le meme travail

mais en sens inverse. On ne
retrouve plus le module de "detec-

tion" puisque les valeurs fausses
resident toujours en buffer. Elles

sont successivement localisees sur

le listing code et permutees avec

leurs homologues du buffer des
"valeurs vraies". Juste avant le

RET, votre logiciel a miraculeuse-

ment retrouve sa physionomie ori-

ginelle. Ouf

!

Attention : pour chaque routine ou
paquet de routines la clef sera dif-

ferente. En effet, si c'est vous qui

choisissez les "valeurs vraies", en
revanche, c'est le module de detec-

tion qui determine, en fonction de
la routine a coder, la liste des
"valeurs fausses". Le secret est

ainsi partage entre I'ordinateur et

vous. Juste retour des choses...

Bernard Guyot

LANGAGE MACHINE SUR-
MSX
TRUC BIDULE etc... (suite).

Bien que spmptueusement pare de
trois listings sibyllins, le laconisme
obscur et un tantinet gouailleur de
notre dernier cours, laissait presa-

ger une suite pedagogique a la

mesure de sa singularity Nous
nous devions d'eclaircir sans tarder

le lecteur, sur la signification pro-

fonde de ces trois formulations
synthetiques, resultat tangible d'un
mode de pensee logique et struc-

ture, paradoxalement issu des
esprits malades et tourmentes que
sont les notres.

LISTING HEIN

Comprehensible par tous car en bon
vieux Basic, ce listing pouvant done
se passer de commentaires, est la

base du grand tout, frere aine du
petit. En effet, le source (listing 2)

en est directement deduit. D'ail-

leurs, en suivant les explications du
listing assembleur, il n'est pas inter-

dit de se referer a ce premier listing

Basic, histoire de saisir bien ferme-
ment le pourquoi glissant du com-
ment. Done, une frappe minutieuse
vous a sans doute permis d'entre-

voir un cube nationaliste (tricolore),

traversant verticalement selon votre

bon vouloir, une plate-forme rectan-

gulaire du plus bel effet. Voyons
cela en assembleur...

LISTING DEUX

Done, un listing consequent, en
assembleur de surcroit, qui a n'en

pas douter s'organise a partir de
$C000 et se destine a la creation

d'une foule de codes objets a la

moindre directive d'assemblage.

$C000 : tout d'abord, initialisation

du VDP en SCREEN 1 par la magie
d'un CALL $6F. Void done nos
tables correctement positionnees et

la region de communication
Initialises.

$C003 : bon c'est pas tout ca, main-
tenant va falloir preciser en quelle
couleur on desire travailler et avec
quelle taille de sprites. Dans le cas
qui nous occupe, on aurait pu (on
a oublie), remplir la table des cou-
leurs avec du noir (histoire de se dis-

penser du COLOR, 1 de la ligne 10
du listing 3) pour completer la mise
en noir de notre bordure d'ecran.
Bref, creer I'equivalent en assem-
bleur d'un COLOR, 1,1. Eh bien
voici

:

Assembleur Zarbi (de luxe).

cooo 0PG $cooo
C000 CD6F00 CALL «6F
C003 210020 LD HL,*2000
C006 0620 LD B,»20
C008 3E01 FN0LR LD A,!
C00A CD4DO0 CALL MO
C00D 23 INC HL
COOE 10F8 DJNZ FN0IR
C010 010701 LD BC,*0107
C013 C34700 JP 447

En SCREEN 1 , la TC (table des cou-

leurs) debute en $2000 (soit 8192)
et se termine en $201 F (8223), soit

32 octets. La valeur de chacun de
ces octets, determine la couleur de
fond (bits a 3) et de forme (Bits 4

a 7) de 8 configurations. Ici, HL est

charge de $2000 (adresse du debut

de table) et B est charge de $20 (soit

32, nombre d'octets de la table). On
place ensuite 1 (couleur de fond
noire et de forme transparente) dans
le registre A.

Coul.forme : Coul.fond

0000:000 1

= transp. : 1 = noir

Apres un CALL $4D charge d'ecrire

a I'adresse de HL dans la VRAM
(oui, sans cela on ecrit en RAM), on
increments HL et on se rebranche

en FNOIR (etiquette pour "fond
noir") jusqu'a ce que B soit egal a

(subtile action de DJNZ).
Ce travail effectue, occupons-nous
de la bordure d'ecran. Rien de plus
simple lorsqu'on sail que sa couleur

est determinee (toujours en
SCREEN1) par la valeur des bits

a 3 (dits bits de poids faible) du
registre 7 du VDP, qu'il faut placer

cette valeur dans B, puis le numero
du registre dans C avant d'effectuer

un CALL $47 (ecriture dans un
registre VDP). A noter qu'ici, le JP
a la place du CALL nous a dispen-
ses d'un RET final (oui, car un JP
n'empile pas d'adresse en se bran-
chant. Ainsi, le RET rencontre en fin

d'execution de la routine appelee
par CALL, depile I'adresse de retour

au programme principal).

II faut savoir que I'affichage du con-
tenu des touches de fonction est

maintenu, mais a disparu du fait de
la couleur de forme transparente.

On peut toutefois supprimer pure-

ment et simplement cet affichage

par rajout d'un CALL $CC. Faites

I'experience suivante sous Basic :

- DEFUSR1 = &HCF : DEFUSR2
= &HCC
- Apparition des touches de fonc-

tion : PRINTUSR1(0).
- Disparition des touches de fonc-

tion : PRINTUSR2(0).

Mais voila qu'on perd le fil de notre

programme, continuons. Rappelez-
vous notre cours du numero 129
concernant les registres du VDP. Le
registre 1 par ses bits et 1 , deter-

mine la taille des sprites. Ou plus

precisement

:

- Le bit : lorsqu'il est a 0, les spri-

tes sont de taille normale. Lorsqu'il

est a 1 , les sprites sont 2 fois plus

grand (elargis). On appelle ca le fac-

teur d'agrandissement.
- Le bit 1 : a 0, la taille des sprites

est fixee a 8 • 8. A 1, la taille des
sprites est fixee a 16 * 16.

Dans notre programme, nous avons
fixe la taille des sprites a 16 * 16

sans agrandissement, done charge
le registre 1 de la valeur binaire :

1 1 100010, soit $E2 (les bits 2 a 7,

eh bien nous en avons deja parle
dans le N° 129).

LD BC,$E201
; B contient $E2 et C

le numero du registre a charger de
cette valeur.

CALL $47 ; appel a la routine d'ecri-

ture dans le registre VDP dont le

numero est dans C.

$C00F : alors la attention, nous
allons sauter I Du calme, pour le

maintien de la logique (rapport du

capitaine Kirk de I'Entreprise : a
I'HHHHEBDO, ils ont de grandes
oreilles pointues), nous allons nous
rendre en $C094, oil oeuvre la rou-

tine REMP, qui a partir de mainte-

nant va etre frequemment appelee.

Cette derniere est destinee, comme
son etiquette I'indique vaguement,
a remplir les tables du VDP. Notez
au passage, qu'elle transfere un

nombre d'octets determine par le

registre B : de la RAM pointee par

DE, en VRAM pointee par HL et ce

par I'utilisation du fameux sous-

programme $4D de la ROM (voir ci-

dessus), qui se charge d'envoyer
l'octet contenu dans I'accumulateur,

a I'adresse HL du VDP en toute

compatibilite MSX (les vecteurs de
la basse ROM, rappelez-vous).

$C00F : en fait nous y voila vrai-

ment, juste avant e'etait une pre-

misse. Qu'allons-nous y faire ?

C'est bien simple. Nous avons 7

caracteres a redefinir, soit : a, h, i,

x, et, p et ii (visibles dans le listing

1), d'oii la necessite d'une table,

TCAR ($C0BD a $C102), constitute

de 7 groupements d'octets ainsi

constitues

:

- Adresse du premier octet du carac-

tere a modifier (premier octet du

^fj^Qtei
jjj

PPWfggg hNBHT? f/m. LuiS &6oQ

mm
lAf? to teg5

Q2)V71.,n0*l8 30 SdW3±

groupe de huit octets de definition

dans la TGC). Precisons que cette

adresse est egale a I'adresse de
depart de la TGC, plus 8 fois le code
ASCII du caractere, exemple : pour
le premier caractere de code ASCII
97 et d'adresse TGC = (BASE(7)),

cela nouS donne : + 97 • 8 =
776, soit ,$0308.
- Les 8 octets qui vont determiner,

apres transfert, la nouvelle forme du
caractere pointe par I'adresse defi-

nie precedemment.

Cette table est pointee avec DE. On
repete 7 fois I'operation qui consiste

a transferer 8 octets de RAM en
VRAM, DE pointant sur la RAM et

HL initialise de maniere a pointer

convenablement en VRAM. Apres
execution, nos caracteres a redefi-

nir sont en principe redefinis et on
se retrouve en, heu...

$C023 : voyez-vous, c'est comme si

nous etions en ligne 80 du listing 1

et de $C023 a $C042, c'est du kif

les lignes Basic 80 a 1 50. En utili-

sant les tables TDS1 a TDS7 (de

$C103 a $C13A) et les tables SPR1
a SPR5 (de $C13B a $C14E), nous
allons nous appliquer a definir nos
sprites selon une methode assez
proche de celle utilisee dans le lis-

ting 1 . Sachez que Ton peut assimi-

ler TDS1 a A$(1) et que SPR1 est

quasiment la representation de la

ligne 110.

Nous avons 5 sprites a definir, cha-

cun base sur 4 chatnes de 8 octets

(4 • 8 = 32 octets) puisque nous
allons utiliser des sprites de 16 •
16 (oui, rappelez-vous, on a decide

ca en $C009).

Bon, voila atteint notre quota de
caracteres et puisque detainer tout

ga reclame de I'espace... la suite

dans quelques lustres.

Ah I Au fait avant de se quitter

:

savez-vous ce qu'est un squelette

dans un placard ? Ben c'est un jour-

naliste du magazine "Micros MSX",
qui a joue a cache-cache avec
I'HHHHEBDO et qui a gagne
(hilarant I)...

Nicolas BOURDIN, Jean-Claude
PAULIN et SINED le barbare.
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SPECIAL ENFANTS
Si vous avez conserve

une ame d'enfant , rejouissez-vous

de la diffusion du SECRET DES SELENITES,
le dernier dessin anime de Jean Image.

Frais, poetique, depaysant.

Le mercredi 19 sur A2 a 13h30
BOMBYX.

LE CHOC
DU FUTUR

SOLEIL VERT

Film de Richard Fleicher (1973) avec
Charlton Heston, Chuck Connors,
Edward G. Robinson et Joseph Cotten.

En I'an 2022, la vie quotidienne ne man-
que pas de charme a New-York. Quarante

millions d'individus vivent entasses, com
partes dans des dortoirs. Prisonniers de

la ville, nourris a I'aide de galettes de
planctons - des soleils - jaunes, verts, rou-

ges suivant les jours, ces hommes depen-

dent entierement de la ville nourriciere.

Seules circulent des voitures officielles qui

conduisent les huiles d'un Hot residentiel

luxueux a un autre. Un de ces privilegies,

Mr Simonson (Cotten), I'un des dirigeants

de la Soleil Inc. vient de perir assassine.

Le detective Thorn (Heston) assist* du
"biblio-flic" Roth (Cagney) enquete sur

cette mort etrange. Le pretre qui confes-

sait Simonson meurt aussi. Le gouverneur

de New-York semble vouloir etouffer

I'aftaire Thorn s'acharne. II aurait pas du.

Grand Prix du festival d'Avoriaz. Et tout

simplement le meilleur film de prospective

fiction de cette decennie. Tour a tour dra-

matique, emouvante. spectaculaire, cette

evocation futuriste reste credible malgre

ses connotations ecologiques d'epoque.

Diffusion le lundi 27 octobre a 20h35 sur

TF1.

HIBERNATUS

Film d'Edouard Molinaro (1969) avec
Louis de Furies, Claude Gensac, Ber-

nard Alane, Marline Kekky, Michel Lons-
dale, Claude Pieplu.

Au bon temps des expeditions polaires

trancaises, des scientifiques decouvrent

un bloc de glace contenant un individu en
etat d'hibernation au pays des Inuits. InouT,

il s'agit du rescape d'un naufrage survenu
en... 1905.

Paul Fournier partit au debut du siecle

pour des terres lointaines et n'en revint

jamais. Libere des glaces, Paul s'eveille

en se croyant en 1905. II est necessaire

de reconstituer autour de lui la belle epo-

que. Cette tache incombe a Hubert de Tar-

tas (de Funes), industriel parisien, mari

d'Edmee, petite fille de P. Fournier.

Paul se reveille dans la maison familiale

et prend Edmee pour sa mere ! Hubert se
resigne a jouer le role du papa et se
deguise. Mais Paul I'abreuve d'injures.

Malgre les faceties penibles et repetitives

du funeste, le scenario accumule suffisam-

ment de gags (telephones) et de seconds
roles plaisants (Lonsdale, Pieplu) pour

qu'une 3452eme rediffusion vous
interesse.

Diffusion le jeudi 30 octobre a 20h35 sur

A2.

AMERES LOQUES
ET JOYEUX FRANCAIS

LA BELLE AMERICAINE

Film de Robert Dhery (1961) avec Robert
Dhery, Colette Brosset, Alfred Adam,
Jacques Chanter, Pierre Dae, Jean Car-
met, Louis de Funes, Jacques Legras,

Jean Lefebvre, Jean Richard, Jean-Marc
Thibault, Roger Pierre et Michel
Serrault.

Marcel turbine dans une usine de tubes.

Le soir apres la journee de travail, il rejoint

sa banlieue populaire oil il retrouve ses
copains au cafe et sa femme Paulette

devant la cuisiniere. Une petite vie sympa,
bien reglee, genre boulot, metro, dodo
mais voila Marcel a une grande ambition :

acheter une moto.

Justement pour 500 francs son voisin

Alfred accepte de lui ceder la sienne. Cer-

tes, il faut la pousser au demarrage, elle

eternue du tuyau d'echappement et son
premier proprietaire s'appelait Mathusa-
lem mais pour ce prix-la faut pas esperer

grand chose.

Paulette pousse Marcel a aler voir une ven-

ture qu'on propose a 500 fr dans une petite

annonce. Alfred se fache et parle de voi-

ture a pedales mais Marcel se deplace
quand meme et revient avec une superbe

americaine, une gigantesque deca-potable

qui vaut plusieurs millions anciens et qu'il

a payee... 450 francs.

Apres les premieres minutes classiques,

le film derape dans le burlesque, le comi-

que de situation foldingue, genre plus ca

va mal, moins, ca s'arrange. On note au
passage quelques scenes d'anthologie : la

peniche, le concours d'elegance... On
retient la distribution la plus eblouissante

du cinoche francais de I'epoque : soixante

seconds couteaux qui se demenent
comme des fous.

On apprecie et on en redemande.

Diffusion le lundi 26 octobre a 20h35 sur
FR3.

TONY ROME EST DANGEREUX

Film de Gordon Douglas (1968) avec
Franck Sinatra, Jill Saint-John, Richard
Conte et Gena Rowlands.

A Miami, haut lieu de I'ennui americain,
Tony Rome (Sinatra) detective sans bou-
lot passe son temps a perdre I'argent qu'il

n'a pas dans des paris foireux. Les book-

makers se faisant pressants, il accepte

I'offre du richissime Rudy Kosterman.

Sa fille Diana (StOohn) fut debarrassee
obligeamment d'un objet decoratif tres laid

mais tout en diamant : une broche. Et ceci

alors qu'elle cuvait une crise ethylique

dans un motel lointain. Diana, de son cote

engage aussi Tony pour retrouver la bro-

che. Double paye pour un seul boulot, le

reve.

Helas, ce brave Tony n'est pas le seul a

rechercher cette epingle a nourrice (lui qui

la trouve).

Un detective a Miami, qui habite sur un

bateau, qui frequente la haute et la pegre,

on dirait du Miami Vice. Ouaip, mais voila

la silhouette voutee de Sinatra et son

facies desenchante donnent un charme
certain a ce polar de serie B.

Diffusion le mardi 27 octobre a 20h35
sur FR3.
Photo Cine-plus, la librairie de Cinema,
2, rue de L'Etoile, 705017 Paris. Tel :

42.67.51.52.

LA MINI VAGUE
ET L'AMOUR

LA FEMME MARIEE

Film de Jean-luc Godard (1964) avec
Macha Merit, Bernard Noel, Philippe

Leroy et Roger Leenhardt.

Charlotte (Meril) est mariee a un pilote de
ligne. Entre deux vols, elle s'envoie en I'air

avec Robert (Noel), son amant. Elle va
accueillir Pierre avec Nicolas leur fils.

Pierre lui presente Roger Leenhardt, un
humaniste qui revient du proces d'Ausch-

witz.

Invite par le couple, il dine chez eux et ils

discutent : Pierre de la memoire, Charlotte

du present et Roger du compromis dont

il fait I'eloge.

Ouf, le cycle Godard se termine ce soir.

Vision au vitriol du mariage, La Femme
mariee fut interdit en France . Apres le

scandale de cette censure et suite a quel-

ques coupes, il fut distribue.

Les films de Godard ont une valeur docu-

mentaire. Retenons surtout dans celui-ci

non pas le discours sexuel passe de mode
mais les paroles de Roger Leenhardt.

L'elegance, I'intelligence et la force de son

propos perdure. L'intervention d'une figure

intellectuelle releve de I'exceptionnel chez

Godard, (pour votre culture Roger Leen-

hardt, critique et realisateur connu, decede

cette annee, fut considere comme un pre-

curseur et un egal par les jeunes turcs de

la nouvelle vague).

Diffusion le vendredi 1er novembre a

23h00 sur A2.

TROIS CAMARADES

Film de Frank Borzage (1938) avec
Robert Taylor, Margaret Sullavan, Fran-

chot Tone et Robert Young.

Dans I'Allemagne de la Republique de
Weimar (18-33), I'amitie est une des rares

valeurs sures. Erich, Otto et Gotfried, un
trio inseparable, rencontre Patricia Holl-

man, une charmante "gretchen" qui vit

aux basques de Breuer, un profiteur de
guerre.

FANTASMES A TICS
VOUS ETES AVEC MOI VICTORIA

Dramatique de Claude Barma avec Lud-
mila Mikael, Jean Sorel, Jean-Pierre

Cassel, Beatrice Agenin, Monique Chau-
mette et Evelyne Dress.

Sur une Tie bretonne, Edgar Morador fete

avec des amis le retour de sa toile prefe-

ree : la femme a la coquille qu'on lui avait

volee il y a plusieurs mois. Durant la nuit

Florence Morador, sa femme, subit les sor-

tileges du tableau. Les yeux de Gwendo-
line se mettent a phosphorer, des pulsa-
tions cardiaques animent la toile...

Plus tard, Victoria entraine les invites au
bord de la mer en furie. En bas d'une ram-
barde fracassee, git le corps d'Edgar. Vic-

toria appelle a I'aide Alceste, son ancien
partenaire de leur numero de voyance,
pour I'aider a resoudre le mystere de cette

mort et aneantir la legende malefique atta-

chee au tableau.

Touffu, complique, psycho-policier,
artistico-demoniaque, a force de suivre

une douzaine de pistes, le film s'embrouille

et ne trouve pas son style. De flash-back

en recit, la narration s'effondre sous le

trop-plein du scenario.

Diffusion le mercredi 29 octobre a 20h35

sur A2.

LA QUATRIEME DIMENSION

Film de John Landis, Steven Spielberg,

Joe Dante et George Miller (1983) avec
Dan Aykroyd, Albert Brooks, Vic Mor-
row, Doug MacGrath, Charles Hallahan,

Scatman Crothers, Kathleen Ouinlan,

Jeremy Licht et John Llthgow.

La route est longue, il fait nuit alors ces

deux hommes se racontent des histoires

a faire peur.

- Bill Conner crache sa bile a deux vieux

copains qu'il a entratnes dans un bar. S'il

a rate sa vie, la faute en incombe aux juifs,

aux negres, aux asiatiques, aux homo-
sexuels, au voisin du cousin de ma con-

cierge... Rembarre par les clients du bar,

il sort la tete haute... Pour se retrouver en
42 a Paris oil des nazis le prennent pour
un juif. Apres une course-poursuite

effrayante, il saute par une fenetre et...

C'est pire.

- Dans un hospice de vieillards, on attend

la faucheuse avec resignation et lassitude.

Soudain Mr Bloom leur donne une nou-
velle jeunesse grace a...

- Helen Foley aime les enfants mais le

jeune Anthony qu'elle raccompagne chez
lui n'a rien d'un ange. Sous des dehors
gentillets, il terrifie toute sa maisonnee.

- Mr Valentine panique des qu'il quitte le

plancher des bceufs. Ainsi a-t-il I'impres-

sion que les ailes de I'avion sont devorees

par....

Evidemment superieur a la serie qui I'a ins-

pire. Quatre des meilieurs jealisateurs

americains d'aujourd'hui se font plaisir et

rendent hommage a la serie a; laquelle ils

doivent beaucoup tant professionnelle-

ment qu'humainement.

Diffusion le jeudi 30 octobre a 20h35 sur

FR3.

Amoureuse d'Erich, elle quitte Breuer pour

I'epouser. En voyage de noces au bord de
la mer, Patricia a une hemorragie. Otto,

prevenu par Erich, amene a son chevet un
celebre medecin en un temps record.

Atteinte de tuberculose, Patricia entre

dans un sanatorium.

Specialiste de I'amour fou, Borzage trans-

figure le melo traditionnel en lui donnant
une coloration quasi-surrealiste. Ni la mort,

ni la misere (la critique sociale n'est pas
absente, autre signe d'originalite) ne peu-

vent separer un couple. Flamboyant.

Diffusion le dimanche 26 octobre a
22h30 sur FR3 en VO.

LA FEMME DA COTE

Film de Francois Truffaut (1981) avec
Gerard Depardieu, Fanny Ardant,
Michele Baumgartner et Roger Van
Hool.

Mathilde vient d'epouser Philippe Bou-
chard. Apres leur voyage de noces, le cou-
ple s'installe dans une maison voisine de
celle de Bernard Coudray (Depardieu).

Sept ans plus tot, Bernard et Mathilde ont
vecu une folle passion amoureuse suivie

d'une rupture brutale et violente
(commydisedanConfidences).

Aujourd'hui, Bernard a trouve le bonheur
avec Arlette, et leur fils Thomas.
Inevitablement, des relations de bon voi-

sinage s'etaWissent entre les deux couples

qui se retrouvent souvent au club sportif

du coin (genreNousdeux).

Malgre un pacte de non-agression deux
etres peuvent-ils vivre cote a cote sans
replonger dans une passion tumultueuse
(reponse dans Intimite).

L'avant-dernier film de Truffaut ou il

s'acharne encore une fois a decrire les

detours et les contours de I'amour exalte.

Diffusion le dimanche 25 octobre a
20D3S.
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE

THE FORBIDDEN FOREST
6'US GOLD

POUR COMMODORE 64/128

Voila un logiciel d'aventure

dont le nom ne vous est pas

inconnu, et pour cause.

Cette version est amelioree par

rapport a la premiere. Le resultat

est extraordinaire, fabuleux, bien

fichu et genialement programme.
Pour tout vous dire, la technique

employee est celle dite "d'aven-

ture a structure non-imposee con-

gue en Omni/dimension 4D." Out

!

Tout cela a I'air tres pompeux,
mais je vous assure que la com-

plexite du resultat est la hauteur

de la complexity de I'appellation :

la non-imposition de la structure

signifie que le paysage dans

lequel vous allez evoluer est infini

(vous pourrez scroller jusqu'a la

prochaine panne de courant !),

quant a la 4D, c'est assez com-
plexe a expliquer, comme ca, la

Essayons : Vous connaissez tous

les jeux en 3D ? Dites-moi fran-

chement, vous trouvez que cela

ressemble vraiment a ce que vous

voyez chaque jour en vous prome-

nant ? Hmmm ? Pas trop hein ?

C'est pour cela qu'il a ete deve-

loppe le concept de 4D qui n'est

en fait que de la vraie 3D afin que
vous ne confondiez pas. J'insiste,

de la vraie 3D. Bon, prenons un

example concret, par exemple ce

jeu. Vous etes done dans la foret

interdite et devez detruire toutes

les creatures qui la peuplent,

jusqu'a I'ultime combat contre la

Demogorgone, maitresse des
lieux. Et ga rend quoi a I'ecran ?

Imaginez : vous etes au premier

plan, vous vous deplacez vers la

droite et passez devant plusieurs

arbres. Vous les voyez defiler a

vive allure alors que les plans du

fond scrollent a une vitesse inver-

sement proportionnelle a leur eloi-

gnement. Bien. Maintenant, recu-

lez un peu, pas trop. Voila, part ait.

Vous avez rapetisse. Dirigez-vous

vers la gauche. Vous passez der-

riere I'arbre ! Plus difficile, un scor-

pion vous attaque : vous devez le

tuer avec votre arc et pour cela, il

vous est possible de tourner

autour. II est par exemple tout a

fait concevable que votre ennemi
se trouve entre vous (le vrai, celui

avec les yeux globuleux colle a

son joystick, enfin, vous, quoi) et

le personnage que vous dirigez.

Encore quelques progres et les

kids se feront flinguer par leur pro-

pre personnage. Tout ce que j'ai

decrit ne prenait en compte qu'un

seul personnage. Imaginez un peu
le resultat avec plusieurs machins
qui tournent dans tous les sens.

Waou I C'est pas tout : la musique

est fabuleuse et il y a plusieurs

morceaux. II se degage en plus,

de ce soft, une ambiance que
j'adore. Ca sent le champignon et

la mousse apres la pluie. Celui

que vous n'auriez jamais du

affronter se cache peut-etre der-

riere I'arbre, la...
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